
มคอ.2 

 

 

 

 
หลกัสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

(หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556) 

 
 
 
 

คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 



มคอ.2 

 

 

รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556 

 

ช่ือสถาบันอดุมศึกษา   มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
วทิยาเขต/คณะ/ภาควชิา   ศูนยรั์งสิต คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

 

หมวดที ่1.  ข้อมูลทัว่ไป 

1. ช่ือหลกัสูตร 

  ภาษาไทย : หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์    
  ภาษาองักฤษ : Bachelor of  Science  Program  in Computer Science 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวชิา 

 ภาษาไทย    ช่ือเตม็: วทิยาศาสตรบณัฑิต (วทิยาการคอมพิวเตอร์) 
   ช่ือยอ่: วท.บ. (วทิยาการคอมพิวเตอร์) 
 ภาษาองักฤษ  ช่ือเตม็: Bachelor of Science (Computer Science) 
   ช่ือยอ่: B.Sc. (Computer Science) 

3. วชิาเอก (ถ้ามี) 

  ไม่มี 

4. จ านวนหน่วยกติทีเ่รียนตลอดหลกัสูตร 

  จ  านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสูตร   139  หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลกัสูตร 

5.1 รูปแบบ   

  หลกัสูตรระดบัปริญญาตรี 4 ปี   

5.2 ภาษาทีใ่ช้   

  หลกัสูตรจดัการศึกษาเป็นภาษาไทย 
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5.3  การรับเข้าศึกษา 

  รับทั้งนกัศึกษาไทย และ/หรือ นกัศึกษาต่างชาติ ท่ีมีทกัษะการส่ือสาร พดู อ่าน เขียน ภาษาไทย
ในระดบัดี 

5.4  ความร่วมมือกบัสถาบันอืน่ 

  เป็นหลกัสูตรของสถาบนัโดยเฉพาะ 

5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 

  ใหป้ริญญา วท.บ. (วทิยาการคอมพิวเตอร์) เพียงสาขาวชิาเดียว 

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพจิารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลกัสูตร 

หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556 ปรับปรุงจากหลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต  
สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552  

ก าหนดเปิดสอนในภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 
  ไดพ้ิจารณากลัน่กรองโดยคณะกรรมการบริหารมหาวทิยาลยั ในการประชุมคร้ังท่ี 18/2555 
    เม่ือวนัท่ี  3  เดือนธนัวาคม พ.ศ. 2555 
  ไดพ้ิจารณากลัน่กรองโดยคณะอนุกรรมการสภามหาวทิยาลยัดา้นหลกัสูตรและการจดัการศึกษา 
    ในการประชุมคร้ังท่ี  7/2555  เม่ือวนัท่ี  4  เดือนธนัวาคม  พ.ศ. 2555  
  ไดรั้บอนุมติั/เห็นชอบหลกัสูตรจากสภามหาวทิยาลยั ในการประชุมคร้ังท่ี 12/2555 
    เม่ือวนัท่ี  24  เดือนธนัวาคม  พ.ศ. 2555 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลกัสูตรทีม่ีคุณภาพและมาตรฐาน 

  หลกัสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดม 
ศึกษาแห่งชาติในปีการศึกษา  2558   

8. อาชีพทีส่ามารถประกอบได้หลงัส าเร็จการศึกษา 

  8.1  นกัวชิาการสายวทิยาการคอมพิวเตอร์ หรือนกัวทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
 8.2 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ 
 8.3 ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ 
 8.4 ผูดู้แลระบบเครือข่ายและเคร่ืองแม่ข่าย 
 8.5 ผูดู้แลระบบฐานขอ้มูล 
 8.6 ผูจ้ดัการโครงการซอฟตแ์วร์ 
 8.7 ผูป้ระสานงานโครงการซอฟตแ์วร์ 
 8.8 นกัพฒันาเวบ็ไซต ์
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 8.9 นกัวชิาชีพในสถานประกอบการท่ีมีการใชว้ทิยาการคอมพิวเตอร์ 
 8.10 แอนิเมเตอร์ (Animator) 
 8.11 นกัพฒันาเกม     เป็นตน้ 

9. ช่ือ  นามสกุล  เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่งทางวชิาการ  และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์
ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร 

9.1  ช่ือ  นามสกุล  เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่งทางวชิาการ  และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์
ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร ภาคปกติ  

  

ล าดับ 
เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวชิาการ 

ช่ือ - สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี

การศึกษาทีจ่บ 
1 3102102265xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ณฐัธนนท ์ หงส์วริทธ์ิธร  - Ph.D. (Information Science)       

  University of Pittsburgh, USA.   
  (2545) 
 - M.S. (Information Science) 
  University of Pittsburgh, USA. 
  (2545) 
 - M.Ed. (Research Methodology) 
  University of Pittsburgh, USA. 
  (2545)  
 - M.Sc. (Computer and Information 
  Sciences) New Jersey Institute of  
  Technology, USA. (2539) 
 - ศศ.ม. (จิตวิทยาอุสาหกรรมและ 
  องคก์าร) มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
  (2539) 
 - วท.บ. (ศาสตร์คอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ (2533) 
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ล าดับ 
เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวชิาการ 

ช่ือ - สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี

การศึกษาทีจ่บ 
2 3149900396xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ เสาวลกัษณ์  วรรธนาภา  - ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี 
  พระจอมเกลา้ธนบุรี (2551) 
 - M.Sc. (Computer Technology) 
  Asian Institute of Technology  
  (2534) 
 - วท.บ. (ศาสตร์คอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ (2533) 

3 3101400655xxx อาจารย ์ มนวรรัตน ์ผอ่งไพบูลย ์
 

 - Ph.D. (Computer Science) 
  University of Southern California, 
  USA. (2550) 
 - M.S.  (Computer Science) 
  University of Southern California, 
  USA. (2550) 
 - วท.บ. (ศาสตร์คอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  (2541) 

 

 

9.2 ช่ือ  นามสกุล  เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่งทางวชิาการ  และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์
ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร ภาคพเิศษ  

ล าดับ 
เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวชิาการ 

ช่ือ - สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี 

การศึกษาทีจ่บ 
1 3100202619xxx รองศาสตราจารย ์ ดวงแกว้  สวามิภกัด์ิ  - Ph.D. (Computer Science) The   

  University of  Iowa, USA. (2527) 
 - M.Sc. (Computer Science)  The    
  University of  Iowa, USA. (2525) 
 - B.A. (Statistics & Computer Science)       
  The Australian National University, 
  Australia. (2519) 
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ล าดับ 
เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวชิาการ 

ช่ือ - สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี 

การศึกษาทีจ่บ 
2 3101402315xxx   อาจารย ์ วนิดา  พฤทธิวิทยา  - Ph.D. (Computer Science) Iowa State  

  University, USA.(2549) 
 - M.S. (Computer Science) University of 
  Southern California, USA.(2543) 
 - วท.บ. (ศาสตร์คอมพิวเตอร์)     
  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ (2539) 

3 3101600445xxx   อาจารย ์ สุกญัญา  รัตโนทยานนท ์ - Ph.D. (Information and  Computer  
  Science) University  of  California,  
  Irvine CA, USA. (2553) 
 - M.S. (Information  and Computer  
  Science) University of California, Irvine  
  CA, USA.(2548) 
 - MSIT (Information Technology   
  Software Engineering Track) Carnegie  
  Mellon  University PA, USA. (2546) 
 - B.Eng.  (Computer Engineering) 
  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั (2542) 

 

10. สถานทีจั่ดการเรียนการสอน 

ภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์  
ศูนยรั์งสิต  

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาทีจ่ าเป็นต้องน ามาพจิารณาในการวางแผนหลกัสูตร 

11.1 สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกจิ 

การปรับปรุงหลกัสูตรจะสอดคล้องกบัแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบบัท่ี 10 
(พ.ศ. 2550–2554) ท่ีกล่าวถึงการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีอยา่งกา้วกระโดด ซ่ึงรวมถึงความกา้วหนา้
อยา่งรวดเร็วของเทคโนโลยีดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ จ  านวนบุคลากรดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร (ICT) มีการเติบโตอยา่งต่อเน่ืองตามการเติบโตของการใช ้ICT โดยปัจจุบนัประเทศไทยมีผูมี้
ความรู้ความสามารถดา้นน้ีมากข้ึน แต่ยงัขาดแคลนบุคลากรด้าน ICT อีกมาก ทั้งในเชิงปริมาณและ
คุณภาพ โดยเฉพาะอย่างยิ่งบุคลากรท่ีมีทกัษะสูง หรือทกัษะเฉพาะดา้นต่างๆ  นอกจากน้ีหลกัสูตรดา้น 
ICT ของมหาวิทยาลัยต่างๆ ยงัไม่ทันต่อการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี ท าให้
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ผูป้ระกอบการตอ้งมีภาระในการต่อยอดความรู้เพื่อให้ได้แรงงานท่ีสามารถท างานตามท่ีต้องการได ้
ดังนั้ นการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบเป็นส่ิงจ าเป็น รวมถึงการพฒันาและประยุกต์
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมท่ีจะผสมผสานกับจุดแข็งในสังคมไทย เป้าหมายยุทธศาสตร์
กระทรวงศึกษาธิการ แผนกลยุทธ์มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ท่ีเนน้การพฒันาบุคลากรดา้นการวิจยั การ
เผยแพร่ผลงานวิจยั และจริยธรรมในการวิจยัอยา่งต่อเน่ือง และเป้าหมายยุทธศาสตร์ของกรอบนโยบาย
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารของประเทศไทยปี พ.ศ. 2544-2553 (IT2010) ท่ีเน้นการพฒันา
อุตสาหกรรมซอฟตแ์วร์ ซ่ึงตอ้งใชบุ้คลากรท่ีมีความรู้ความสามารถดา้นการวิจยัวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ี
มีคุณภาพเป็นจ านวนมาก. 
  

11.2 สถานการณ์หรือการพฒันาทางสังคมและวฒันธรรม 

การวางแผนหลักสูตรจะค านึงถึงการเปล่ียนแปลงสถานภาพต่างๆ ก่อให้เกิดทั้ งความ
เปล่ียนแปลงโอกาสและภยัคุกคามทางดา้นสังคมและวฒันธรรม จึงจ าเป็นตอ้งเตรียมพร้อมให้ทนัต่อการ
เปล่ียนแปลงดงักล่าว ดงัปรากฎในแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ฉบบัท่ี 2) ของ
ประเทศไทย พ.ศ. 2552-2556 ดงัน้ี 

  การเติบโตของการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารของประชาชนทัว่ไป แมว้า่ใน
ปัจจุบนันั้นมีการใชอ้ยูใ่นระดบัต ่า แต่ในช่วงหลายปีทีผา่นมาเติบโตอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงส่งผล
ต่อการขบัเคล่ือนการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ รวมถึงการน ามาใชเ้พื่อยกระดบัคุณภาพ
ชีวติของคนไทย 

  มีการใช ้ICT อนัไม่เหมาะสมอีกหลายประเด็น เช่นการใช ้ICT เพื่อความบนัเทิงสูงกวา่การ
ใชเ้พื่อการศึกษาหาความรู้และการใชใ้นการท าธุรกรรมกบัภาครัฐ และการเพิ่มข้ึนของ
อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ 

ในการด าเนินงานตามเป้าหมายของนโยบาย IT 2010 จึงเนน้การเพิ่มขีดความสามารถในการ
พฒันาประเทศโดยใชเ้ทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือ การพฒันาแรงงานความรู้ของประเทศไทย และการพฒันา
เศรษฐกิจของประเทศ โดยเพิ่มสัดส่วนของมูลค่าอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้ความรู้เป็นพื้นฐาน 
(Knowledge-based industries) โดยค านึงถึง การพฒันาคน/ทุนมนุษย ์  การสร้างความเขม้แข็งของ
ประเทศในระยะยาวร่วมกบัการพิจารณาประเด็นเร่ืองส่ิงแวดลอ้ม และ คุณภาพชีวิตของคนในสังคมเป็น
หลกั ทั้งน้ีจ  าเป็นจะตอ้งใช้ผูมี้ความรู้ความเช่ียวชาญทางดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นจ านวนมาก ท่ีมี
ความเป็นมืออาชีพ มีความเขา้ใจในผลกระทบทางสังคมและวฒันธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม ท่ีจะช่วย
ช้ีน าและขบัเคล่ือนให้การเปล่ียนแปลงน้ีเป็นไปในรูปแบบท่ีสอดคล้องและเหมาะสมกบัวิถีชีวิตของ
สังคมไทย 
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12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1  และ  11.2  ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเกีย่วข้องกบัพนัธกจิของสถาบัน 

12.1 การพฒันาหลกัสูตร 
จากประเด็นปัญหาท่ีกล่าวถึงขา้งตน้ ท าให้การจดัหลกัสูตรตอ้งค านึงถึงการพฒันาบุคลากร

ด้าน ICT ทั้ง เชิงปริมาณและคุณภาพเพื่อเพิ่มขีดความสามารถของอุตสาหกรรม ICT ไทยทั้ ง 
ภายในประเทศ รวมทั้งการแข่งขนักบัต่างประเทศ ดงันั้น การปรับหลกัสูตรจึงมีลกัษณะหลกัสูตรในเชิง
รุกท่ีมีศกัยภาพและสามารถปรับเปล่ียนไดต้ามวิวฒันาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการ
แข่งขนัทางธุรกิจ โดยการผลิตบุคลากรทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ จ  าเป็นตอ้งมีความพร้อมท่ีจะ
ปฏิบติังานได้ทนัที และมีศกัยภาพสูงในการพฒันาตนเองให้เขา้กบัลกัษณะงาน ทั้งด้านวิชาการและ
วิชาชีพ รวมถึงความเขา้ใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อสังคม โดยตอ้งปฏิบติัตนอยา่งมือ
อาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทศัน์ของมหาวิทยาลยั ท่ีมุ่งสู่ความเป็นเลิศ
ในเทคโนโลยแีละการวจิยั และการผลิตบณัฑิตท่ีดีและเก่ง 

12.2 ความเกีย่วข้องกบัพนัธกจิของสถาบัน 
ผลกระทบจากสถานการณ์ หรือการพฒันาทางสังคมและวฒันธรรมท่ีมีต่อพนัธกิจของ

มหาวิทยาลยัท่ีมุ่งผลิตบณัฑิตท่ีมีความรู้ความสามารถ ยึดมัน่ในความเป็นธรรม การปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย และการท าประโยชน์เพื่อส่วนรวม  เน่ืองจากการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลายเป็น
ช่องทางในการถ่ายทอดวฒันธรรมจากต่างประเทศ ซ่ึงอาจส่งผลให้พฤติกรรม และค่านิยมของนกัศึกษา
เปล่ียนไป การละเมิดลิขสิทธ์ิการใชซ้อฟทแ์วร์ ดงันั้น ในการพฒันาหลกัสูตรจึงตอ้งเนน้และส่งเสริมการ
ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศท่ีค านึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ โดยใส่ใจถึงผลกระทบต่อผูรั้บขอ้มูล
ข่าวสารสังคมและวฒันธรรมไทย โดยยงัคงการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีทนัสมยัและคุ้มค่า และ
สามารถปรับเปล่ียนไปตามการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสนบัสนุนการใช ้Open 
source รวมทั้งการพฒันาซอฟทแ์วร์เพื่อใชง้านเองเพื่อแกปั้ญหาการละเมิดลิขสิทธ์ 

13. ความสัมพนัธ์ (ถ้ามี) กบัหลกัสูตรอืน่ที่เปิดสอนในวิทยาลยั/คณะ/ภาควชิาอืน่ (เช่น รายวิชาทีเ่ปิด
สอนเพือ่ให้บริการวิทยาลยั/คณะ/ภาควชิาอืน่ หรือต้องเรียนจากวทิยาลยั/คณะ/ภาควชิาอืน่) 

13.1 รายวชิาในหลกัสูตรที่เปิดสอนโดยวิทยาลยั/คณะ/ภาควชิา/หลกัสูตรอืน่ 
1. วชิาศึกษาทัว่ไป ไดแ้ก่  มธ.100, มธ.110, มธ.120, มธ.122, มธ.130, มธ.154, ท.161,  

สษ.070, สษ.171, สษ.172, สษ.295, จ.228, ศ.210, พบ.291 และ ทอ.201 
2. วชิาพื้นฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  ไดแ้ก่  ค.211, ค.216, วท.123, วท.135, 

วท.185 และ วท.173  
3. วชิาบงัคบันอกสาขา  ไดแ้ก่ ส.216, ส.217, ส.326, ค.212, ค.217, ค.332  และ สษ.395  
4. วชิาในการศึกษาสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์เป็นวชิาโท  ไดแ้ก่  ค.211, ค.216 และ 

ค.218 



มคอ.2 

8 

 

13.2 รายวชิาในหลกัสูตรที่เปิดสอนให้วทิยาลยั/คณะ/ภาควชิา/หลกัสูตรอืน่ต้องมาเรียน 

           วชิา คพ.103 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้  และ คพ.112 การโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 
ส าหรับนกัศึกษาในภาควชิาอ่ืนๆ ในคณะวทิยาศาสตร์ฯ หรือ นกัศึกษาท่ีศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
เป็นวชิาโท   

13.3 การบริหารจัดการ 

 อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบหลกัสูตรตอ้งประสานงานกบัอาจารยผ์ูแ้ทนจากคณะอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งหรือ
ผูท้รงคุณวุฒิจากภายนอก ดา้นเน้ือหาสาระ การจดัตารางเรียนและสอบ การจดัหาอุปกรณ์เคร่ืองมือท่ี
เหมาะสม และการตรวจสอบคุณภาพการเรียนการสอนให้สอดคล้องกบัมาตรฐานผลการเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวฒิุระดบัปริญญาตรี สาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

 

หมวดที ่2. ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 

1. ปรัชญา  ความส าคัญ และวตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 

1.1 ปรัชญา  

เพื่อผลิตบัณฑิตทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีมีความรู้ความสามารถทางวิชาการมี
คุณธรรม จริยธรรมท่ีสอดคล้องกับปณิธานของมหาวิทยาลยัและสนองความต้องการของสังคมโดย
สอดคลอ้ง กบันโยบายการพฒันาประเทศ 

1.2 ความส าคัญ 

คอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทเพิ่มข้ึนในสังคมไทยอยา่งรวดเร็ว   ทั้งในดา้นชีวิตประจ าวนั 
และ ดา้นการเป็นเคร่ืองมือส าคญัในเกือบทุกสาขาวิชา ดงันั้นบณัฑิตซ่ึงมีความรู้ความสามารถทางดา้น
วทิยาการคอมพิวเตอร์ จ  านวนมากจึงจ าเป็นในการพฒันาประเทศ และแข่งขนักบันานาชาติ 

1.3  วตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 

 เพื่อใหบ้ณัฑิตท่ีส าเร็จการศึกษาในหลกัสูตรมีลกัษณะดงัน้ี 
1) เพื่อผลิตบณัฑิตใหมี้ความรู้ความสามารถทางดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์วศิวกรรม    

ซอฟตแ์วร์ คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ เพียงพอท่ีจะน าไปประยกุตใ์ช้ในการท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
โดยใชเ้ทคโนโลยท่ีีทนัสมยัอยา่งเหมาะสม และสอดคลอ้งกบัการพฒันาประเทศ 

2)  เพื่อผลิตบณัฑิตใหมี้ความรู้ความสามารถทางดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์ วศิวกรรม
ซอฟตแ์วร์ คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ ท่ีจะน าไปศึกษาต่อในระดบัสูงได ้

3)  เพื่อผลิตบณัฑิตใหมี้ความสามารถน าความรู้ดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์ ไปประยกุตใ์ช้ใน
วชิาการสาขาอ่ืนๆได ้

4)  เพื่อผลิตบณัฑิตท่ีมีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณ 
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2. แผนพฒันาปรับปรุง    คาดว่าจะด าเนินการแล้วเสร็จครบถ้วน ภายใน 5 ปี 

การพฒันา/เปลีย่นแปลง กลยุทธ์ หลกัฐาน/ตวับ่งช้ี 
- ปรับปรุงหลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ใหมี้มาตรฐานไม่ต ่า
กวา่ท่ี สกอ. ก าหนด 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐาน
จากหลกัสูตรในระดบัสากล 
- (ACM/IEEE) 
- ติดตามประเมินหลกัสูตรอย่าง
สม ่าเสมอ 

- เอกสารปรับปรุงหลกัสูตร 
- รายงานผลการประเมินหลกัสูตร 

- ปรับปรุงหลกัสูตรให้สอดคลอ้ง
กบัความตอ้งการของธุรกิจ และ
การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี 

   คอมพิวเตอร์ 

- ติดตามความเปล่ียนแปลงใน
ความตอ้งการของผูป้ระกอบการ
ดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

- รายงานผลการประเมินความ 
พึงพอใจในการใชบ้ณัฑิตของ 
สถานประกอบการ  
- รายงานผลการสอบถามความ 
ตอ้งการของภาคอุตสาหกรรม 

- พฒันาบุคลากรดา้นการเรียนการ 
   สอนและบริการวิชาการ ใหมี้ 
   ประสบการณ์จากการน าความรู้ 
   ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ไป 
   ปฎิบติังานจริง 

- สนบัสนุนบุคลากรดา้นการเรียน
การสอนใหท้ างานบริการ 
วิชาการแก่องคก์รภายนอก 

- ปริมาณงานบริการวิชาการต่อ
อาจารยใ์นหลกัสูตร 

 
 
 

หมวดที ่3. ระบบการจัดการศึกษา  การด าเนินการ  และโครงสร้างของหลกัสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1  ระบบ 

 ใชร้ะบบการศึกษาแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาค
การศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่นอ้ยกวา่ 16 สัปดาห์  และอาจเปิดภาคฤดูร้อนไดโ้ดยใช้
เวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ แต่ให้เพิ่มชัว่โมงการศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากบั
ภาคปกติ  

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

  ไม่มี  แต่นกัศึกษาสามารถลงทะเบียนในภาคฤดูร้อนไดต้ามความจ าเป็นของแต่ละบุคคล 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกติในระบบทวภิาค 

  ไม่มี   
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2. การด าเนินการหลกัสูตร 

2.1  วนั-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  

   วนั – เวลาราชการปกติ   
   ภาคการศึกษาท่ี 1  เดือนมิถุนายน – กนัยายน  
   ภาคการศึกษาท่ี 2  เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพนัธ์ 
   ภาคฤดูร้อน เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

คุณสมบติัของผูเ้ขา้ศึกษาตอ้งเป็นไปตามขอ้บงัคบัมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ วา่ดว้ยการศึกษา
ชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม) ขอ้ 7  

การคัดเลอืกผู้เข้าศึกษา 
การคดัเลือกผูเ้ขา้ศึกษาใหเ้ป็นไปตามระเบียบการคดัเลือกเพื่อเขา้ศึกษาในสถาบนัการศึกษาขั้น

อุดมศึกษาของส านกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือการคดัเลือกตามวิธีการท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด
โดยความเห็นชอบของสภามหาวทิยาลยั 

2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

  นกัศึกษาบางคนอาจมีปัญหาในดา้นทกัษะและความสามารถการใชภ้าษาองักฤษเน่ืองจากต ารา
และเอกสารประกอบการสอนในบางวชิาจะเป็นภาษาองักฤษ   

2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจ ากดัของนักศึกษาในข้อ 2.3 

  นกัศึกษาท่ีจะเขา้รับการศึกษาควรมีผลการเรียนในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ อยู่ใน
เกณฑดี์ หรือมีผลสอบมาตรฐานดา้นดงักล่าวไม่ต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ก าหนดใน
ระเบียบการคดัเลือกนกัศึกษาเขา้เรียน นอกจากนั้นนกัศึกษาจ าเป็นตอ้งสอบวดัระดบัภาษาองักฤษก่อน
ภาคการศึกษาแรก เพื่อให้นกัศึกษาไดศึ้กษาวิชาภาษาองักฤษในระดบัท่ีเหมาะสมกบัตนเองตั้งแต่ภาค
การศึกษาแรก  
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2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

2.5.1 ภาคปกติ 
ในแต่ละปีการศึกษาจะรับนกัศึกษาปีละ  80 คน  

จ านวนนกัศึกษา 
จ านวนนกัศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2556 2557 2558 2559 2560 
ชั้นปีท่ี 1 80 80 80 80 80 
ชั้นปีท่ี 2 - 80 80 80 80 
ชั้นปีท่ี 3 - - 80 80 80 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 80 80 
รวม 80 160 240 320 320 

คาดวา่จะจบการศึกษา 0 0 0 0 80 
  

2.5.2 ภาคพเิศษ 
ในแต่ละปีการศึกษาจะรับนกัศึกษาปีละ  80 คน  

จ านวนนกัศึกษา 
จ านวนนกัศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2556 2557 2558 2559 2560 
ชั้นปีท่ี 1 80 80 80 80 80 
ชั้นปีท่ี 2 - 80 80 80 80 
ชั้นปีท่ี 3 - - 80 80 80 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 80 80 
รวม 80 160 240 320 320 

คาดวา่จะจบการศึกษา 0 0 0 0 80 
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2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 โครงการภาคปกติ 
 ใช้งบประมาณตามท่ีได้เสนอไว้ในแผนพัฒนาการศึกษาระยะท่ี 10 และท่ีจะขอเป็นราย 
ปีงบประมาณ โดยมีค่าใชจ่้ายในการผลิตบณัฑิตคนละประมาณ 79,000 บาทต่อปี 
      ใชง้บประมาณ  ดงัน้ี 
  งบบุคลากร    8,683,194.47 บาท 
   หมวดเงินเดือน 8,380,200.00  บาท 
   หมวดค่าจา้งประจ า 302,994.47  บาท 
  งบด าเนินการ   7,173,400.00 บาท 
   หมวดค่าตอบแทน    

  - ค่าท างานนอกเวลา 3,392,200.00  บาท 
   หมวดค่าใชส้อย    
   -  ค่าซ่อมครุภณัฑ์ 301,700.00  บาท 
   - ค่าหนงัสือและต ารา 92,900.00  บาท 
   - ค่าเพิ่มพนูความรู้อาจารย ์ 215,600.00  บาท 
     (อบรมสัมมนา) 
   หมวดค่าวสัดุ    
   - ค่าวสัดุบริหารงานภาค 232,100.00  บาท 
   -  ค่าวสัดุประกนัคุณภาพ 29,100.00  บาท 
   -  ค่าวสัดุการเรียนการสอน 160,000.00  บาท 
   หมวดสาธารณูปโภค                                 - 
  งบลงทุน      

  หมวดครุภณัฑ์ 2,749,800.00  บาท 
     รวมทั้งส้ิน   15,856,594.47 บาท 
 

2.6.2 โครงการภาคพเิศษ 
 ใช้งบประมาณรายจ่ายจากเงินรายไดข้องคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด าเนินโครงการในรูป
โครงการพิเศษเพื่อบริการวิชาการและสังคม  โดยมีค่าใช้จ่ายในการผลิตบณัฑิตคนละประมาณ 71,000
บาทต่อปี 
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      ใชง้บประมาณ  ดงัน้ี 
  งบบุคลากร    922,012.17 บาท 
   หมวดเงินเดือน 922,012.17  บาท 
   หมวดค่าจา้งประจ า                                 -  
  งบด าเนินการ   13,448,100.00 บาท 
   หมวดค่าตอบแทน                         6,648,300.00  บาท 
   หมวดค่าใชส้อย 1,953,200.00  บาท  
   หมวดค่าวสัดุ 4,806,300.00  บาท  
   หมวดสาธารณูปโภค 40,300.00  บาท 

 งบลงทุน 
  หมวดครุภณัฑ ์             - 
     รวมทั้งส้ิน   14,370,112.17 บาท 
หมายเหตุ งบประมาณของภาคพิเศษไม่รวมงบลงทุน  ท าให้ตน้ทุนค่าใช้จ่ายต่อบณัฑิตหน่ึงคนต ่ากว่า
ของภาคปกติ 

2.7 ระบบการศึกษา 

   แบบชั้นเรียน  
   แบบทางไกลผา่นส่ือส่ิงพิมพเ์ป็นหลกั 
   แบบทางไกลผา่นส่ือแพร่ภาพและเสียงเป็นส่ือหลกั 
   แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือหลกั (E-learning) 
   แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 
   อ่ืนๆ (ระบุ) 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกติ  รายวชิา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวทิยาลยั  

  1) การเทียบโอนหน่วยกิต รายวชิา และการลงทะเบียนเรียนขา้มมหาวทิยาลยั ใหเ้ป็นไปตาม 
ขอ้บงัคบัมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ วา่ดว้ยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม)  
ขอ้ 10.10 และ ขอ้ 15  
 2) หลักเกณฑ์การลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 
ธรรมศาสตร์ เร่ือง หลักเกณฑ์  และเง่ือนไขการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามโครงการและการจด
ทะเบียนศึกษารายวชิาขา้มสถาบนัอุดมศึกษาในหลกัสูตรระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2552 
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3. หลกัสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หลกัสูตร   

3.1.1 จ านวนหน่วยกติรวมและระยะเวลาศึกษา   
  จ  านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสูตร 139  หน่วยกิต 
  ระยะเวลาศึกษา เป็นหลกัสูตรแบบศึกษาเต็มเวลา นกัศึกษาต้องใช้ระยะเวลาการศึกษาตลอด

หลกัสูตร อยา่งนอ้ย 7 ภาคการศึกษาปกติ และอยา่งมากไม่เกิน 14 ภาคการศึกษาปกติ 
3.1.2 โครงสร้างหลกัสูตร   

  นกัศึกษาจะตอ้งจดทะเบียนศึกษารายวิชา รวมไม่น้อยกว่า 139 หน่วยกิต โดยศึกษารายวิชา
ต่างๆ ครบตามโครงสร้างองคป์ระกอบ และขอ้ก าหนดของหลกัสูตรดงัน้ี 
   1.  วชิาศึกษาทัว่ไป       30 หน่วยกติ 
   2.  วชิาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า                103 หน่วยกติ 
     2.1  วชิาพื้นฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    7  หน่วยกิต 
     2.2  วชิาบงัคบัในสาขา                        60  หน่วยกิต 
     2.3  วชิาบงัคบันอกสาขา                        12  หน่วยกิต  
     2.4  วชิาเลือก                   24  หน่วยกิต 
   3.  วชิาเลอืกเสรี   ไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกติ
  

3.1.3 รายวชิาในหลกัสูตร   
3.1.3.1 รหัสวชิา 
รายวชิาในหลกัสูตรประกอบดว้ย อกัษรยอ่ 2 ตวั และเลขรหสั 3 ตวั โดยมีความหมายดงัน้ี  

อกัษรยอ่ คพ.(CS) หมายถึง อกัษรยอ่ของสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
  ตวัเลข มีความหมาย ดงัน้ี 

 เลขหลกัหน่วย   หมายถึง วชิาบงัคบัหรือวชิาเลือก 
  เลข 0-4 หมายถึง  วชิาบงัคบั 

เลข 5-9 หมายถึง วชิาเลือกในสาขา 
เลขหลกัสิบ    หมายถึง  หมวดวชิาท่ีเปิดสอนโดยภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

เลข 0-1 หมายถึง  หมวดวชิาพื้นฐานคอมพิวเตอร์ จริยธรรมและหวัขอ้พิเศษ 
เลข 2 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
เลข 3 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นภาษาโปรแกรม 
เลข 4 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นเครือข่ายคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบติัการ 
เลข 5 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นฐานขอ้มูลและระบบสารสนเทศ 
เลข 6 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นปัญญาประดิษฐ์ 
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เลข 7 หมายถึง   หมวดวชิาทางดา้นการประมวลผลภาพและ 
    ดา้นปฎิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์  
เลข 8 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นวศิวกรรมซอฟตแ์วร์  
เลข 9 หมายถึง  หมวดวชิาทางดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 

เลขหลกัร้อย 
 เลข 1 หมายถึง  รายวชิาท่ีจดัสอนในหลกัสูตรชั้นปีท่ี 1 
 เลข 2 หมายถึง  รายวชิาท่ีจดัสอนในหลกัสูตรชั้นปีท่ี 2 
 เลข 3 หมายถึง  รายวชิาท่ีจดัสอนในหลกัสูตรชั้นปีท่ี 3 
 เลข 4 หมายถึง  รายวชิาท่ีจดัสอนในหลกัสูตรชั้นปีท่ี 4 

 

3.1.3.2 รายวชิา 
1.  วชิาศึกษาทัว่ไป      30 หน่วยกติ 
  นกัศึกษาจะตอ้งศึกษารายวิชาในหลกัสูตรวิชาศึกษาทัว่ไป รวมแลว้ไม่น้อยกวา่ 30 หน่วยกิต 
ตามโครงสร้างและองคป์ระกอบของหลกัสูตรวชิาศึกษาทัว่ไป ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 
ส่วนที ่1 : เป็นหลกัสูตรกลางของมหาวทิยาลยัท่ีก าหนดใหน้กัศึกษาทุกคนตอ้งเรียน จ านวน  

21  หน่วยกิต  ดงัต่อไปน้ี  
รหัสวชิา  ช่ือวชิา          หน่วยกติ  
                  (บรรยาย-ปฏิบติั-ศึกษาดว้ยตนเอง) 

หมวดมนุษยศาสตร์   บงัคบั 1 วชิา 2 หน่วยกิต 
มธ.110 สหวทิยาการมนุษยศาสตร์      2 (2-0-4) 
TU 110 Integrated Humanities 
หมวดสังคมศาสตร์   บงัคบั 2 วชิา 5 หน่วยกิต  
มธ.100 พลเมืองกบัความรับผดิชอบต่อสังคม     3 (3-0-6) 
TU 100 Civic Education 
มธ.120 สหวทิยาการสังคมศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU 120 Integrated Social Sciences 
หมวดวทิยาศาสตร์และคณติศาสตร์  
 : วทิยาศาสตร์      บงัคบั 1 วชิา 2 หน่วยกิต 
มธ.130 สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี     2 (2-0-4) 
TU 130 Integrated Sciences and Technology 
 : คณติศาสตร์หรือคอมพวิเตอร์  บงัคบั 1 วชิา 3 หน่วยกิต  
มธ.154 รากฐานคณิตศาสตร์       3 (3-0-6) 
TU 154 Foundation of Mathematics       
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หมวดภาษา  
 : ภาษาไทย     บงัคบั 1 วชิา 3 หน่วยกิต 
ท.161   การใชภ้าษาไทย          3 (3-0-6) 
TH 161 Thai Usage  
 : ภาษาองักฤษ     บงัคบั 2 วชิา 6 หน่วยกิต 
สษ.070 ภาษาองักฤษพื้นฐาน 1        0 (3-0-6) 
EL 070 English Course 1 
(ส าหรับผูท่ี้มีพื้นฐานความรู้ ยงัไม่ถึง สษ.171) 
สษ.171 ภาษาองักฤษพื้นฐาน 2        3 (3-0-6) 
EL 171 English Course 2 
สษ.172 ภาษาองักฤษพื้นฐาน 3        3 (3-0-6) 
EL 172 English Course 3 
 
ส่วนที ่2 : นกัศึกษาจะตอ้งศึกษารายวชิาต่างๆ ตามเง่ือนไขรายวชิาท่ีคณะฯ ก าหนด   9 หน่วยกิต  ดงัน้ี  

บงัคบั 2 วชิา 6 หน่วยกิต คือ 
สษ.295 ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 1                  3 (3-0-6) 
EL 295 Academic English I 
จ.228    จิตวทิยาความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล     3 (3-0-6) 
PY 228 Psychology Of Interpersonal Relations 
        และเลือก 1 วชิา 3 หน่วยกิตจากรายวชิาต่อไปน้ี 
ศ.210    เศรษฐศาสตร์เบ้ืองตน้       3 (3-0-6) 
EC 210 Introductory Economics 
พบ.291 ธุรกิจเบ้ืองตน้        3 (3-0-6) 
BA 291 Introduction Of Business 
ทม.201  หลกัการบริหาร        3 (3-0-6) 
HR 201 Principles Of Management 
มธ.122  กฏหมายในชีวติประจ าวนั      3 (3-0-6) 
TU 122 Law in Every day Life 
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2.  วชิาเฉพาะ      ไม่น้อยกว่า  103 หน่วยกติ 
นกัศึกษาจะตอ้งศึกษารายวิชาในหลกัสูตร  ซ่ึงประกอบดว้ย  วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ

คณิตศาสตร์ วิชาบงัคบัในสาขา วิชาบงัคบันอกสาขา และวิชาเลือกรวม 103 หน่วยกิต โดยมีรายละเอียด
ดงัน้ี   
 2.1  วชิาพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์   7 หน่วยกติ 
 นกัศึกษาจะตอ้งศึกษารายวชิาพื้นฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ จ  านวน 3 หน่วยกิต  
จากรายวชิาต่อไปน้ี 
ค.211     แคลคูลสั 1        3 (3-0-6) 
MA 211 Calculus 1 
หรือ  
ค.216     แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 1      3 (3-0-6) 
MA 216 Calculus for Social Science 1 

และเลือกศึกษาอีกจ านวน 4 หน่วยกิต จากรายวชิาต่อไปน้ี 

วท.135  ฟิสิกส์ทัว่ไป        3 (3-0-6) 
SC 135  General Physics 
และ วท.185  ปฏิบติัการฟิสิกส์ทัว่ไป      1 (0-3-0) 
SC 185 General Physics Laboratory 
หรือ 
วท.123  เคมีพื้นฐาน        3 (3-0-6) 
SC 123 Fundamental Chemistry 
และ วท.173  ปฏิบติัการเคมีพื้นฐาน      1 (0-3-0) 
SC 173 Fundamental Chemistry Laboratory 
 
 2.2  วชิาบังคับในสาขา       60 หน่วยกติ 
คพ.101 โครงสร้างแบบไม่ต่อเน่ือง                 3 (3-0-6) 
CS 101 Discrete Structures 
คพ.102  พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์     3 (3-0-6) 
CS 102  Computer Programming Fundamentals 
คพ.111  การโปรแกรมเชิงวตัถุ       3 (3-0-6) 
CS 111  Object-Oriented Programming 
คพ.211 การพฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์  3 (3-0-6) 
CS211 Software Development using Application Programming Interface 
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คพ.213 โครงสร้างขอ้มูล        3 (3-0-6) 
CS 213  Data Structures 
คพ.214 จรรยาบรรณทางวชิาชีพและเชิงสังคม     3 (3-0-6) 
CS 214 Social and Professional Ethics  
คพ.223 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์     3 (3-0-6) 
CS 223  Computer Organization and Architecture   
คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด     3 (3-0-6) 
CS 231   Programming Languages and Paradigms 
คพ.251  ระบบฐานขอ้มูล 1       3 (3-0-6) 
CS 251  Database Systems 1 
คพ.281  การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ     3 (3-0-6) 
CS 281   Object-Oriented Analysis and Design 
คพ.284  วศิวกรรมซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้       3 (3-0-6) 
CS 284  Introduction to Software Engineering   
คพ.300 สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบติั      1 (1-0-3) 
CS 300 Seminar in Practical Programming 
คพ.301  ขอ้เสนอและการน าเสนอโครงงานทางวทิยาการคอมพิวเตอร์  3 (3-0-6) 
CS 301  Computer Science Project Proposal and Presentation 
คพ.302  ความปลอดภยัของระบบคอมพิวเตอร์       3 (3-0-6) 
CS 302  Computer Security 
คพ.311  การออกแบบและวเิคราะห์ขั้นตอนวธีิ     3 (3-0-6) 
CS 311   Design and Analysis of Algorithms 
คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ       3 (3-0-6) 
CS 314   Theory of Computation 
คพ.341  ระบบปฏิบติัการ 1       3 (3-0-6) 
CS 341   Operating Systems 1 
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1       3 (3-0-6) 
CS 342  Net-Centric Computing 1 
คพ.374  การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์          3 (3-0-6) 
CS 374  Human – Computer Interaction 
คพ.401  โครงงานพิเศษ 1       2 (0-6-0) 
CS 401   Special Projects  1 
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คพ.402  โครงงานพิเศษ 2       3 (0-9-0) 
CS 402   Special Projects 2 
 
การวดัผลการศึกษา 

1. ตอ้งสอบผา่นไดร้ะดบั S ในรายวชิา คพ.300 
2. ตอ้งสอบไล่ไดไ้ม่ต ่ากวา่ระดบั C ในรายวชิา คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.213, คพ.214 และ  

คพ.223 
3. ตอ้งสอบไล่ไดค้่าเฉล่ียรวมทั้ง 12 รายวชิา ไม่ต ่ากวา่ 2.00 ไดแ้ก่  รายวชิา คพ.101, คพ.102,  

คพ.111, คพ.211, คพ.213, คพ.214, คพ.223, คพ.231, คพ.251, คพ.281, คพ.341 และ คพ.342  ทั้งน้ี การจด
ทะเบียนซ ้ าในรายวชิาใดจาก 12 รายวชิาดงักล่าว กระท าไดเ้ฉพาะในรายวชิาท่ีไดต้  ่ากวา่ระดบั C เท่านั้น 
 
 2.3  วชิาบังคับนอกสาขา      12 หน่วยกติ 
 นกัศึกษาตอ้งศึกษารายวชิาบงัคบันอกสาขา 4 วชิา จ  านวน 12 หน่วยกิต ซ่ึงประกอบดว้ย  
3 ส่วนต่อไปน้ี 

ส่วนที ่1:  ศึกษา 2 วชิา 6 หน่วยกิตจากรายวชิาต่อไปน้ี 
ส.216 สถิติส าหรับสังคมศาสตร์ 1       3 (3-0-6) 
ST 216 Statistics for Social Science 1     
สษ.395  ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2      3 (3-0-6) 
EL 395 Academic English II 

ส่วนที ่2:  เลือกศึกษา 1 วชิา 3 หน่วยกิตจากรายวชิาต่อไปน้ี 
ค.212 แคลคูลสั 2        3 (3-0-6) 
MA 212 Calculus 2 
หรือ ค.217 แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 2     3 (3-0-6) 
MA 217 Calculus for Social Science 2 

ส่วนที ่3:  เลือกศึกษา 1 วชิา 3 หน่วยกิตจากรายวชิาต่อไปน้ี 
ค.332 พีชคณิตเชิงเส้น        3 (3-0-6) 
MA 332 Linear Algebra 
ส.217 สถิติส าหรับสังคมศาสตร์ 2       3 (3-0-6) 
ST 217 Statistics for Social Science 2 
ส.326 ความน่าจะเป็นประยกุต ์       3 (3-0-6) 
ST 326 Applied Probability 
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 2.4  วชิาเลอืก       24 หน่วยกติ
นกัศึกษาจะตอ้งเลือกศึกษารายวชิาในกลุ่มวชิาใดวชิาหน่ึงจ านวน 24  หน่วยกิต  จากรายวชิา 

ในกลุ่มวชิา ดงัต่อไปน้ี 
 2.4.1 กลุ่มวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์  (Computer  Science) 
 นกัศึกษาท่ีเลือกกลุ่มวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ตอ้งศึกษาตามโครงสร้างและองคป์ระกอบ 

2 ส่วนดงัน้ี 
ส่วนที ่1: นกัศึกษาเลือก 2 รายวชิา จ  านวน 6  หน่วยกิต จากรายวชิาต่อไปน้ี 

คพ.288 การทดสอบซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้      3 (3-0-6) 
CS 288 Introduction to Software Testing 
คพ.298  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์พื้นฐาน      3 (3-0-6) 
CS 298 Fundamentals of Computer Graphics   
คพ.365 ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์      3 (3-0-6) 
CS 365 Basic Theory in Artificial Intelligence 
 

ส่วนที ่2: นกัศึกษาตอ้งเลือกศึกษาอีกอยา่งนอ้ย 18 หน่วยกิต โดยเป็นรายวชิาระดบั 4xx  
อยา่งนอ้ย  6 หน่วยกิต โดยไดแ้บ่งวิชาเลือกต่อไปน้ีออกเป็นหมวดวิชา นกัศึกษาสามารถเลือกศึกษาขา้ม
หมวดวชิาได ้

หมวดวชิาพืน้ฐานคอมพวิเตอร์และทางด้านปัญหาพเิศษ (Computer Fundamentals and Selected Topics) 
คพ.105 การพฒันาทกัษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง    1(0-3-3) 
CS 105 Practicum for Structural Programming 
คพ.115 การพฒันาทกัษะการโปรแกรมเชิงวตัถุ     1(0-3-3) 
CS 115 Practicum for Object-Oriented Programming 
คพ.215 การพฒันาทกัษะการโปรแกรมโดยใชส่้วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์ 1(0-3-3) 
CS 215 Programming Practicum using Application Programming Interface 
คพ.409  หวัขอ้เลือกสรรทางวทิยาการคอมพิวเตอร์     3 (3-0-6) 
CS 409   Selected Topics in Computer Science 

หมวดวชิาสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์ (Computer Architecture)  
คพ.326  การออกแบบระบบฝังตวั       3 (3-0-6) 
CS 326  Embedded Systems Design 
คพ.426  การค านวณเชิงขนาน       3 (3-0-6) 
CS 426  Parallel Computing 
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คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวธีิแบบขนาน     3 (3-0-6) 
CS 427  Parallel Algorithm Designs  
คพ.428  การสร้างโมเดลและการจ าลองสถานการณ์เบ้ืองตน้                          3 (3-0-6) 
CS 428  Introduction to Modeling and Simulation 
คพ.429  หวัขอ้เลือกสรรดา้นสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์    3 (3-0-6) 
CS 429  Selected Topics  in  Computer Architecture 

หมวดวชิาภาษาโปรแกรม (Programming Languages)  
คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา      3 (3-0-6)  
CS 335  Compiler Construction 
คพ.439  หวัขอ้เลือกสรรดา้นภาษาโปรแกรม     3 (3-0-6) 
CS 439  Selected  Topics  in  Programming Languages 

หมวดวชิาเครือข่ายคอมพวิเตอร์และระบบปฏิบัติการ (Computer Network and Operating Systems) 
คพ.348  ระบบคลสัเตอร์คอมพิวเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบ้ืองตน้  3 (3-0-6)   
CS 348   Introduction to Cluster Computing and Distributed  Computing    
คพ.445  การออกแบบและการจดัการเครือข่าย     3 (3-0-6) 
CS 445  Network Design and Management 
คพ.446  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 2       3 (3-0-6)  
CS 446  Net-Centric Computing 2 
คพ.447  ระบบปฏิบติัการ 2       3 (3-0-6)  
CS 447   Operating Systems 2 
คพ.448  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 3        3 (3-0-6) 
CS 448  Net-Centric Computing 3     
คพ.449  หวัขอ้เลือกสรรดา้นคอมพิวเตอร์เครือข่าย     3 (3-0-6)  
CS 449  Selected Topics in Net-Centric Computing 

หมวดวชิาระบบฐานข้อมูลและระบบสารสนเทศ (Database and Information Systems) 
คพ.355 การพฒันาโปรแกรมประยกุตส์ าหรับอุปกรณ์พกพา    3 (3-0-6)   
CS 355 Mobile Application Development 
คพ.356  ระบบคอมพิวเตอร์ในธุรกิจและการพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์   3 (3-0-6)   
CS 356  Business Computing and Electronic Commerce 

คพ.358  การจ าลองคอมพิวเตอร์และเทคนิคการพยากรณ์ส าหรับธุรกิจ  3 (3-0-6)             
CS 358  Computer Simulation and Forecasting Techniques in Business   
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คพ.359  การสร้างดรรชนีและการคน้คืนเอกสาร     3 (3-0-6)  
CS 359  Document Indexing and Retrieval 
คพ.456  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร      3 (3-0-6) 
CS 456  Management Information Systems 
คพ.457  ระบบฐานขอ้มูล 2       3 (3-0-6) 
CS 457  Database Systems 2 
คพ.458  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารธุรกิจผูป้ระกอบการ   3 (3-0-6) 
CS 458  Information Systems for Entrepreneur Management 
คพ.459  หวัขอ้เลือกสรรดา้นระบบสารสนเทศ     3 (3-0-6) 
CS 459  Selected Topics in Information Systems 
 
หมวดวชิาระบบปัญญาประดิษฐ์  (Artificial  Intelligent Systems) 
คพ.365 ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์      3 (3-0-6) 
CS 365 Basic Theory in Artificial Intelligence 
คพ.366  ปัญญาประดิษฐก์บัการประยกุต ์      3 (3-0-6) 
CS 366  Artificial Intelligence in Practice 
คพ.367 การเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร       3 (3-0-6) 
CS 367 Machine Learning 
คพ.465  กลยทุธ์การคน้หาขั้นสูง       3 (3-0-6) 
CS 465  Advanced Search Strategies 
คพ.466 การประมวลภาษาธรรมชาติ      3 (3-0-6) 
CS 466 Natural Language Processing 
คพ.469  หวัขอ้เลือกสรรดา้นระบบปัญญาประดิษฐ์     3 (3-0-6) 
CS 469  Selected Topics in Artificial  Intelligent Systems 

หมวดวชิาส่วนต่อประสานผู้ใช้และมัลติมีเดีย  (User Interface and Multimedia) 
คพ.275  การประมวลสารสนเทศของมนุษย ์     3 (3-0-6) 
CS 275  Human Information Processing 
คพ.377  การประมวลภาพดิจิตอล       3 (3-0-6) 
CS 377  Digital Image Processing 
คพ.477 ทศันศาสตร์คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้      3 (3-0-6) 
CS 477 Introduction to Computer Vision 
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คพ.478 หวัขอ้เลือกสรรดา้นการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์  3 (3-0-6) 
CS 478 Selected Topics in Human-Computer Interaction 
คพ.479  หวัขอ้เลือกสรรดา้นการวเิคราะห์ขอ้มูลมลัติมีเดีย    3 (3-0-6)  
CS 479  Selected Topics in Multimedia  Content Analysis 

หมวดวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์  (Software Engineering) 
คพ.285  แนวปฏิบติัและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวตัถุ    3 (3-0-6) 
CS 285  Practices and Patterns in Object-Oriented Programming 
คพ.286  กระบวนการซอฟตแ์วร์และการประกนัคุณภาพ         3 (3-0-6) 
CS 286  Software Process and Quality Assurance 
คพ.287  การก าหนดและการจดัการความตอ้งการทางซอฟตแ์วร์                        3 (3-0-6) 
CS 287  Software Requirement Specification and Management        
คพ.385  การพฒันาซอฟตแ์วร์เชิงคอมโพเนนต์     3 (2-2-5) 
CS 385  Component-Based Software Development 
คพ.485  การพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนั      3 (3-0-6) 
CS 485  Web Application Development  
คพ.487  การจดัการโครงการซอฟตแ์วร์      3 (3-0-6) 
CS 487  Software Project Management    

หมวดวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิกส์ (Computer Graphics) 
คพ.295  คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์     3 (3-0-6) 
CS 295  Mathematics for Computer Graphics 
คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ     3 (3-0-6) 
CS 296  Art and Design Foundations 
คพ.297 ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใชเ้อพีไอ    3 (3-0-6) 
CS 297  Fundamental Techniques in Computer Graphics using API 
คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1       3 (3-0-6) 
CS 299  Computer Graphics  1 
คพ.396  การจ าลองดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์     3 (3-0-6) 
CS 396  Computer Graphics  Modeling   
คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2       3 (3-0-6) 
CS 397  Computer Graphics  2 
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 2.4.2  กลุ่มวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์  (Software  Engineering) 
 นกัศึกษาท่ีเลือกกลุ่มวชิาวศิวกรรมซอฟตแ์วร์  ตอ้งศึกษาตามโครงสร้างและองคป์ระกอบ   

3  ส่วนดงัน้ี 
ส่วนที ่1:  นกัศึกษาตอ้งศึกษา 12  หน่วยกิต จากรายวชิาต่อไปน้ี 

คพ.285  แนวปฏิบติัและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวตัถุ    3 (3-0-6) 
CS 285  Practices and Patterns in Object-Oriented Programming 
คพ.286  กระบวนการซอฟตแ์วร์และการประกนัคุณภาพ         3 (3-0-6) 
CS 286  Software Process and Quality Assurance 
คพ.287  การก าหนดและการจดัการความตอ้งการทางซอฟตแ์วร์      3 (3-0-6) 
CS 287  Software Requirement Specification and Management 
คพ.288 การทดสอบซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้       3 (3-0-6) 
CS 288 Introduction to Software Testing       

 
ส่วนที ่2: นกัศึกษาจะตอ้งเลือกศึกษา 6 หน่วยกิต  จากวชิาเลือกในกลุ่มวชิาวศิวกรรม

ซอฟตแ์วร์ โดยแบ่งวชิาเลือกออกเป็น  4  หมวดวชิา  นกัศึกษาสามารถเลือกศึกษาขา้มหมวดได ้

หมวดวชิาด้านพืน้ฐานการสร้างโปรแกรมระดับองค์กร (Fundamentals Enterprise Application Construction) 
คพ.385  การพฒันาซอฟตแ์วร์เชิงคอมโพเนนต์     3 (2-2-5) 
CS 385   Component-Based Software Development 
คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์                      3 (3-0-6) 
CS 389  Software Architecture 
คพ.485  การพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนั      3 (3-0-6) 
CS 485  Web Application Development  

หมวดวชิาการบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ (Software Project Management) 

คพ.386 มาตรวดัซอฟตแ์วร์ การวดั และวธีิวเิคราะห์เชิงประจกัษ์   3 (3-0-6) 
CS 386 Software Metrics, Measurements and Empirical Analysis Method  
คพ.387  การบริหารการจดัเก็บผลผลิตจากการพฒันาซอฟตแ์วร์   3 (3-0-6) 
CS 387  Software Configuration Management  
คพ.487  การจดัการโครงการซอฟตแ์วร์      3 (3-0-6) 
CS 487  Software Project Management    
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หมวดวชิาการควบคุมคุณภาพซอฟต์แวร์ (Quality  Engineering) 
คพ.388  การสร้างและววิฒันาการซอฟตแ์วร์     3 (2-2-5) 
CS 388  Software Construction and Evolution         
คพ.488  วธีิรูปนยั        3 (3-0-6) 
CS 488   Formal Methods    

หมวดวชิาสัมมนา (Seminars) 
คพ.407 สัมมนาดา้นวศิวกรรมซอฟตแ์วร์      3 (3-0-6) 
CS 407  Seminar in Software Engineering 
คพ.408  สัมมนาดา้นวศิวกรรมระบบ      3 (3-0-6)  
CS 408  Seminar in System Engineering 
คพ.489  หวัขอ้เลือกสรรดา้นวศิวกรรมซอฟตแ์วร์     3 (3-0-6) 
CS 489   Selected Topics in Software Engineering 

 
ส่วนที ่3:  นกัศึกษาจะตอ้งเลือกศึกษาอีกอยา่งนอ้ย 6  หน่วยกิต  จากวชิาเลือกในหมวดวชิา 

ต่อไปน้ีโดยนกัศึกษาสามารถเลือกศึกษาขา้มหมวดได ้

หมวดวชิาในกลุ่มวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์  (Software  Engineering) 
- หมวดวชิาดา้นพื้นฐานการสร้างโปรแกรมระดบัองคก์ร  

(Fundamentals Enterprise Application Construction) 
- หมวดวชิาการบริหารจดัการโครงการซอฟตแ์วร์ (Software Project Management) 
- หมวดวชิาการควบคุมคุณภาพซอฟตแ์วร์ (Quality  Engineering) 
- หมวดวชิาสัมมนา (Seminars) 

 
หมวดวชิาในกลุ่มวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ (Computer  Science) 

- หมวดวชิาพื้นฐานคอมพิวเตอร์และทางดา้นปัญหาพิเศษ  
(Computer Fundamentals and Selected Topics) 

- หมวดวชิาระบบฐานขอ้มูลและระบบสารสนเทศ  (Database and Information Systems) 
- หมวดวชิาส่วนต่อประสานผูใ้ชแ้ละมลัติมีเดีย  (User Interface and Multimedia) 
- หมวดวชิาเครือข่ายคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบติัการ  (Computer Network and Operating 

Systems) 
- หมวดวชิาระบบปัญญาประดิษฐ ์ (Artificial  Intelligent Systems) 
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 2.4.3 กลุ่มวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิกส์ (Computer Graphics) 
 นกัศึกษาท่ีเลือกกลุ่มวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์  ตอ้งศึกษาตามโครงสร้างและองคป์ระกอบ  

2  ส่วนดงัน้ี 
ส่วนที ่1:  นกัศึกษาตอ้งศึกษา 18 หน่วยกิต ดงัรายวชิาต่อไปน้ี 

คพ.295  คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์     3 (3-0-6) 
CS 295  Mathematics for Computer Graphics 
คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ      3 (3-0-6) 
CS 296  Art and Design Foundations 
คพ.297 ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใชเ้อพีไอ    3 (3-0-6) 
CS 297  Fundamental Techniques in Computer Graphics  using API 
คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1        3 (3-0-6) 
CS 299  Computer Graphics  1 
คพ.396  การจ าลองดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์     3 (3-0-6) 
CS 396  Computer Graphics  Modeling   
คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2       3 (3-0-6) 
CS 397  Computer Graphics 2 
 

ส่วนที ่2:  และเลือกศึกษาอีก 6 หน่วยกิต  จากรายวชิาต่อไปน้ี 
คพ.105 การพฒันาทกัษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง    1(0-3-3) 
CS 105 Practicum for Structural Programming 
คพ.115 การพฒันาทกัษะการโปรแกรมเชิงวตัถุ     1(0-3-3) 
CS 115 Practicum for Object-Oriented Programming 
คพ.215 การพฒันาทกัษะการโปรแกรมโดยใชส่้วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์ 1(0-3-3) 
CS 215 Programming Practicum using Application Programming Interface 
คพ.365 ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์      3 (3-0-6) 
CS 365  Basic Theory in Artificial Intelligence 
คพ.377 การประมวลภาพดิจิตอล       3 (3-0-6) 
CS 377  Digital Image Processing 
คพ.398 ภาพเคล่ือนไหวคอมพิวเตอร์      3 (3-0-6) 
CS 398  Computer Animation 
คพ.399 แนวคิดและวธีิปฏิบติัส าหรับอุตสาหกรรมภาพ 3 มิติ    3 (3-0-6) 
CS 399  Three Dimensional  Industry Concepts and Practices 
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คพ.496 การใหแ้สงและเงา        3 (3-0-6) 
CS 496  Rendering  
คพ.497 กราฟิกส์แบบทนัที       3 (3-0-6) 
CS 497  Real-time Graphics 
คพ.498 การโปรแกรมเกม       3 (3-0-6) 
CS 498  Game Programming 
คพ.499 หวัขอ้เลือกสรรดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์     3 (3-0-6) 
CS 499  Selected Topics in Computer Graphics 
 

3.  วชิาเลอืกเสรี ไม่น้อยกว่า    6 หน่วยกติ 
นกัศึกษาสามารถเลือกศึกษาวชิาใดก็ได ้ท่ีเปิดสอนในมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ เป็นวิชาเลือกเสรี 

จ  านวนไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต   ซ่ึงหมายรวมถึงวชิาศึกษาทัว่ไป หมวดภาษาต่างประเทศ 
ทั้งน้ี  นกัศึกษาจะน าวชิาเหล่าน้ีมานบัเป็นวชิาเลือกเสรีไม่ได ้ตามเง่ือนไขท่ีระบุดงัต่อไปน้ี 
1. วชิาในหลกัสูตรวชิาศึกษาทัว่ไป ทั้งส่วนท่ี 1 และส่วนท่ี 2 ท่ีใชร้หสัยอ่ “มธ.” ทุกวชิา   
2. วชิาพื้นฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ทุกวชิา 
3. วชิา ท.162 การเขียนรายงานทางวชิาการ และ ท.163 การเขียนเพื่อการส่ือสารในองคก์ร 

 

4.  การศึกษาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์เป็นวชิาโท 
               นักศึกษาผูป้ระสงค์จะศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาโท ต้องศึกษารายวิชาใน 
สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ ไม่นอ้ยกวา่  18  หน่วยกิต และรายวิชาในสาขาวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน  
3 หน่วยกิต รวม 21 หน่วยกิต  ตามเง่ือนไขดงัต่อไปน้ี 

1.  นกัศึกษาตอ้งศึกษา 4 วชิา รวม 12 หน่วยกิต จากรายวชิาต่อไปน้ี   
                            คพ.103  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้   3 (3-0-6) 
                            คพ.112  การโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้    3 (3-0-6) 
                            คพ.213  โครงสร้างขอ้มูล      3 (3-0-6) 
                           คพ.251  ระบบฐานขอ้มูล 1     3 (3-0-6)  
                และตอ้งสอบไดไ้ม่ต ่ากวา่ระดบั C ในวชิา  คพ.103 และ คพ.112    

2. นกัศึกษาตอ้งศึกษารายวิชาต่างๆ ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระดบั 2xx เป็นตน้ไป 
อีกไม่นอ้ยกวา่  6 หน่วยกิต ทั้งน้ี ไม่นบัรายวิชา คพ.214 คพ.275  คพ.300  และ คพ.301 โดยจะตอ้งสอบ
ไล่ไดค้่าระดบัเฉล่ียไม่ต ่ากวา่ 2.00 ของกลุ่มรายวชิาโทในสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์   

3. นกัศึกษาตอ้งเลือกศึกษารายวชิา ในสาขาวชิาคณิตศาสตร์ จ านวน 3 หน่วยกิต จากรายวชิาต่อไปน้ี  
ค.211 แคลคูลสั  1      3 (3-0-6)   
ค.216 แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์1    3 (3-0-6)   
ค.218 แคลคูลสัส าหรับวทิยาศาสตร์1    3 (3-0-6) 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

 ปีการศึกษาที ่1 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
สษ.171  ภาษาองักฤษพื้นฐาน 2 
ท.161    การใชภ้าษาไทย         
มธ.154  รากฐานทางคณิตศาสตร์      
วท.xxx  วชิาพื้นฐานทางวทิยาศาตร์และคณิตศาสตร์ (กลุ่มวทิยาศาสตร์)   

เคมี    (วท. 123 และ วท. 173) หรือ  
ฟิสิกส์ (วท. 135 และ วท.185)         

คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเน่ือง  
คพ.102  พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3 
3 
3 
4 
 
 

3 
3 

รวม 19 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
สษ.172  ภาษาองักฤษพื้นฐาน 3 
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์ 
มธ 130  สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มธ.120  สหวทิยาการสังคมศาสตร์   
มธ.100  พลเมืองกบัความรับผดิชอบต่อสังคม 
ค.xxx     วชิาพื้นฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (กลุ่มคณิตศาสตร์) 
x xxx     วชิาศึกษาทัว่ไป  ส่วนท่ี 2 
คพ.111  การโปรแกรมเชิงวตัถุ  

3 
2 
2 
2 
3 
3 
3 
3 

รวม 21 
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ปีการศึกษาที ่2 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
คพ.213 โครงสร้างขอ้มูล                              
คพ.223  โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
คพ.284  วศิวกรรมซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้ 
จ. 228     จิตวทิยาความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล      
สษ.295   ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ 1     
คพ.211   การพฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์

3 
3 
3 
3 
3 
3 

รวม 18 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด  
คพ.251  ระบบฐานขอ้มูล 1     
คพ.311  การออกแบบและวเิคราะห์ขั้นตอนวธีิ      
คพ.281  การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ  
คพ.341  ระบบปฏิบติัการ 1 
ส.216     สถิติส าหรับสังคมศาสตร์ 1 
ค.xxx     วชิาบงัคบันอกสาขา ส่วนท่ี 2   

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

รวม 21 
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กลุ่มวิชาวทิยาการคอมพวิเตอร์ 
 

ปีการศึกษาที ่3 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
สษ.395  ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2   
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1 
คพ.374  การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์ 
คพ.300  สัมนาการโปรแกรมภาคปฏิบติั   
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 1 
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 2 
x xxx       วชิาบงัคบันอกสาขา ส่วนท่ี 3 

3 
3 
3 
1 
3 

3 
3 

รวม 19 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.214  จรรยาบรรณทางวชิาชีพและเชิงสังคม 
คพ.301  ขอ้เสนอและการน าเสนอโครงงานทางวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
คพ.302  ความปลอดภยัของระบบคอมพิวเตอร์  
คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ   
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 1 
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 

รวม 18 
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ปีการศึกษาที ่4 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
คพ.401  โครงงานพิเศษ 1 
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 2                                       
คพ.4xx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 2                                             
x xxx     วชิาเลือกเสรี                                      

2 
3 
3 
3 

รวม 11 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.402  โครงงานพิเศษ 2 
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 2                                       
คพ.4xx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนท่ี 2                                             
x xxx     วชิาเลือกเสรี                                                                        

3 
3 
3 
3 

รวม 12 
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กลุ่มวิชาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
 

ปีการศึกษาที ่3 

ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
สษ.395  ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2   
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1 
คพ.374  การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์ 
คพ.285  แนวปฏิบติัและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวตัถุ 
คพ.286  กระบวนการซอฟตแ์วร์และการประกนัคุณภาพ 
คพ.287  การก าหนดและการจดัการความตอ้งการทางซอฟตแ์วร์ 
คพ.300  สัมนาการโปรแกรมภาคปฏิบติั   
x xxx     วชิาบงัคบันอกสาขา  ส่วนท่ี 3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
1 
3 

รวม 22 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.214 จรรยาบรรณทางวชิาชีพและเชิงสังคม 
คพ.301  ขอ้เสนอและการน าเสนอโครงงานทางวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
คพ.302  ความปลอดภยัของระบบคอมพิวเตอร์  
คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ                    
คพ.288 การทดสอบซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้ 

3 
3 
3 
3 
3 

คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ส่วนท่ี 2 3 
รวม 18 
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ปีการศึกษาที ่4 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
คพ.401  โครงงานพิเศษ 1 
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ส่วนท่ี 2  
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ส่วนท่ี 3  
x xxx     วชิาเลือกเสรี   
x xxx     วชิาเลือกเสรี                                                

2 
3 
3 
3 
3 

รวม 14 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.402  โครงงานพิเศษ 2 
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ส่วนท่ี 3 

3 
3 

รวม 6 
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กลุ่มวิชาคอมพวิเตอร์กราฟิกส์ 
 

ปีการศึกษาที ่2 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
คพ.213 โครงสร้างขอ้มูล                              
คพ.223 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
คพ.284  วศิวกรรมซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้ 
คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ          

3 
3 
3 
3 

สษ.295  ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 1 3 
คพ.211  การพฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์ 3 

รวม 18 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด  
คพ.251  ระบบฐานขอ้มูล 1     
คพ.295  คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์  
คพ.311  การออกแบบและวเิคราะห์ขั้นตอนวธีิ      
คพ.281  การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ  
คพ.341 ระบบปฏิบติัการ 1  

3 
3 
3 
3 
3 
3 

ส.216    สถิติส าหรับนกัสังคมศาสตร์ 1               3 
รวม 21 
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ปีการศึกษาที ่3 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
คพ.297  ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใชเ้อพีไอ  
คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1                 
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1                          
คพ.374  การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์                 
คพ.396  การจ าลองดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์             
คพ.300 สัมนาการโปรแกรมภาคปฏิบติั            
สษ.395  ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2         
x xxx     วชิาบงัคบันอกสาขา  ส่วนท่ี 3    

3 
3 
3 
3 
3 
1 
3 
3 

รวม 22 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.214  จรรยาบรรณทางวชิาชีพและเชิงสังคม 
คพ.301  ขอ้เสนอและการน าเสนอโครงงานทางวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
คพ.302  ความปลอดภยัของระบบคอมพิวเตอร์  
คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ                    
คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2          
ค.xxx     วชิาบงัคบันอกสาขา  ส่วนท่ี 2  
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์             

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

รวม 21 
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ปีการศึกษาที ่4 
ภาคเรียนที ่1 หน่วยกิต 
คพ.401  โครงงานพิเศษ 1 
จ.228      จิตวทิยาความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล          
คพ.xxx   วชิาเลือกกลุ่มวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์                
x xxx     วชิาเลือกเสรี                                                

2 
3 
3 
3 

รวม 11 
ภาคเรียนที ่2 หน่วยกิต 
คพ.402  โครงงานพิเศษ 2 3 
x xxx     วชิาเลือกเสรี                                                                                  3 

รวม 6 
 
 

3.1.5 ค าอธิบายรายวชิา   

3.1.5.1 ค าอธิบายรายวชิาภาษาไทย  

1. วชิาศึกษาทั่วไป ส่วนที่ 1  

หมวดมนุษยศาสตร์ 
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์  2 (2-0-4) 
TU 110  Integrated Humanities   
 ความเป็นมาของมนุษย์ในยุคต่างๆ ท่ีได้สะท้อนความเช่ือ ความคิด การพัฒนาทางสติปัญญา
สร้างสรรคข์องมนุษย ์ตลอดจนใหรู้้จกัมีวิธีการคิด วิเคราะห์และมองปัญหาต่าง ๆ ท่ีมนุษยชาติก าลงัเผชิญอยู ่
อาทิ ผลกระทบของการพฒันาทางเทคโนโลยี ปัญหาความรุนแรง สงครามและวิกฤตต่าง ๆ ของโลกเพ่ือท่ีเราจะ
สามารถด าเนินชีวิตต่อไปอยา่งมีประสิทธิภาพ ท่ามกลางการเปล่ียนแปลงของโลกน้ี 

 
หมวดสังคมศาสตร์ 
มธ.100 พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม  3 (3-0-6) 
TU 100  Civic Education 
 การเรียนรู้หลกัการพ้ืนฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตย และการปกครองโดยกฎหมาย        
(The Rule of Law) เขา้ใจความหมายของ “พลเมือง” ในระบอบประชาธิปไตย ฝึกฝนให้นกัศึกษาไดพ้ฒันา
ตนเองใหเ้ป็น “พลเมือง” ในระบอบประชาธิปไตยและใหมี้ความรับผิดชอบต่อสงัคมโดยใชวิ้ธีการเรียนรู้โดยลง
มือปฏิบติั (Learning by doing)   
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มธ.120 สหวทิยาการสังคมศาสตร์  2 (2-0-4) 
TU 120   Integrated Social Sciences 
 วิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์ มุ่งแสดงใหเ้ห็นว่าวิชาสังคมศาสตร์มีความหมายต่อมนุษย ์โดยศึกษา
ก าเนิดของสังคมศาสตร์กับโลกยุคสมยัใหม่ การแยกตวัของสังคมศาสตร์ออกจากวิทยาศาสตร์ การรับเอา
กระบวนทศัน์ (Paradigm) ของวิทยาศาสตร์มาใช้อธิบายปรากฏการณ์ทางสังคมศาสตร์ ศึกษาถึงศาสตร์ 
(Discipline) มโนทศัน์ (Concept) และทฤษฎีต่าง ๆ ส าคญั ๆ ทางสังคมศาสตร์ โดยช้ีให้เห็นถึงจุดแข็งและ
จุดอ่อนของสังคมศาสตร์ ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาสังคมร่วมสมยัแบบต่าง ๆ โดยใช้ความรู้และมุมมองทาง
สงัคมศาสตร์เป็นหลกัเพ่ือใหเ้ขา้ใจและมองเป็นปัญหานั้น ๆ ทั้งในระดบัปัจเจกบุคคลระดบักลุ่ม ระดบัมหภาค
ทางสงัคม ระดบัสงัคม ท่ีเป็นรัฐชาติและระดบัสงัคมท่ีรวมเป็นระบบโลก 
 
หมวดวทิยาศาสตร์กบัคณิตศาสตร์ 

 วทิยาศาสตร์ 
มธ.130 สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2 (2-0-4) 
TU 130   Integrated Sciences and Technology 
 แนวคิด ทฤษฎีปรัชญาพ้ืนฐาน และกฎเกณฑ์ทางวิทยาศาสตร์ วิวฒันาการของวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีท่ีมีความส าคญัและมีส่วนเก่ียวขอ้งต่อการด าเนินชีวิตในปัจจุบนั ผลกระทบระหว่างวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยีกับเศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดล้อม และศึกษาประเด็นการถกเถียงท่ีส าคัญท่ีเก่ียวข้องกับ
สถานการณ์ในปัจจุบนั รวมถึงจริยธรรม คุณธรรมของความเป็นมนุษย ์

 
 คณิตศาสตร์ 

มธ.154 รากฐานคณิตศาสตร์  3 (3-0-6) 
TU 154 Foundation of Mathematics 
 หลกัเกณฑท์างตรรกศาสตร์ท่ีใชใ้นการพิสูจน์ วิธีการพิสูจน์แบบต่างๆ ตวับ่งปริมาณ การอา้งเหตุผล
และอุปนยัเชิงคณิตศาสตร์ โครงสร้างของระบบจ านวนจริง ทฤษฎีบททวินามและทฤษฎีบทอเนกนาม การเล่ือน
แกน การหมุนแกน และการร่างกราฟของภาคตดักรวย การเขียนกราฟ ฟังกช์นัเพ่ิม ฟังกช์นัลด การแยกเศษส่วน
ออกเป็นเศษส่วนยอ่ย ทฤษฎีจ านวนเบ้ืองตน้ 
 
หมวดภาษา 

 ภาษาไทย 
ท.161 การใช้ภาษาไทย   3 (3-0-6) 
TH 161 Thai Usage 
 หลกัและฝึกทักษะการใช้ภาษาไทย ดา้นการฟัง การอ่าน การเขียน และการพูด โดยเน้นการจับ
ใจความส าคญั การถ่ายทอดความรู้ ความคิดและการเขียน เรียบเรียงไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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 ภาษาองักฤษ 

สษ.070 ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน 1  0 (3-0-6) 
EL 070 English Course 1 

  วิชาบงัคบัก่อน  :  ก าหนดจากการจดัระดบัความรู้ภาษาองักฤษของสถาบนัภาษา 
  เป็นวิชาเสริมท่ีมิไดคิ้ดหน่วยกิต  (Non-Credit)    เพ่ือช่วยนกัศึกษาท่ีมีพ้ืนฐานความรู้ภาษาองักฤษยงั

ไม่สูงพอท่ีจะเขา้ศึกษาในระดบัพ้ืนฐานได ้ (รายงานผลการศึกษาระบุเพียงใชไ้ด้ (S) หรือใชไ้ม่ได ้ (U) และจะ
ไม่น าไปคิดรวมกบัจ านวนหน่วยกิตทั้งหมด  หรือค านวณค่าระดบัเฉล่ีย) 

 หลกัสูตรเบ้ืองตน้เพ่ือเตรียมความพร้อมส าหรับนกัศึกษา ฝึกทกัษะภาษาองักฤษท่ีใชใ้นชีวิตจริงทั้ง 4 
ทกัษะ คือ ฟัง  พดู อ่าน เขียน 
 
สษ.171 ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน 2  3  (3-0-6) 
EL 171 English Course 2 
 วิชาบงัคบัก่อน :  EL 070 หรือ ก าหนดจากการจดัระดบัความรู้ภาษาองักฤษของสถาบนัภาษา  
 หลกัสูตรระดบักลางเพ่ือส่งเสริมทกัษะฟัง พดู อ่าน เขียน แบบบูรณาการ รวมทั้งเตรียมความพร้อม
นกัศึกษาส าหรับการเรียนภาษาองักฤษในระดบัท่ีสูงข้ึน 
 
สษ.172 ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน 3  3  (3-0-6) 
EL 172 English Course 3 
 วิชาบงัคบัก่อน  : EL 171 หรือ  ก าหนดจากการจดัระดบัความรู้ภาษาองักฤษของสถาบนัภาษา   
 หลกัสูตรระดบักลางสูง เพ่ือส่งเสริมให้นกัศึกษาใชท้กัษะภาษาองักฤษอย่างบูรณาการในระดบัท่ี
ซบัซอ้นกวา่ในวิชาภาษาองักฤษระดบักลาง โดยเนน้ทกัษะการพดูและการเขียน 
  
 วชิาศึกษาทั่วไป  ส่วนที่ 2  

สษ.  295 ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 1       3  (3-0-6) 
EL   295 Academic English 1 
 วิชาบงัคบัก่อน:  สอบได ้ สษ. 172 

ฝึกการใชภ้าษาองักฤษทางวิชาการในส่ีทกัษะ (ฟัง พดู อ่านและเขียน) การพฒันาค าศพัท ์ 
และส านวนในเชิงวิชาการ โดยเน้นการอ่านและการเขียนระดบัย่อหน้า  ฝึกเขียนบทความวิจยัและบทความ
วิชาการ  การฟังและจดบนัทึกยอ่จากการบรรยายและการน าเสนอโครงงาน 
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จ.228 จติวทิยาความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล      3 (3-0-6) 
PY 228 Psychology of Interpersonal Relations 
   ความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลในสังคม เน้นพ้ืนฐานการแสดงออกของบุคคลในสังคม การเขา้ใจ
ตนเองและบุคคลอ่ืน การพฒันาตนเอง การส่ือสาร และการแลกเปล่ียนความคิดเห็น การปรับตวัในสังคม ความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล ทั้งในดา้นแรงจูงใจและเจตคติต่อบุคคลในกลุ่ม ตลอดจนการใชห้ลกัจิตวิทยามนุษยนิยม
เพ่ือใหมี้มนุษยสมัพนัธ์ท่ีเหมาะสม 
 
ศ.210  เศรษฐศาสตร์เบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
EC210  Introductory Economics                  
(เฉพาะนกัศึกษานอกคณะเศรษฐศาสตร์เท่านั้น และจะไม่นบัหน่วยกิตให ้หากสอบได ้วิชา ศ. 211 หรือ  
ศ. 212 หรือ ศ. 213 หรือ ศ. 214 ก่อนหรือหลงั หรือก าลงัศึกษาวิชาเหล่าน้ีอยู)่ 

หลกัทัว่ไปของเศรษฐศาสตร์จุลภาคและมหภาค ในส่วนของเศรษฐศาสตร์จุลภาค ศึกษาถึงอุปสงค์
และอุปทานของสินคา้ พฤติกรรมผูบ้ริโภค การผลิต และตน้ทุน พฤติกรรมของหน่วยผลิต โครงสร้างและ
พฤติกรรมการแข่งขนัของหน่วยผลิตในตลาดท่ีมีการแข่งขนัอยา่งสมบูรณ์  ตลาดผกูขาด และตลาดท่ีไม่สมบูรณ์  
แนวคิดความลม้เหลวของตลาด และบทบาทของภาครัฐในการแทรกแซงตลาด ในส่วนของเศรษฐศาสตร์มห
ภาค  ศึกษาถึงเป้าหมาย และปัญหาในทางเศรษฐกิจมหภาค ความเขา้ใจถึงรายไดป้ระชาชาติ ระบบการเงินและ
การธนาคาร นโยบายการเงินและการคลงัในการรักษาเสถียรภาพทางเศรษฐกิจ  รวมทั้ งการน าดัชนีช้ีวดั
เศรษฐกิจมหภาคไปใชใ้นการวิเคราะห์สถานการณ์ทางเศรษฐกิจ  ในภาคต่างประเทศศึกษาถึงความส าคญัของ
การคา้และการเงินระหวา่งประเทศ และขอ้โตแ้ยง้ระหวา่งการคา้เสรี และการปกป้องตลาด 
 
พบ.291 ธุรกจิเบือ้งต้น         3  (3-0-6) 
BA 291  Introduction to Business       
 ลกัษณะของธุรกิจสภาพแวดลอ้มและรูปแบบความเป็นเจา้ของธุรกิจ การบริหารธุรกิจกิจกรรมทาง
ธุรกิจดา้นการผลิตการตลาดการเงินการบญัชีการบริหารสารสนเทศ และการบริหารทรัพยากรมนุษยท์ั้งน้ีเพ่ือปู
พ้ืนฐานแนวความคิดของการบริหารธุรกิจ และใหเ้กิดความคิดรวบยอดผา่นการจดัท าแผนธุรกิจ 
หมายเหตุ เป็นวิชาส าหรับนกัศึกษานอกคณะพาณิชยฯ์ท่ีประสงคจ์ะเรียนรายวิชาต่างๆ ของคณะฯเป็นวิชาโท
ควรจะเรียนวิชา  พบ.291  ก่อนวิชาอ่ืนเพ่ือใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการเรียนวิชาต่างๆของคณะพาณิชยฯ์ 
 
ทม.201   หลกัการบริหาร         3  (3-0-6) 
HR 201  Principles of Management        

แนวคิดทางการบริหาร  วิวฒันาการทฤษฎีการบริหาร หนา้ท่ีและทกัษะผูบ้ริหารองคก์ร การวางแผน 
การจดัองคก์าร การเป็นผูน้ า และการควบคุม การตดัสินใจทางการบริหาร และจริยธรรมการบริหาร 
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มธ.122  กฎหมายในชีวติประจ าวัน  3 (3-0-6) 
TU 122    Law in Everyday Life 
 ลกัษณะทัว่ไปของกฎหมาย ในฐานะท่ีเป็นแบบแผนความประพฤติของมนุษยใ์นสังคม หลกัการ
พ้ืนฐานของนิติรัฐ (rule of law) คุณค่าของกฎหมายในฐานะท่ีเช่ือมโยงกบัหลกัคุณธรรมของประชาชน ความรู้
พ้ืนฐานในเร่ืองกฎหมายเอกชนและกฎหมายมหาชนท่ีพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยควรตอ้งรู้ทั้งในดา้น
ของสิทธิ และในด้านของหน้าท่ี การระงับข้อพิพาทและกระบวนการยุติธรรมของไทย หลกัการใช้สิทธิ 
หลกัการใชแ้ละการตีความกฎหมาย โดยเนน้การศึกษาจากกรณีตวัอยา่งท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวนั 
 

2. วชิาพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 
 
ค.  211 แคลคูลสั 1                                                 3(3-0-6)  
MA 211 Calculus 1 

 ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชัน อนุพนัธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย  กฎลูกโซ่  
อนุพนัธ์โดยปริยาย อนุพนัธ์อนัดบัสูง ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามชัฌิม การประยกุตข์องอนุพนัธ์   ผลต่าง
เชิงอนุพนัธ์และการประยุกต์ ปฏิยานุพนัธ์ ปริพนัธ์ไม่จ ากดัเขต สูตรการหาปริพนัธ์ การหาปริพนัธ์โดยการ
เปล่ียนตวัแปร  ผลบวกรีมนันป์ริพนัธ์จ ากดัเขต  ทฤษฎีบทหลกัมูลของแคลคูลสั การประยุกตข์องปริพนัธ์จ ากดั
เขตในทางเรขาคณิตและฟิสิกส์ 
หมายเหตุ : ไม่นบัหน่วยกิตใหผู้ท่ี้ก าลงัศึกษาหรือสอบได ้ค.111  หรือ  ค.216  หรือ  ค.218 
 
ค.  216 แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 1             3(3-0-6) 
MA 216   Calculus for Social Science 1  
          ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชันตวัแปรเดียว อนุพนัธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศยั  
อนุพนัธ์โดยปริยาย  อนุพนัธ์อนัดบัสูง  ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามชัฌิม  การประยกุตข์องอนุพนัธ์ในการ
หาลิมิตและค่าสูงสุดและค่าต ่าสุดของฟังก์ชนั ผลต่างเชิงอนุพนัธ์และการประยุกต์  ปฏิยานุพนัธ์ ปริพนัธ์ไม่
จ ากดัเขตและการหาปริพนัธ์เบ้ืองตน้ ปริพนัธ์จ ากดัเขตและการประยุกตใ์นการหาพ้ืนท่ี ฟังกช์นัหลายตวัแปร 
ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชันหลายตวัแปร อนุพนัธ์ย่อย  กฎลูกโซ่    ผลต่างเชิงอนุพนัธ์รวมและการ
ประยกุต ์
หมายเหตุ : ไม่นบัหน่วยกิตใหผู้ท่ี้ก าลงัศึกษาหรือสอบได ้ค.111  หรือ  ค.211  หรือ  ค.218 
 
วท.135 ฟิสิกส์ทั่วไป         3 (3-0-6) 
SC 135 General Physics 
        หลกัการทางฟิสิกส์และการประยุกต์  เน้ือหาครอบคลุมหวัขอ้ทาง  กลศาสตร์  ของไหล  อุณหพล
ศาสตร์  คล่ืน  ไฟฟ้าและแม่เหลก็  คล่ืนแม่เหลก็ไฟฟ้า  ทศันศาสตร์  และฟิสิกส์แผนใหม่ 
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วท.185 ปฏิบัตกิารฟิสิกส์ทั่วไป       1 (0-3-1) 
SC 185  General Physics  Laboratory 
        ปฏิบติัการเก่ียวกบั การวดัและความคลาดเคล่ือน กลศาสตร์ คล่ืน ไฟฟ้า ทศันศาสตร์ และฟิสิกส์
แผนใหม่ 
 
วท.123 เคมพีืน้ฐาน    3 (3-0-6)  
SC 123 Fundamental Chemistry 
      โครงสร้างอะตอม ปริมาณสารสัมพนัธ์ พนัธะเคมี สมบติัธาตุเรพิเซนเททีฟและแทรนซิชนั แก๊ส 
ของเหลวและสารละลาย ของแข็ง อุณหพลศาสตร์ จลนพลศาสตร์ สมดุลเคมีและกรด-เบส เคมีไฟฟ้า เคมี
อินทรีย ์
 
วท.173 ปฎิบัตกิารเคมพีืน้ฐาน  1 (0-3-0)  
SC 173 Fundamental Chemistry Laboratory 1 
  วชิาบังคับก่อน : เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกบั วท.123 
  ปฏิบติัการเสริมความรู้ทางทฤษฎีวิชา วท. 123 
 

3. รายวชิาในหลกัสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ 
 
คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเน่ือง                  3 (3-0-6) 
CS 101   Discrete Structures  

ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้นและการประยุกต์ใช้ในวงจรดิจิทัลพ้ืนฐาน วิธีการพิสูจน์ เซต ฟังก์ชัน 
ความสมัพนัธ์ พีชคณิตบูลีน พ้ืนฐานการนบั และ กราฟ โดยเนน้การประยกุตใ์ชใ้นดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 
คพ.102   พืน้ฐานการโปรแกรมคอมพวิเตอร์                3 (3-0-6) 
CS 102   Computer Programming Fundamentals 

การโปรแกรมเชิงโปรซิเจอร์ การแก้ไขปัญหา การออกแบบ และการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง  
ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรมระดบัสูง ชนิดขอ้มูล โครงสร้างการควบคุม ฟังกช์นัและการส่ง
ค่าพารามิเตอร์ ฟังกช์นัเวียนเกิด การทดสอบ และตรวจหาขอ้ผิดพลาด 

 
คพ.103  การโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
CS 103   Introduction to Computer Programming  
(ไม่นบัหน่วยกิตส าหรับนกัศึกษาภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และผูศึ้กษา คพ.102) 

แนวความคิดเบ้ืองตน้ของการแกไ้ขปัญหา การออกแบบ และการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง  ไวยากรณ์
และความหมายของภาษาโปรแกรม ชนิดขอ้มลู โครงสร้างการควบคุม ฟังกช์นัและการส่งค่าพารามิเตอร์ 
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คพ.105  การพฒันาทักษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง                                   1 (0-3-3) 
CS 105   Practicum for Structural Programming 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกบั คพ.102  
              การฝึกปฏิบติัการเพ่ือเสริมความรู้ความเขา้ใจในรายวิชา คพ.102  
 
คพ.111  การโปรแกรมเชิงวตัถุ                  3 (3-0-6) 
CS 111   Object-Oriented Programming 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.101 และ คพ.102  
 แบบจ าลองการออกแบบและการโปรแกรมเชิงวตัถุ ชนิดขอ้มูลนามธรรม เอนแคปซูเลชนั การสืบทอด 
โพลีมอร์ฟิสซึม โอเวอร์โหลดดิง ฟีเจอร์ส าหรับการโปรแกรมแบบเจเนริก และ การจดัการขอ้ผิดพลาด  
 
คพ.112  การโปรแกรมเชิงวตัถุเบือ้งต้น                   3 (3-0-6) 
CS 112   Introduction to Object-Oriented Programming 
(ไม่นบัหน่วยกิตส าหรับนกัศึกษาภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และผูศึ้กษา คพ.111) 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.103  
 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการโปรแกรมเชิงวตัถุ ชนิดขอ้มลูนามธรรม เอนแคปซูเลชนั การสืบทอด โพลี
มอร์ฟิสซึม โอเวอร์โหลดดิง  
 
คพ.115 การพฒันาทักษะการโปรแกรมเชิงวตัถุ                                     1 (0-3-3) 
CS 115  Practicum for Object-Oriented Programming 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกบั คพ.111  
              การฝึกปฏิบติัการเพ่ือเสริมความรู้ความเขา้ใจในรายวิชา คพ.111  
 
คพ.211  การพฒันาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์                3 (3-0-6) 
CS 211   Software Development using Application Programming Interface 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.111  
 การโปรแกรมโดยอาศัยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ การโปรแกรมส่วนต่อประสานผูใ้ช ้
รวมถึงสตรีมและแฟ้มขอ้มลู ไลบราร่ีส าหรับจดัการขอ้มลู และการโปรแกรมเชิงเหตุการณ์  
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คพ.213  โครงสร้างข้อมูล                                3 (3-0-6) 
CS 213   Data Structures 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.111 หรือ คพ.112 
  การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีเบ้ืองตน้ หลกันามธรรมขอ้มูล โครงสร้างขอ้มูลพ้ืนฐานไดแ้ก่ ขอ้มูลเชิงเส้น  
และขอ้มูลแบบไม่เชิงเส้น การจดัสรรหน่วยเก็บแบบพลวตั เทคนิคการคน้หา และการเรียงล าดับขอ้มูลใน
หน่วยความจ า  การฝึกปฏิบติันอกเวลา 
 
คพ.214  จรรยาบรรณทางวชิาชีพและเชิงสังคม                 3 (3-0-6) 
CS 214   Social and Professional Ethics  

บริบททางสังคมของระบบคอมพิวเตอร์ วิธีการและเคร่ืองมือในการวิเคราะห์ ความรับผิดชอบและ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพ กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา การยอมรับความเส่ียงและการชดใช้ต่อระบบ
คอมพิวเตอร์ การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล อาชญากรรมในระบบคอมพิวเตอร์   
 
คพ.215 การพฒันาทักษะการโปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์                1 (0-3-3) 
CS 215  Programming Practicum using Application Programming Interface 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกบั คพ.211  
              การฝึกปฏิบติัการเพ่ือเสริมความรู้ความเขา้ใจในรายวิชา คพ.211 
 
คพ.223  โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์                           3 (3-0-6) 
CS 223   Computer Organization and Architecture   
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.111 หรือ คพ.112   
 การแทนข้อมูล โครงสร้างระดับแอสเซมบลี ระบบหน่วยความจ า การส่ือสารและอินเตอร์เฟส, 
โครงสร้างหน่วยประมวลผล, มลัติโพรเซสเซอร์ และสถาปัตยกรรมทางเลือกอ่ืน, การปรับสมรรถนะ, และ
สถาปัตยกรรมร่วมสมยั 

 
คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด                            3 (3-0-6) 
CS 231   Programming Languages and Paradigms 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.111 หรือ คพ.112 

หลกัการของภาษาโปรแกรม ไวยกรณ์และวากยะสัมพนัธ์  ศึกษากรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรม
ประเภทต่างๆ 
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คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1                   3 (3-0-6) 
CS 251   Database Systems 1 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 

แนวคิดพ้ืนฐานและสถาปัตยกรรมของระบบฐานขอ้มูล การจ าลองขอ้มลูเชิงแนวคิด  การออกแบบ
ฐานขอ้มลูและการท าใหเ้กิดผล ภาษาสอบถาม เมตาเดตา การจดัระเบียบแฟ้มและหน่วยเก็บขอ้มลูเชิงกายภาพ  
แนะน าการจดัการรายการเปล่ียนแปลง มีฝึกปฏิบติันอกเวลา 

 
คพ.275  การประมวลสารสนเทศของมนุษย์                    3 (3-0-6) 
CS 275   Human Information Processing 
 งานวิจยัและทฤษฎีเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการประมวลผลสารสนเทศของมนุษย ์ ความใส่ใจ  การรู้ 
จ าแบบ ความจ า การแทนองคค์วามรู้และภาษา กระบวนการแกไ้ขปัญหา กระบวนการหาเหตุผล และ
กระบวนการเรียนรู้ ความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการรู้จ าของมนุษยก์บัตน้แบบทางคอมพิวเตอร์ และการ
ประมวลนยัส าคญัของเน้ือหาเก่ียวกบัการรู้จ าเพ่ือสร้างระบบสารสนเทศ 

 
คพ.281  การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ                   3 (3-0-6) 
CS 281   Object-Oriented Analysis and Design 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกบั คพ.251 

แนวความคิดเชิงวตัถุ ระเบียบวิธีการพฒันาระบบโดยแนวคิดเชิงวตัถุดว้ยกระบวนการยนิูไฟด์ การ
วิเคราะห์ระบบโดยแนวคิดเชิงวตัถุ  การออกแบบระบบโดยแนวคิดเชิงวตัถุ การจ าลองระบบโดยแนวคิดเชิง
วตัถุดว้ยภาษายนิูไฟดโ์มเดลลิง (ยเูอม็แอล) การออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ การออกแบบส่วนประสานผูใ้ช ้
การออกแบบฟังกช์นัการท างาน การออกแบบฐานขอ้มลู และการเปรียบเทียบระเบียบวิธีการวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวตัถุกบัระเบียบวิธีการวิเคราะห์และออกแบบเชิงโครงสร้าง 
 
คพ.284   วศิวกรรมซอฟต์แวร์เบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
CS 284   Introduction to Software Engineering  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.111 หรือ คพ.112 

คุณลกัษณะซอฟตแ์วร์ คุณภาพของซอฟตแ์วร์และโครงการซอฟตแ์วร์ หลกัการของวิศวกรรม
ซอฟตแ์วร์ ระเบียบวิธีในการพฒันาซอฟตแ์วร์ กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีส าคญั การวางแผนและจดัการ
โครงการ การประเมินเวลาและค่าใชจ่้าย วิเคราะห์และการระบุขอ้ก าหนด เทคนิคการวิเคราะห์และออกแบบ
ซอฟตแ์วร์ แนะน าสถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์  เทคนิคการพฒันาโปรแกรม   การตรวจสอบและการทวนสอบ
ซอฟตแ์วร์ วิวฒันาการของซอฟตแ์วร์  สภาพแวดลอ้มการผลิตซอฟตแ์วร์และเคร่ืองมือช่วยจดัการโครงการ 
กรณีศึกษา  มีฝึกปฏิบติันอกเวลา 
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คพ.285   แนวปฏิบัตแิละรูปแบบการโปรแกรมเชิงวตัถุ                 3 (3-0-6) 
CS 285   Practices and Patterns in Object-Oriented Programming 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.213 

หลกัการโปรแกรมเชิงวตัถุขั้นสูง  คลาสนามธรรม ส่วนต่อประสาน การสืบทอด เทรดส์ การเขียน
โปรแกรมแบบกระจายขั้นสูง สตรีมส์ การยืดใหเ้ป็นเสน้ การตรวจสอบ การสะทอ้นกลบั การเขียนโปรแกรม
โดยใชเ้หตุการณ์เป็นตวักระตุน้ การเขียนโปรแกรมจดัการขอ้ผิดพลาด กรณีศึกษา 
 
คพ.286   กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกนัคุณภาพ                       3 (3-0-6) 
CS 286   Software Process and Quality Assurance 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.284 

องค์ประกอบของกระบวนการซอฟต์แวร์ครอบคลุม กิจกรรม วิธีการ และวิธีปฏิบติัท่ีใช ้  เพ่ือพฒันา
และบ ารุงรักษาซอฟตแ์วร์ รวมถึงช้ินงานอ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาซอฟตแ์วร์ แนะน าหลกัการเบ้ืองตน้ของ
การประกนัคุณภาพของกระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ และตวัซอฟตแ์วร์ แนะน าการใชร่้วมกบัความรู้เบ้ืองตน้
ในการนิยามส าหรับตวัวดั และการวดั 
 
คพ.287   การก าหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์                         3 (3-0-6) 
CS 287   Software Requirement Specification and Management 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.284 

กระบวนการในการหาความตอ้งการในหลายรูปแบบไดแ้ก่  การสืบคน้  การวิเคราะห์  การหาขอ้ตกลง  
การระบุขอ้ก าหนด  การทวนสอบ  และหลกัการเบ้ืองตน้ของการบริหารจดัการความตอ้งการ  ศึกษาระเบียบวิธี  
แนะน าเทคนิคและเคร่ืองมือท่ีจะน าไปใชเ้พ่ือนิยาม สร้างเอกสาร และประกนัความ 
พึงพอใจของลกูคา้ 
 
คพ.288   การทดสอบซอฟต์แวร์เบือ้งต้น                              3 (3-0-6) 
CS 288   Introduction to Software Testing 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.111 

แนวคิดการทดสอบและการประกนัคุณภาพซอฟตแ์วร์ เทคนิคการสร้างขอ้มลูการทดสอบแบบแบลคบ
อกซ์และไวทบ์อกซ์ การทดสอบซอฟตแ์วร์ในระดบัยนิูต โมดูล ระบบยอ่ย และทั้งระบบ กระบวนการทดสอบ
และการวางแผนการทดสอบซอฟตแ์วร์ 
 
คพ.295   คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพวิเตอร์กราฟิกส์                 3 (3-0-6) 
CS 295   Mathematics for Computer Graphics 
 ระบบพิกดัแบบต่างๆ ไดแ้ก่ แบบเฉพาะท่ีเทียบกบัแบบเวิลด ์ แบบคาร์ทีเซียน แบบโพลาร์ แบบสอง
และสามมิติ และระบบโฮโมจีนสั การแปลง การมองแบบมีความลึกและแบบตั้งฉาก การหมุน      การเปล่ียน
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ต าแหน่ง การปรับขนาด การท าใหเ้สียรูป การสร้างตวัเลขสุ่ม ระนาบและวตัถุแขง็ เมตริกซ์ และพีชคณิตของ
เวกเตอร์ จ านวนเชิงซอ้น ควอเตอร์เนียน การแทนโดยการใชแ้ละไม่ใชพ้ารามิเตอร์ วิธีการเชิงตวัเลข 
 
คพ.296   พืน้ฐานทางศิลปะและการออกแบบ                   3 (3-0-6) 
CS 296   Art and Design Foundations 
 ความรู้พ้ืนฐานทางศิลปะและการออกแบบ ทฤษฎีสี องคป์ระกอบ โครงร่างงาน การแสดงภาพแบบ
สองมิติโดยการระบายสีและการวาด การแสดงวตัถุแบบสามมิติซ่ึงท าดว้ยมือ และโดยการใชค้อมพิวเตอร์ 
ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัทฤษฎี ทางปฏิบติั และการพฒันาหรือวิวฒันาการตามล าดบัเวลาของการท าแอนิเมชนั การ
สร้างภาพยนตร์ วีดิโอ การออกแบบเกม เสียงและการไดย้ิน การออกแบบเวบ็ ความสามารถในการสร้างสรรค ์
อิทธิพลของสงัคม วฒันธรรมและการเมืองท่ีมีต่อกบัส่ือมวลชน 
 
คพ.297   ความรู้พืน้ฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพไีอ                  3 (3-0-6) 
CS 297   Fundamental Techniques in Computer Graphics using API 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกบั คพ.299 
 ทฤษฎีพ้ืนฐานต่างๆของวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ ฮาร์ดแวร์ท่ีใชใ้นปัจจุบนั การด าเนินการพ้ืนฐานใน
การสร้างภาพ 2 มิติ และ ภาพ 3 มิติ การแปลงในระบบเรขาคณิต การตดัภาพ การออกแบบระบบคอมพิวเตอร์
กราฟิกส์ มาตรฐานระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ การมองและการฉายภาพ ความสามารถในการจ าแนกสีและ
ทฤษฎีสี แสงและการแรเงา การโตต้อบตามเหตุการณ์ และโดยการเลือก การสร้างพ้ืนผิว ในการศึกษาใชเ้อพีไอ
เป็นเคร่ืองมือ มีฝึกปฏิบติันอกเวลา 
 
คพ.298   คอมพวิเตอร์กราฟิกส์พืน้ฐาน                  3 (3-0-6) 
CS 298   Fundamentals of Computer Graphics  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 และ ค.332 

ซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ ส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์แบบโตต้อบ วิธีการทัว่ไปท่ีใชใ้นการออกแบบ 
และแสดงผลภาพ การแปลงใน 3 มิติ การคลิป การปรับต าแหน่งจุดตามความลึกความตอ้งการในส่วน ของ
โครงสร้างขอ้มลูและส่วนโปรแกรมส าหรับวิธีการดงักล่าว การลบพ้ืนผิวแฝง และการใหสี้ 
 
คพ.299  คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ 1                                       3 (3-0-6) 
CS 299  Computer Graphics 1 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 และ คพ.295  
 ซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ ส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์แบบโตต้อบ วิธีการทัว่ไปท่ีใชใ้นการออกแบบ
และแสดงผลภาพ การด าเนินการพ้ืนฐานในปริภูมิ 2 มิติและ 3 มิติ การแปลงในระบบเรขาคณิต การแปลงจุด
หรือต าแหน่งท่ีมองเห็น การตดัภาพ ทฤษฎีสี มีฝึกปฏิบติันอกเวลา 
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คพ.300   สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ                   1 (1-0-3) 
CS 300   Seminar in Practical Programming     
 วชิาบังคับก่อน: สอบได ้คพ.111 

สมัมนา การออกแบบและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงโครงสร้างและเชิงวตัถุเพ่ือการแกไ้ขปัญหาให้
ปฏิบติัไดจ้ริงส าหรับปัญหาพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  การวดัผลแบ่งเป็น 2 ระดบั คือ ระดบั S (ใชไ้ด)้  
และ ระดบั U (ยงัใชไ้ม่ได)้ 
 
คพ.301   ข้อเสนอและการน าเสนอโครงงานทางวทิยาการคอมพวิเตอร์                3 (3-0-6) 
CS 301    Computer Science Project Proposal and Presentation 

การวิเคราะห์และวางแผนในการด าเนินโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ รูปแบบการเขียนรายงาน 
การอา้งอิงเชิงวิชาการ รวมถึงเทคนิคการน าเสนอ  
 
คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพวิเตอร์                 3 (3-0-6) 
CS 302  Computer Security   
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.342 

ความปลอดภยัของสารสนเทศ ระบบคอมพิวเตอร์ ฐานขอ้มูล เครือข่ายและการส่ือสาร การเขา้รหัส
แบบสมมาตรและอสมมาตร ลายมือช่ือดิจิตอล ใบรับรองดิจิตอล โปรแกรมท่ีมีจุดประสงค์ร้าย นโยบายและ
แบบจ าลองความปลอดภยั การรับรองความปลอดภยั การวิเคราะห์ความเส่ียง การจดัการความปลอดภยัของ
ระบบสารสนเทศ 

 
คพ.311  การออกแบบและวเิคราะห์ขั้นตอนวธีิ                             3 (3-0-6) 
CS 311  Design and Analysis of Algorithms      
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 

เทคนิคต่างๆ ท่ีใชใ้นการออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี ไดแ้ก่ วิธีการแบ่งแยกเอาชนะ  วิธีละโมบ  
วิธีก าหนดการพลวตั วิธีการแวะผา่นบพัทุกบพัของกราฟ วิธีการยอ้นรอย และวิธีบรานชแ์อนบาวด ์ตวัอยา่งการ
ใชง้านครอบคลุมวิธีการเรียงล าดบั และการคน้หาขอ้มลู  การแปลงฟเูรียร์ ขั้นตอนวิธีแบบสุ่ม ขั้นตอนวิธีต่างๆ 
ส าหรับกราฟ ขั้นตอนการหาค่าท่ีใหป้ระโยชนสู์งสุด  
 
คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ                     3 (3-0-6) 
CS 314  Theory of Computation 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.231 
 มลูฐานของเคร่ืองจกัรนามธรรมและภาษา ทฤษฎีออโตมาตา  นิพจนแ์บบเรกลูาร์  ภาษาแบบ  
เรกลูาร์ ออโตมาตาแบบกดลง ภาษาไม่พ่ึงบริบท เคร่ืองจกัรทวัริง และทฤษฎีการเรียกซ ้ า ปัญหาการหยุด ความ
ซบัซอ้นของปัญหาและประสิทธิภาพของการแกปั้ญหา 
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คพ.326  การออกแบบระบบฝังตวั                   3 (3-0-6) 
CS 326   Embedded Systems Design 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.223 

การออกแบบใหอ้งคป์ระกอบฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท างานร่วมกนัในระบบฝังตวั เป็นการออกแบบ
ระบบท่ีเป็นการใชง้านแบบจ าเพาะเจาะจง การพิจารณาลกัษณะการใชง้านต่างๆ รวมถึงงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา                  3 (3-0-6) 
CS 335  Compiler Construction  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.314 

การพฒันาโปรแกรมแปลภาษา การวิเคราะห์เลก็ซิคอล การวิเคราะห์ไวยกรณ์และความหมายของภาษา
โปรแกรม การสร้างตารางสญัลกัษณ์ การสร้างรหสั การคืนสภาพเม่ือเกิดขอ้ผิดพลาด ตลอดจนการจดัการ
หน่วยความจ าและการสนบัสนุนขณะท างาน 
 
คพ.341  ระบบปฏิบัตกิาร 1                   3 (3-0-6) 
CS 341  Operating Systems I 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 และ คพ.223 

พ้ืนฐานการออกแบบและการสร้างระบบปฏิบติัการ องคป์ระกอบของระบบปฏิบติัการ การครอบครอง
เด่ียว สมวาร โปรเซสและการจดัการ การจดัการหน่วยความจ า ระบบไฟล ์ การจดัการอุปกรณ์ ระบบความ
ปลอดภยั กรณีศึกษา   
 
คพ.342  คอมพวิเตอร์เครือข่าย 1                             3 (3-0-6) 
CS 342   Net-Centric Computing 1  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.341 

มาตรฐานเครือข่าย ไคลเอนทแ์ละการใหบ้ริการ โปรโตคอลอินเตอร์เน็ต การจดัการเครือข่าย การบีบ
อดัและคลายตวั ระบบกระจาย เทคโนโลยีมลัติมีเดีย ระบบไร้สายและระบบเคล่ือนท่ี ความปลอดภยัในระบบ
เครือข่าย มีฝึกปฏิบติันอกเวลา 
 
คพ.348  ระบบคลสัเตอร์คอมพวิเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบือ้งต้น                           3 (3-0-6) 
CS 348  Introduction to Cluster Computing and Distributed Computing    
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.341 
           การสร้างระบบคลสัเตอร์หรือบีวฟู การทดลองสร้างระบบคลสัเตอร์อย่างง่ายๆ การติดตั้งซอฟตแ์วร์ท่ี
ใชส้ าหรับบริหารจดัการระบบคลสัเตอร์ การมอนิเตอร์ระบบฯ การก าหนดตารางการท างานของโพรเซสเซอร์
ในระบบการบริหารจดัการผูใ้ช ้การดูแลระบบคลสัเตอร์ การรักษาความปลอดภยั 
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คพ.355 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์พกพา                3 (3-0-6) 
CS 355 Mobile Application Development 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251 

ภาพรวมการพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์พกพา เว็บแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพา 
แพลตฟอร์มของอุปกรณ์พกพา ขอ้จ ากดัและความตอ้งการในการออกแบบส่วนต่อประสานผูใ้ชส้ าหรับอุปกรณ์
ท่ีมีทรัพยากรจ ากดั แนวคิดโดยรวม ปัญหาการออกแบบ และขั้นตอนการพฒันาในทางปฏิบติั 
 
คพ.356  ระบบคอมพวิเตอร์ในธุรกจิและการพาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์                                 3 (3-0-6) 
CS 356   Business Computing and Electronic Commerce 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.251 

แนวคิดการใชง้านระบบสารสนเทศในการบริหารจดัการธุรกิจ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกตใ์นงาน
ธุรกิจ การด าเนินกิจกรรมทางธุรกิจผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โครงสร้างพ้ืนฐานของพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ 
มาตรฐานการด าเนินการและการแลกเปล่ียนขอ้มลูทางอิเลก็ทรอนิกส์ 
 
คพ.358 การจ าลองคอมพวิเตอร์และเทคนิคการพยากรณ์ส าหรับธุรกจิ             3 (3-0-6) 
CS 358  Computer Simulation and Forecasting Techniques in Business  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.356 
 แนวคิดพ้ืนฐานของการสร้างตวัแบบจ าลอง  การออกแบบ  การทดลอง  การทดสอบตวัแบบจ าลอง  การ
ประเมินผลลพัธ์ ขอ้จ ากดัของเทคนิคการจ าลองแบบ การใชก้ารจ าลองแบบเพ่ือการตดัสินใจทางธุรกิจ หลกัการ
และเทคนิคการพยากรณ์เชิงปริมาณและคุณภาพ และการประยกุตใ์ชใ้นธุรกิจ 
 
คพ.359 การสร้างดรรชนีและการค้นคืนเอกสาร                 3 (3-0-6) 
CS 359  Document Indexing and Retrieval    
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251  
            ทฤษฎีและกระบวนการสร้างดรรชนีและการคน้คืนเอกสารดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ ตวัแบบแบบบูล ตวั
แบบแบบเวกเตอร์ การประมวลผลและวิเคราะห์ขอ้ความ การประเมินระบบคน้คืนเอกสาร โปรแกรมคน้หาบน
เวบ็ 
 
 คพ.365  ทฤษฎีพืน้ฐานทางปัญญาประดษิฐ์                  3 (3-0-6) 
CS 365   Basic Theory in Artificial Intelligence 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 

นิยามของพฤติกรรมชาญฉลาด การออกแบบเอเจนตช์าญฉลาด (ธรรมชาติของสภาพแวดลอ้มและ
ประเภทของเอเจนต)์  การแกปั้ญหาดว้ยการคน้หา การคน้หาแบบไม่มีขอ้มลู การคน้หาแบบมีขอ้มูล เกมแบบผู ้
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เล่นสองคน การก าหนดเง่ือนไขเพ่ือช่วยในการแกปั้ญหา การแสดงความรู้ดว้ยตรรกศาสตร์ การใหเ้หตุผล
อตัโนมติั  และการพิสูจนท์ฤษฎี 

 
คพ.366  ปัญญาประดษิฐ์กบัการประยุกต์                            3 (3-0-6) 
CS 366  Artificial Intelligence in Practice  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.365 

การใหเ้หตุผลเชิงสถิติ การใหเ้หตุผลแบบนอนโมโนโทนิก การแสดงความรู้แบบเฟรม การแสดง
ความรู้แบบกราฟมโนภาพ โครงข่ายแบบเบย ์โครงข่ายแบบมาร์คอฟ แบบจ าลองความน่าจะเป็นเชิงสมัพนัธ์ 
แบบจ าลองฮิดเดนมาร์คอฟ และ ทฤษฎีการตดัสินใจ โดยเนน้การพฒันาระบบดว้ยภาษาโปรแกรมทางดา้น
ปัญญาประดิษฐ ์เช่น โปรลอ็ก ลิตพ ์และ ไพธอน 
 
คพ.367  การเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร                3 (3-0-6) 
CS 367   Machine Learning     
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.365  

ทฤษฎีการเรียนรู้ การเรียนรู้เชิงอุปนยัและนิรนยั การเรียนรู้เบยอ์ย่างง่าย ตน้ไมต้ดัสินใจ การเรียนรู้
แบบมีผูส้อน การเรียนรู้แบบไม่มีผูส้อน การเรียนรู้แบบเสริมแรง ปัญหาการเขา้กนัมากเกินไป การประเมิน
ความถูกตอ้งของการเรียนรู้ และ ตวัอย่างการประยุกต์ใชก้ารเรียนรู้ของเคร่ือง เช่น การท าเหมืองขอ้มูล การ
ควบคุมหุ่นยนต ์การน าทางแบบอตัโนมติั และ ชีวสารสนเทศศาสตร์ 
 
คพ.374  การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์                                      3 (3-0-6) 
CS 374   Human – Computer Interaction 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.211 และ คพ.284 

ตระหนกัถึงความส าคญัการศึกษาปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์และมนุษยมี์ผลต่อการพฒันาระบบ
คอมพิวเตอร์ใหย้อมรับไดแ้ละมีความสามารถใชง้านได ้ศึกษาบริบทท่ีส าคญัต่อการปฏิสมัพนัธ์ระหวา่ง
คอมพิวเตอร์และมนุษย ์ กระบวนการพฒันาระบบแบบผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลาง การประเมินและมาตรวดั
ความสามารถใชง้านได ้ปัจจยัทางมนุษยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัการประมวลผลสารสนเทศของมนุษย ์และ  กฏเกณฑ์
และหลกัการท่ีใชต้ลอดจน ขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนบ่อย ๆ ในการออกแบบส่วนต่อประสาน 
 
คพ.377 การประมวลภาพดจิติอล                                                                                               3 (3-0-6) 
CS 377   Digital Image Processing  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 
            ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัภาพดิจิตอล การแทนค่าขอ้มูลสี การแปลงขอ้มูลภาพ การปรับปรุงคุณภาพของ
ภาพ ตวักรองในโดเมนพ้ืนท่ีและโดเมนความถ่ี การแบ่งภาพเป็นหลายส่วนอยา่งมีความหมาย  ไบนารีมอร์โฟโล
ยี การแทนค่าและการบรรยายลกัษณะขอ้มลูภาพ การประยกุตใ์ชข้อ้มลูภาพดิจิตอล  
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คพ.385  การพฒันาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์                 3 (2-2-5) 
CS 385   Component-Based Software Development 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.285 

แนวคิดเก่ียวกบัการพฒันาซอฟตแ์วร์เชิงคอมโพเนนต ์เทคนิคต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เคร่ืองมือและภาษาท่ีจะ
น ามาใช ้และการท าแบบจ าลอง การออกแบบ การสร้าง การแยกและการประกอบรวมคอมโพเนนต ์
 
คพ.386 มาตรวดัซอฟต์แวร์ การวดั และวธีิวเิคราะห์เชิงประจกัษ์                           3 (3-0-6) 
CS 386  Software Metrics, Measurements and Empirical Analysis Method 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.286 

แนะน าองคค์วามรู้พ้ืนฐานของมาตรวดั การวดั การนิยามคุณลกัษณะเพ่ือใชใ้นการสร้างมาตรวดั การ
วิเคราะห์คุณลกัษณะของซอฟตแ์วร์และกระบวนการการผลิตซอฟตแ์วร์   เทคนิคการจดัเก็บขอ้มลู 
การวดั และเทคนิคการวิเคราะห์ผลท่ีไดจ้ากการวดัเชิงประสบการณ์ท่ีจ าเป็น 
 
คพ.387  การบริหารการจดัเกบ็ผลผลติจากการพฒันาซอฟต์แวร์                 3 (3-0-6) 
CS 387  Software Configuration Management 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.286 

องคค์วามรู้และหลกัการพ้ืนฐานของการจดัเก็บบ ารุงรักษา และการควบคุมผลผลิต เพ่ือความถูกตอ้ง
สมบูรณ์ของผลผลิตท่ีสร้างข้ึนในช่วงชีวิตของซอฟต์แวร์ ศึกษากระบวนการและการจดัการรวมถึงการน า
เคร่ืองมือมาใชเ้พ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของการจดัเกบ็บ ารุงรักษา และการควบคุมผลผลิต 
 
คพ.388  การสร้างและววิฒันาการซอฟต์แวร์                  3 (2-2-5) 
CS 388  Software Construction and Evolution 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.281 

ความรู้ความในการแปลงแบบดีไซนใ์หเ้ป็นภาษาโปรแกรม แนวปฏิบติัในการเขียนโปรแกรมท่ีมี
คุณภาพ รวมถึงแนวการเขียนโปรแกรมแบบป้องกนั การจดัการขอ้ยกเวน้ การเขียนโคด้แบบอธิบายตนเอง และ
มาตรฐานการเขียนโปรแกรม การสร้างเอกสารประกอบ   ศึกษาแนวคิดวิธีการเคร่ืองมือและเทคนิคส าหรับการ
วิวฒันาการซอฟตแ์วร์ รวมถึงการติดตามการเปล่ียนแปลง การวิเคราะห์และการแปลงโปรแกรม รีแฟคทอริง 
และ วิศวกรรมยอ้นกลบั 
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คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์                                  3 (3-0-6) 
CS 389  Software Architecture 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.285 

องค์ความรู้การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์ รูปแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ท่ีส าคญั รวมถึง
ขอ้ดีและขอ้เสียของรูปแบบสถาปัตยกรรมต่างๆ  เทคนิควิธีการท่ีจะน ามาใชใ้นการพฒันาสถาปัตยกรรมและ
การประยกุตรู์ปแบบทางสถาปัตยกรรมต่าง ๆ 

 
คพ.396  การจ าลองด้านคอมพวิเตอร์กราฟิกส์                         3 (3-0-6) 
CS 396   Computer Graphics  Modeling   
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.295 และ คพ.296 

การสร้างรูปทรงทางเรขาคณิตของวตัถุ 3 มิติ โดยการใชรู้ปหลายเหล่ียม สมการพาราเมตริก การใช้
เนิร์บ การสร้างโครงและสร้างผิวตามโครง การสร้างผิวหนา้แบบแบ่งยอ่ย การสร้างรูปทรงท่ีมีความละเอียดของ
ขอ้มูลต่างกนั การออกแบบตวัแสดง การก าหนดคุณลกัษณะของร่างกายและการออกแบบตวัแสดงท่ีเหมาะสม
ส าหรับการสร้างภาพเคล่ือนไหว การออกแบบรูปทรงส าหรับใชใ้นงานดา้นสถาปัตยกรรม 

 
คพ.397  คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ 2                   3 (3-0-6) 
CS 397  Computer Graphics 2 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.299 

การสร้างเส้นโคง้และพ้ืนผิว การลบพ้ืนผิวแฝง สมการท่ีใชใ้นการค านวณแสงและเงา สีของล าแสง สี
จริงและการมองเห็น  วิธีการสร้างภาพใหม้องเห็นได ้  ตามแนวเสน้ตรงในแนวนอน   การใช ้
ซีบฟัเฟอร์ การติดตามแนวรังสีของแสง แสงท่ีค านวณแยกเฉพาะท่ี การแรเงาวตัถุ ลวดลายบนพ้ืนผิวและการ
สังเคราะห์ลวดลายบนพ้ืนผิว การทาลวดลายโดยวิธีการปรับแนวเส้นตั้งฉาก การแกปั้ญหาการเกิด-แอเลียส
ขั้นตน้  
 
คพ.398  ภาพเคลือ่นไหวคอมพวิเตอร์                                         3 (3-0-6) 
CS 398  Computer Animation 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.299  และ คพ.396 
 วิธีการเบ้ืองตน้ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวดว้ยคอมพิวเตอร์ในแบบต่างๆ ไดแ้ก่ วิธีการใชคี้ยเ์ฟรม การ
ควบคุมการเคล่ือนไหวของกลอ้ง การเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต์ การใช้อุปกรณ์จบัการเคล่ือนไหว การใชก้ฎทาง
ฟิกส์ควบคุมการเคล่ือนไหว การใชพ้ฤติกรรมควบคุมการเคล่ือนไหว และการสร้างภาพเคล่ือนไหวของวตัถุท่ี
อ่อนตวั 
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คพ.399  แนวคิดและวธีิปฏิบัติส าหรับอุตสาหกรรมภาพ 3 มติิ                  3 (3-0-6) 
CS 399   Three Dimensional  Industry Concepts and Practices 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษาหรือศึกษาพร้อมกบั คพ.398 
 ทฤษฎีเก่ียวกับภาพยนตร์ แผ่นป้ายท่ีเขียนเรียบเรียงฉากหรือเร่ืองราวท่ีจะถ่ายท า การเขียนส่วน
โปรแกรมเพ่ิมเขา้ การท างานกลุ่ม การใชร้ะบบปฏิบติังาน การจดัการสายงาน การจดัการโครงงานภาพ 3 มิติ 
ประเดน็ทางอุตสาหกรรม กฎท่ีใชใ้นการแลกเปล่ียนขอ้มลูทางอุตสาหกรรมหรือธุรกิจ และการติดต่อกบัลกูคา้ 
 
คพ.401  โครงงานพเิศษ 1                     2 (0-6-0) 
CS 401  Special Projects  1 
วชิาบังคับก่อน:  ส าหรับนกัศึกษาตั้งแต่ชั้นปีท่ี 4 ข้ึนไป และ สอบไดร้ะดบั S ในรายวิชา คพ.300 และ เคยศึกษา 
คพ.301 

โครงงานการศึกษาจะก าหนดหรือได้รับอนุมัติจากภาควิชา ศึกษาหัวข้อทางวิชาการ โดยมี
วตัถุประสงคใ์หน้กัศึกษาคน้ควา้ทางวิชาการ เขียนรายงาน และเสนอต่อคณะกรรมการ 

 
คพ.402  โครงงานพเิศษ  2                     3  (0-9-0) 
CS 402   Special Projects 2 
วชิาบังคับก่อน: สอบได ้คพ.401 ไม่ต ่ากวา่ C 

ศึกษาคน้ควา้โครงงานท่ีไดเ้สนอในลกัษณะวิชา คพ.401 ใหลึ้กซ้ึงกวา้งขวางยิ่งข้ึน เขียนรายงานและ
เสนอต่อคณะกรรมการ จดัพิมพเ์ป็นรูปเล่ม 
 
คพ.407 สัมมนาด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6) 
CS 407  Seminar in Software Engineering 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.284 

สมัมนาและดูงานหวัขอ้ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ และเป็นประโยชน์เพ่ือแสดงใหเ้ห็นแนวทางการประยุกตใ์ช้
และแนวทางปฏิบติัท่ีดีรวมถึงมาตรฐานของ วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ในภาคอุตสาหกรรม 
 
คพ.408  สัมมนาด้านวศิวกรรมระบบ                  3 (3-0-6)  
CS 408  Seminar in System Engineering 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.284 

สมัมนาหวัขอ้เชิงประยกุตแ์ละแนวทางปฏิบติัท่ีดีในดา้นวิศวกรรมระบบ 
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คพ.409   หัวข้อเลอืกสรรทางวทิยาการคอมพวิเตอร์                  3 (3-0-6) 
CS 409    Selected Topics in Computer Science 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.211 
 หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของวิทยาการคอมพิวเตอร์ ท่ี
เปล่ียนแปลงตามยคุสมยัและเทคโนโลยี    
 
คพ.426  การค านวณเชิงขนาน                           3 (3-0-6) 
CS 426 Parallel Computing  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.341 
 วตัถุประสงคแ์ละการใชง้านการค านวณเชิงขนาน     สถาปัตยกรรมของคอมพิวเตอร์เชิงขนานทฤษฎี
และฝึกทกัษะเก่ียวกบัการแปลงงานค านวณแบบล าดบัเป็นแบบขนาน การเขียนโปรแกรมเชิงขนานส าหรับ
เคร่ืองมลัติโพรเซสเซอร์แบบร่วมใชห้น่วยความจ าและแบบหน่วยความจ ากระจาย การสร้างโปรแกรมแบบ
ขนานส าหรับหน่วยประมวลผลกราฟิกส์ และประเด็นเก่ียวกบัประสิทธิภาพ ไดแ้ก่การวิเคราะห์ อตัราความเร็ว
ข้ึน ประสิทธิภาพ ความสามารถในการปรับขนาด และเวลาสูญเปล่า 
 
คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวธีิแบบขนาน                                3 (3-0-6) 
CS 427  Parallel Algorithm Designs                  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.426 
 หลกัการแยกงาน เทคนิคการจ่ายงานไปยงัหน่วยประมวลผลเพ่ือสร้างสมดุลของภาระงาน วิธีการลด
ค่าใชจ่้ายในการส่ือสารระหว่างงานใหต้ ่าท่ีสุด โมเดลในการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน ไดแ้ก่ โมเดลแบ่ง
ขอ้มูลแบบขนาน โมเดลรวมกลุ่มงาน โมเดลกราฟงาน โมเดลหวัหนา้ลูกนอ้ง ไพพไ์ลน์ และโมเดลผสมผสาน 
ตวัอยา่งขั้นตอนวิธีแบบขนาน 
 
คพ.428  การสร้างโมเดลและการจ าลองสถานการณ์เบือ้งต้น                                 3 (3-0-6) 
CS 428  Introduction to Modeling and Simulation 
 วชิาบังคับก่อน :เคยศึกษา   ส.216 และ คพ.213 

ทฤษฎีคิว พ้ืนฐานของการสร้างโมเดล หลกัการจ าลองสถานการณ์  และระเบียบวิธีการวิเคราะห์โดย
เนน้ท่ีการจ าลองสถานการณ์แบบเหตุการณ์ไม่ต่อเน่ือง เคร่ืองมือเพ่ือการจ าลองสถานการณ์และด าเนินการศึกษา
เพ่ือแกไ้ขปัญหาวิจยัท่ีเกิดข้ึนในระบบคอมพิวเตอร์ท่ีมีความซบัซอ้น การตรวจสอบโมเดลและประเด็นเชิงสถิติ
ในการวิเคราะห์ผลลพัธ์จากการจ าลองสถานการณ์ 
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คพ.429  หัวข้อเลอืกสรรด้านสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์                3 (3-0-6) 
CS 429   Selected Topics in Computer Architecture   
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.223   

หัวขอ้เลือกสรรจาก  ความกา้วหน้าดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ ท่ี
เปล่ียนแปลงตามยคุสมยัและเทคโนโลยี 
 
คพ.439  หัวข้อเลอืกสรรด้านภาษาโปรแกรม                   3 (3-0-6) 
CS 439   Selected Topics in Programming Languages   
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.231   

หัวขอ้เลือกสรรจาก  ความกา้วหน้าดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีของภาษาโปรแกรมท่ีน่าสนใจ  ท่ี
เปล่ียนแปลงตามยคุสมยัและเทคโนโลยี 
 
คพ.445  การออกแบบและการจดัการเครือข่าย                         3 (3-0-6) 
CS 445  Network Design and Management 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.342  

การจดัสรรทรัพยากร การจดัสรรแบบคงท่ี การรวมขอ้มูลแบบแบ่งช่องเวลา การรวมขอ้มูลแบบแบ่ง
ความถ่ี การรวมขอ้มูลแบบแบ่งความยาวคล่ืน การจดัสรรแบบพลวตัร การจดัสรรอย่างเท่าเทียม การควบคุม
ความคบัคัง่ของขอ้มูล การจดัสรรแบนด์วิดท์เฉพาะงานส าหรับเครือข่ายท่ีมีความตอ้งการรับส่งขอ้มูลสูง 
เครือข่ายวงจรแบบพลวตัร และตวัอยา่งของการประยกุตใ์ช ้
 
คพ.446  คอมพวิเตอร์เครือข่าย 2                            3 (3-0-6) 
CS 446   Net-Centric Computing 2  
วชิาบังคับก่อน: สอบได ้คพ.342 ไม่ต ่ากวา่ C 

ความรู้ขั้นสูงเก่ียวกบัการส่ือสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทกัษะการต่อเช่ือมและการตั้งค่าอุปกรณ์
ภายในระบบเครือข่ายโดยใชต้วัจ าลองเครือข่ายและอุปกรณ์จริง การออกแบบเลขท่ีอยู่แบบไอพี โพรโตคอล
คน้หาเสน้ทาง การต่อเช่ือมและการปรับแต่งเครือข่ายส าหรับการติดต่อส่ือสารดว้ย               ทีซีพี/ไอพี 

      
คพ.447  ระบบปฎิบัตกิาร 2                                3 (3-0-6) 
CS 447   Operating Systems 2 
วชิาบังคับก่อน: สอบได ้คพ.341 ไม่ต ่ากวา่ C 
 หวัขอ้ทางระบบปฎิบติัการขั้นสูง การประมวลผลแบบพร้อมเพรียง การส่ือสารระหวา่งโปรเซส ระบบ
ปฎิบติัการแบบกระจาย ระบบปฏิบติัการเครือข่าย กรณีศึกษา 
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คพ.448  คอมพวิเตอร์เครือข่าย 3                               3 (3-0-6) 
CS 448  Net-Centric Computing 3                                              
วชิาบังคับก่อน: สอบได ้คพ.446 

ความรู้ขั้นสูงเก่ียวกบัการส่ือสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทกัษะการต่อเช่ือมและการตั้งค่าอุปกรณ์
ภายในระบบเครือข่ายโดยใชต้วัจ าลองเครือข่ายและอุปกรณ์จริง ระบบสวิตช่ิง การออกแบบและปรับแต่งระบบ
แลนเสมือน การคน้หาเส้นทางระหว่างแลนเสมือน เครือข่ายไร้สาย ความปลอดภยัเครือข่าย และ เครือข่าย
บริเวณกวา้ง 
 
คพ.449  หัวข้อเลอืกสรรด้านคอมพวิเตอร์เครือข่าย                                3 (3-0-6) 
CS 449   Selected Topics in Net-Centric Computing 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.342 

หวัขอ้เลือกสรรจากความกา้วหนา้ดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีของระบบเครือข่าย ท่ีเปล่ียนแปลงตาม
ยคุสมยัและเทคโนโลยี 
 
คพ.456  ระบบสารสนเทศเพือ่การบริหาร                  3 (3-0-6) 
CS 456   Management Information Systems 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251  และ ทม.201 

แนวคิดเบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบสารสนเทศ บทบาทของระบบสารสนเทศในองค์กร เทคโนโลยี
ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ และการส่ือสารขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบสารสนเทศ และการบริหารงานในองคก์ร แนว
ทางการพฒันาระบบ การบริหารการใชท้รัพยากรระบบ จริยธรรมและผลกระทบของระบบสารสนเทศ 
 
คพ.457  ระบบฐานข้อมูล 2                   3 (3-0-6) 
CS 457   Database Systems 2 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.251 

หลกัการและเทคนิคการออกแบบระบบการจดัการฐานขอ้มูลขั้นสูง   เน้ือหาครอบคลุม     วิธีเขา้ถึง 
ประสิทธิภาพและการประมวลผลขอ้ค าถาม    การประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง การควบคุมภาวะพร้อมกนั 
การกูข้อ้มูล   และความปลอดภยัของขอ้มูล   ระบบฐานขอ้มูลแบบกระจาย  แนวคิด การออกแบบ    และการ
จดัการรายการเปล่ียนแปลง    แนะน าระบบฐานขอ้มลูเชิงวตัถุ 
 
คพ.458  ระบบสารสนเทศเพือ่การบริหารธุรกจิผู้ประกอบการ                              3 (3-0-6) 
CS 458   Information Systems  for Entrepreneur Management    
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   พบ.291 และ คพ.356  

โครงสร้างของสารสนเทศ หลกัการและกระบวนการในการเป็นผูป้ระกอบการด าเนินธุรกิจทางดา้น
สารสนเทศ ความรู้เบ้ืองตน้ในการบริหารการเงิน การตลาด การประเมินโอกาส การคุม้ครองทรัพยสิ์นทาง
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ปัญญา การจดัการสินคา้และบริการดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ การสร้างทีมงาน การท าขอ้ตกลงทางธุรกิจ 
ความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างแผนธุรกิจ จรรยาบรรณและส านึกการเป็นผูป้ระกอบการ และกรณีศึกษา 
 

คพ.459  หัวข้อเลอืกสรรด้านระบบสารสนเทศ                 3 (3-0-6) 
CS 459   Selected Topics in Information Systems 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251 หรือ คพ.456 

หวัขอ้เลือกสรรจากความกา้วหนา้ดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีของระบบสารสนเทศ ท่ีเปล่ียนแปลง
ตามยคุสมยัและเทคโนโลยี 
 
คพ.465  กลยุทธ์การค้นหาขั้นสูง                   3 (3-0-6) 
CS 465   Advanced Search Strategies 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.366 

ปริภูมิคน้หา การคน้หาเชิงการจดั การคน้หาแบบฮิวริสติก การคน้หาแบบสุ่ม ตน้ไมค้น้หา ขั้นตอน
วิธีการจ าลองการอบ ขั้นตอนวิธีเชิงวิวฒัน ์ปัญหาโลคอลออฟติมมั ปัญหาการลู่เขา้สู่เป้าหมายไดช้า้ การประเมิน
ประสิทธิภาพของค าตอบ และตวัอยา่งของการประยกุตใ์ช ้
 
คพ.466  การประมวลภาษาธรรมชาติ                   3 (3-0-6) 
CS 466   Natural Language Processing 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.366 

ไวยากรณ์เชิงก าหนดและไวยากรณ์แบบอิงสถิติ การวิเคราะห์วจีวิภาค การวิเคราะห์วากยสัมพนัธ์ การ
วิเคราะห์อรรถศาสตร์ การวิเคราะห์สมัพนัธสาร และการประยกุตใ์ชต่้างๆ ไดแ้ก่ การแปลภาษาดว้ยคอมพิวเตอร์ 
การรู้จ าและการสงัเคราะห์เสียง และ การท าเหมืองขอ้มลูขอ้ความ 
 
คพ.469  หัวข้อเลอืกสรรด้านระบบปัญญาประดษิฐ์                                    3 (3-0-6) 
CS 469   Selected Topics in Artificial Intelligent Systems 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.366 

หวัขอ้เลือกสรรจากความกา้วหนา้ดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีทางดา้นปัญญาประดิษฐ์ ท่ีเปล่ียนแปลง
ตามยคุสมยัและเทคโนโลยี 

 
คพ.477 ทัศนศาสตร์คอมพวิเตอร์เบือ้งต้น                   3 (3-0-6) 
CS477 Introduction to Computer Vision 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.377 
        การไดม้าซ่ึงภาพดิจิตอล การประมวลผลก่อน การตรวจหาวตัถุในภาพ การหาคุณลกัษณะวตัถุ การรู้จ า
วตัถุ การวิเคราะห์การเคล่ือนไหว การประยกุตใ์ชท้ศันศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
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คพ.478  หัวข้อเลอืกสรรด้านการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์                 3 (3-0-6) 
CS 478   Selected Topics in Human-Computer Interaction 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.374  

หัวข้อเลือกสรรจากความกา้วหน้างานวิจยัและเทคโนโลยีด้านการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ 
 
คพ.479  หัวข้อเลอืกสรรด้านการวเิคราะห์ข้อมูลมลัตมิเีดยี                            3 (3-0-6) 
CS 479   Selected Topics in Multimedia  Content Analysis 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.377 

หวัขอ้เลือกสรรจากความกา้วหนา้งานวิจยัและเทคโนโลยีดา้นการวิเคราะห์ขอ้มลูมลัติมีเดียท่ี
เปล่ียนแปลงตามเทคโนโลยี 
 
คพ.485   การพฒันาเวบ็แอพพลเิคชัน                  3 (3-0-6) 
CS 485   Web Application Development  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.342 

พ้ืนฐานระบบและโพรโทคอลการให้บริการทางอินเทอร์เน็ต การพฒันาและการติดตั้งเวบ็แอพพลิเค
ชนั โดยหัวขอ้ครอบคลุมเทคนิคการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนัทั้งดา้นเวบ็ไคลแอนต ์และเซิร์ฟเวอร์ การจดัการ
เซสชนั การท างานร่วมกบัระบบบริการออนไลนอ่ื์น การรักษาความมัน่คง แพทเทิร์นการออกแบบเวบ็ และการ
น าองคป์ระกอบของเวบ็แอพพลิเคชนักลบัมาใชอี้ก 
 
คพ.487  การจดัการโครงการซอฟต์แวร์                  3 (3-0-6) 
CS 487  Software Project Management 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.286 และ คพ.287 

แนะน าองคค์วามรู้ในการจดัการและควบคุมโครงการซอฟตแ์วร์ เทคนิคการเขียนขอ้เสนอโครงการ กา
รวิเคาระห์ผลทางธุรกิจของการท าโครงการซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ประมาณราคาและระยะเวลาการวางแผน 
การจดัการความเส่ียง  การจดัสรรทรัพยากร  การติดตามควบคุมโครงการ  การประเมินผลส าเร็จของโครงการ
ซอฟตแ์วร์ 
 
คพ.488  วธีิรูปนัย                      3 (3-0-6) 
CS 488   Formal Methods 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.287 และ คพ.288 
  พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และตรรกศาสตร์จากภาษารูปนยั เพ่ือสร้างโมเดลในการพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีมี
ความถกูตอ้ง 
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คพ.489  หัวข้อเลอืกสรรด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์                 3 (3-0-6) 
CS 489   Selected Topics in Software Engineering 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.284 

หวัขอ้เลือกสรรจากความกา้วหนา้ดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีของวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ท่ีเปล่ียนแปลง
ตามยคุสมยัและเทคโนโลยี 
 
คพ.496  การให้แสงและเงา                    3 (3-0-6) 
CS 496  Rendering  
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.299 
 การค านวณแสงแบบรวมดว้ยใช้พลงังานท่ีตกกระทบบนพ้ืนผิว  การพิจารณาจากความเขม้ของแสง 
การจ าลองแบบของกลอ้ง การกระจายของแสงแบบแอนิโซทรอปิคและบีอาร์ดีเอฟ การค านวณเงาขั้นสูง การ
ค านวณค่าแสงและเงาแบบปริมาตร แบบนอนโฟโตเรียลลิสติค แบบอิมเมจเบส วิธีขั้นสูงส าหรับแกปั้ญหาการ
เกิดแอเลียส การวดัปริมาณแสงสะทอ้น จอภาพแบบไฮไดนามิคเรนจ ์
 
คพ.497  กราฟิกส์แบบทันที                   3 (3-0-6) 
CS 497  Real-time Graphics 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.397 
            การสร้างภาพเหมือนจริงส าหรับระบบกราฟิกส์แบบทันที  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ส าหรับระบบกราฟิกส์แบบทนัที การท าใหไ้ดผ้ลดีเพ่ือประสิทธิภาพในการท างานและภาพเหมือน
จริง ส่วนอุปกรณ์ ซีพีย ูและจีพีย ูเครือข่ายส าหรับระบบกราฟิกส์แบบทนัที วิธีส่งต่อขอ้มูลส าหรับขั้นตอนการ
ใหแ้สงและเงา  โครงสร้างขอ้มูลส าหรับส่วนอุปกรณ์ ชุดค าสั่ง ขั้นตอนการท างานต่างๆ ไดแ้ก่ ขั้นตอนการส่ง
ต่อขอ้มลูส าหรับการใหแ้สงและเงา การตรวจสอบการชน โครงสร้างขอ้มูลท่ีใชส้ าหรับขั้นตอนการท างาน การ
ประยกุตใ์ชส้ าหรับการสร้างเกมและการจ าลอง 
 
คพ.498  การโปรแกรมเกม                     3 (3-0-6) 
CS498  Game Programming 
วชิาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.398  

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคนิคท่ีใชใ้นการออกแบบและการเขียนโปรแกรมเกมท่ีใชเ้คร่ืองมือทาง
อิเลก็ทรอนิกส์เป็นส่วนประกอบหลกัในการเล่น กราฟิกส์ท่ีใชส้ าหรับเกม เกมเอน็จ้ิน การสร้างการเคล่ือนไหว 
การควบคุมพฤติกรรมของตวัละครท่ีเคล่ือนท่ีไดอ้ยา่งอิสระโครงสร้างของการมีปฏิกิริยาต่อกนัและกนั หวัขอ้
เก่ียวกบัส่วนต่อประสาน การทดสอบการเล่น การด าเนินกิจกรรมทางการตลาด 
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คพ.499  หัวข้อเลอืกสรรด้านคอมพวิเตอร์กราฟิกส์                                           3 (3-0-6) 
CS 499    Selected Topics in Computer Graphics 
วชิาบังคับก่อน:  เคยศึกษาหรือศึกษาพร้อมกบั คพ.398 
    หวัขอ้เลือกสรรจากความกา้วหนา้ดา้นงานวิจยัและเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ท่ีเปล่ียนแปลง
ตามยคุสมยัและเทคโนโลยี 
 

4. วชิาบังคับนอกสาขา 
 
ส.216   สถิตสิ าหรับสังคมศาสตร์ 1       3 (3-0-6) 
ST 216   Statistics for Social Science 1 
 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัสถิติเชิงพรรณนา เลขดชันี ความน่าจะเป็นทั้งไม่มีเง่ือนไขและมีเง่ือนไข  ตวั
แปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม ค่าคาดหมายมีเง่ือนไขและไม่มีเ ง่ือนไข  
การชกัตวัอย่างเบ้ืองตน้และการแจกแจงของตวัสถิติ   การประมาณค่า และการทดสอบสมมุติฐานเก่ียวกบั
พารามิเตอร์ของประชากรกลุ่มเดียวและสองกลุ่ม การอ่านผลลพัธ์จากโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ 
 
สษ.  395 ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2       3  (3-0-6) 
EL   395 Academic English 2 
วชิาบังคับก่อน:  สอบได ้ สษ. 295 หรือ อ. 221 
 เนน้การเตรียมความพร้อมและสร้างเสริมประสบการณ์ใหผู้เ้รียนในการใชภ้าษาองักฤษเชิงวิชาการ
ครอบคลุมการเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะภาษาเชิงวิชาการทั้งส่ี ไดแ้ก่ 1) การฟังค าบรรยายและจดบนัทึกประเด็น
หลกั  2) การอ่านจบัประเด็นส าคญั เพ่ือหาขอ้มูลท่ีตอ้งการจากหลายแหล่ง และการเลือกขอ้มูลท่ีเหมาะสมและ
น่าเช่ือถือ 3) การเขียนขอ้ความระดบัประโยคและย่อหนา้ขนาดสั้นในค าพูดของตนเองจากความเขา้ใจจากการ
อ่าน การเขียนสรุปขอ้ความท่ีอ่าน การเขียนบรรยายภาพ กราฟ แผนภูมิ การเขียนเรียบเรียงขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ
อ่านและการเขียนอา้งอิงแหล่งขอ้มูล 4) การตั้งค าถาม ในประเด็นท่ีตอ้งการค าอธิบาย การน าเสนอขอ้มูลท่ี
รวบรวมและเรียบเรียงจากการอ่านหรือการเกบ็ขอ้มลูดว้ยวิธีอ่ืนๆ และการน าเสนอผลการด าเนินโครงการ 
 
ค.  212   แคลคูลสั 2                                          3(3-0-6) 
MA 212   Calculus 2 
วชิาบังคับก่อน : สอบได ้ค. 211 
             รูปแบบยงัไม่ก าหนด   หลกัเกณฑ์โลปีตาลและการประยุกต์ในการหาลิมิต   เทคนิคในการหา
ปริพนัธ์   ปริพนัธ์ไม่ตรงแบบและการทดสอบการลู่เขา้  ฟังกช์นัหลายตวัแปร ปริภูมิสามมิติและการเขียนกราฟ 
ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังกช์นัหลายตวัแปร อนุพนัธ์ย่อย   ล  าดบั  อนุกรมอนนัต ์  การทดสอบการลู่เขา้ของ
อนุกรมอนนัตแ์บบต่าง ๆ  อนุกรมก าลงั  อนุกรมแมคลอริน    อนุกรมเทยเ์ลอร์     
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ค.  217      แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 2             3(3-0-6) 
MA 217 Calculus for Social Science 2 
วชิาบังคับก่อน : สอบได ้ค. 216 
 เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ การหาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเส้น อนุพนัธ์ย่อยอนัดบัสูง การ
ประยกุตอ์นุพนัธ์ยอ่ยในการหาค่าสูงสุดและค่าต ่าสุดของฟังกช์นัหลายตวัแปรแบบไม่มีเง่ือนไขบงัคบัและแบบ
มีเง่ือนไขบงัคบั เทคนิคของการหาปริพนัธ์ของฟังกช์นัตวัแปรเดียว พิกดัเชิงขั้วและพ้ืนท่ีในพิกดัเชิงขั้ว ปริพนัธ์
หลายชั้นและการประยกุต ์
 
ค.  332     พชีคณิตเชิงเส้น                                  3(3-0-6) 
MA 332    Linear Algebra 
 เมทริกซ์   พีชคณิตของเมทริกซ์   การด าเนินการขั้นมูลฐานและเมทริกซ์มูลฐาน   ค่าระดบัชั้นของ
เมทริกซ์  ดีเทอร์มิแนนต ์   การหาเมทริกซ์ผกผนัดว้ยวิธีต่างๆ    ระบบสมการเชิงเสน้และผลเฉลย     กฎของครา
เมอร์ ปริภูมิเวกเตอร์  ฐานหลกัและมิติของปริภูมิเวกเตอร์    การแปลงเชิงเส้นและเมทริกซ์การแปลงเชิงเส้น ค่า
เฉพาะ   เวกเตอร์เฉพาะ   การแปลงเป็นเมทริกซ์ทแยงมุม   ปริภูมิผลคูณภายใน กระบวนการกราม-ชมิดต ์  การ
ประยกุตพี์ชคณิตเชิงเสน้ในเร่ืองต่างๆ 
 
ส.217   สถิตสิ าหรับสังคมศาสตร์ 2                    3 (3-0-6) 
ST 217   Statistics for Social Science 2 
วชิาบังคับก่อน :  สอบได ้ส.216 หรือ มธ.155 
               ไม่นบัหน่วยกิตใหผู้ท่ี้สอบได ้ส.212 หรือก าลงัศึกษาวิชาดงักล่าวอยู ่
 การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบจ าแนกทางเดียวและสองทาง การปรับเส้นโคง้การวิเคราะห์การ
ถดถอยและสหสมัพนัธ์เชิงเดียวและพหุคูณเชิงเสน้ การวิเคราะห์อนุกรมเวลาแบบคลาสสิก การทดสอบไคก าลงั
สอง การอ่านผลลพัธ์จากโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ 
 
ส.326   ความน่าจะเป็นประยุกต์              3 (3-0-6) 
ST 326   Applied Probability 
วชิาบังคับก่อน : 1. สอบได ้ค.111 หรือ ค.211 หรือ ค.216  
                         และ 2. สอบได ้ส.211 หรือ ส.216 หรือ มธ.155 

 ปริภูมิความน่าจะเป็น ความน่าจะเป็นมีเง่ือนไข เหตุการณ์อิสระต่อกนั ตวัแปรสุ่มและ การแจกแจง
ความน่าจะเป็นของตวัแปรสุ่มกรณีหน่ึงตวัแปรและมากกว่าหน่ึงตวัแปร ค่าคาดหมายมีเง่ือนไข และไม่มี
เง่ือนไข ความแปรปรวนร่วม อสมการเชบบีเชฟ 
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5. การศึกษาวชิาโทสาขาวชิาวทิยาคอมพวิเตอร์ 
 

ค.  211 แคลคูลสั 1                                                  3(3-0-6)  
MA 211 Calculus 1 

 ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชัน อนุพนัธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย กฎลูกโซ่  
อนุพนัธ์โดยปริยาย อนุพนัธ์อนัดบัสูง ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามชัฌิม การประยกุตข์องอนุพนัธ์   ผลต่าง
เชิงอนุพนัธ์และการประยุกต ์ ปฏิยานุพนัธ์ ปริพนัธ์ไม่จ ากดัเขต สูตรการหาปริพนัธ์ การหาปริพนัธ์โดยการ
เปล่ียนตวัแปร  ผลบวกรีมนันป์ริพนัธ์จ ากดัเขต  ทฤษฎีบทหลกัมลูของแคลคูลสั  การประยุกตข์องปริพนัธ์จ ากดั
เขตในทางเรขาคณิตและฟิสิกส์ 
หมายเหตุ : ไม่นบัหน่วยกิตใหผู้ท่ี้ก าลงัศึกษาหรือสอบได ้ค.111  หรือ  ค.216  หรือ  ค.218 
 
ค.  216 แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 1              3(3-0-6) 
MA 216  Calculus for Social Science 1  
          ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชันตวัแปรเดียว อนุพนัธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศยั  
อนุพนัธ์โดยปริยาย  อนุพนัธ์อนัดบัสูง  ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามชัฌิม  การประยกุตข์องอนุพนัธ์ในการ
หาลิมิตและค่าสูงสุดและค่าต ่าสุดของฟังกช์นั ผลต่างเชิงอนุพนัธ์และการประยกุต ์ปฏิยานุพนัธ์ ปริพนัธ์ไม่จ ากดั
เขตและการหาปริพนัธ์เบ้ืองตน้ ปริพนัธ์จ ากดัเขตและการประยุกต์ในการหาพ้ืนท่ี ฟังก์ชนัหลายตวัแปร ลิมิต
และความต่อเน่ืองของฟังกช์นัหลายตวัแปร อนุพนัธ์ยอ่ย  กฎลกูโซ่    ผลต่างเชิงอนุพนัธ์รวมและการประยกุต ์
หมายเหตุ : ไม่นบัหน่วยกิตใหผู้ท่ี้ก าลงัศึกษาหรือสอบได ้ค.111  หรือ  ค.211  หรือ  ค.218 
 
ค.  218      แคลคูลสัส าหรับวทิยาศาสตร์ 1               3(3-0-6) 
MA 218     Calculus for Science 1 
               ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชนั อนุพนัธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชนัอดิศยั กฎลูกโซ่    
อนุพนัธ์โดยปริยาย อนุพนัธ์อนัดบัสูง ทฤษฎีบทของรอล ทฤษฎีบทค่ามชัฌิม การประยุกต์ของอนุพนัธ์        
ผลต่างเชิงอนุพนัธ์และการประยกุต ์ ปฏิยานุพนัธ์  ปริพนัธ์ไม่จ ากดัเขต เทคนิคของการหาปริพนัธ์ ปริพนัธ์จ ากดั
เขตและการประยกุตใ์นทางเรขาคณิตและฟิสิกส์ อนุกรมอนนัต ์
หมายเหตุ : ไม่นบัหน่วยกิตใหผู้ท่ี้ก าลงัศึกษาหรือสอบได ้ค.111  หรือ  ค.211  หรือ  ค.216 
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3.1.5.2 ค าอธิบายรายวชิาภาษาองักฤษ   

1. First  Part  Courses 

Humanities 
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์  2 (2-0-4) 
TU 110  Integrated Humanities   
 To study the history of human beings in different periods, reflecting their beliefs, ideas, 
intellectual and creative development.  To instill analytical thinking, with an awareness of the problems that 
humanities are confronting, such as the impacts of: technological development, violence, wars, and various 
world crises so that we can live well in a changing world. 

 
Social Science 
มธ.100 พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม  3 (3-0-6) 
TU 100  Civic Education 
 Study of principles of democracy and government by rule of law. Students will gain understanding 
of the concept of “citizenship” in a democratic rule and will have opportunity for self-development to become 
a citizen in a democratic society and to take responsibility in addressing issues in their society through real-
life practices. 
 
มธ.120 สหวทิยาการสังคมศาสตร์  2 (2-0-4) 
TU 120   Integrated Social Sciences 

 This interdisciplinary course focuses on the fact that social sciences play an important role for 
society. The course explains the origins of the social sciences and the modern world, the separation of social 
sciences from pure sciences, and the acceptance of the scientific paradigm for the explanation of social 
phenomenon. It also involves the analysis of important disciplines, concepts, and major theories of social 
sciences by pointing out strengths and weaknesses of each one. Included is the analysis of contemporary 
social problems, using knowledge and various perspectives—-individual, group, macro-social, national and 
world perspectives-- to view those problems. 
 
Sciences and Technology 
มธ.130 สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2 (2-0-4) 
TU 130   Integrated Sciences and Technology 
 To study basic concepts in science, scientific theory and philosophies. Standard methods for 
scientific investigations. Important evolutions of science and technology influencing human lives as well as 
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the impacts of science and technology on economies, societies and environments.  Current issues involving 
the impacts of science and technology on moral, ethics and human values.  

 
มธ.154 รากฐานคณิตศาสตร์  3 (3-0-6) 
TU 154 Foundation of Mathematics 
 To prove logical rules, methods of proofs, quantifiers, arguments, mathematical induction, 
structure of the real number system, binomial theorem and multinomial theorem, translation of axes, rotation 
of axes and sketching of graphs of conic sections, curve sketching, increasing functions and decreasing 
functions, partial fractions decomposition, introduction to number theory. 
 
Languages 
ท.161 การใช้ภาษาไทย   3 (3-0-6) 
TH 161 Thai Usage 
 Thai language usage skills: listening, reading, writing and speaking, with emphases on drawing the 
main idea, communicating knowledge,  thoughts and composing properly. 
 
สษ.070 ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน 1  0 (3-0-6) 
EL 070 English Course 1 
Prerequisite  : Language  Institute  placement 

A non-credit course designed for those students with low English command and unable to enroll 
directly into English Foundation Course (The assessment criteria are ‘S’ for Satisfactory or ‘U’ for 
Unsatisfactory and will not be counted towards the students’ total credits and GPA).   
 A preparatory course designed to enable students to cope up with real English use of four basic 
integrated skills of listening, speaking, reading and writing. 
 
สษ.171 ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน 2  3  (3-0-6) 
EL 171 English Course 2 
Prerequisite  : EL 070 or  Language  Institute  placement 
  An intermediate English course designed to promote four integrated skills to develop students’ 
English proficiency at a higher level. 
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สษ.172 ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน 3  3  (3-0-6) 
EL 172 English Course 3 
Prerequisite  :  EL 171  or  Language  Institute  placement 
  An upper-intermediate English course to enable students to use integrated skills at a more 
sophisticated level than the prior course especially in speaking and writing. 
  

Second  Part  Courses 

สษ.  295 ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 1       3  (3-0-6) 
EL   295 Academic English 1 

Prerequisite: EL 172 
 Practising academic English in the four language skills (listening, speaking reading and writing), 
emphasizing vocabulary development skills including academic expressions, reading and writing academic 
paragraphs, listening to and taking notes from lectures, and conducting project presentations. 
 
จ.228 จติวทิยาความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล      3 (3-0-6) 
PY 228 Psychology of Interpersonal Relations 

This course emphasizes overt behaviors of the individual, interpersonal relationships between the 
individual and society, understanding of self and others through communication, exchange of ideas, 
adjustment to family, peer groups and society, human attitudes and values, leadership, and sensitive training.  
 
ศ.210  เศรษฐศาสตร์เบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
EC210  Introductory Economics                  
(For non-economics major only; credits will not be awarded to students who are taking or have completed 
EE211 or EE212 or EE213 or EE214) 
 The general principles of microeconomics and macroeconomics. In microeconomics part, topics 
cover demand for and supply of goods, consumer behavior, production and costs, structure and behavior of 
production units under perfectly and imperfectly competitive markets, the concept of market failures and the 
role of government intervention. In macroeconomics part, topics cover objectives and problems in 
macroeconomic, national income determination, money and banking system, introduction to fiscal and 
monetary policies used for economic stabilization, the application of economic indices to analyze the 
economic situation. In international economics part, topics cover importance of international trade and 
finance, and disputes between free trade and market protection. 
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พบ.291 ธุรกจิเบือ้งต้น         3  (3-0-6) 
BA 291  Introduction to Business       
 The course aims to provide a comprehensive introduction to the key operations of business, 
namely finance, accounting, marketing, human resource and production management, and management 
information system, placed within organizational, forms of businesses, environmental, legal and managerial 
context.  Underlying business concepts will be discovered through the study of real-world examples and 
fundamental business plans.   
 
ทม.201   หลกัการบริหาร         3  (3-0-6) 
HR 201  Principles of Management        

Management concepts, evolution of management, roles and skills of managers, planning, organizing, 
leading, controlling, managerial decision making and ethics 
 
มธ.122  กฎหมายในชีวติประจ าวัน  3 (3-0-6) 
TU 122    Law in Everyday Life 
 To study general aspects of law as correct patterns of human conduct in society. To equip learners 
with basic principles of public law (rules of law), and its values which are associated with citizens’ moral 
core. To provide basic knowledge in public law and private law, involving the issues of rights and duties, 
dispute settlement, Thai Justice procedures, the usage and interpretation of law principles, with an emphasis 
on case studies in our daily lives. 
 

2. วชิาพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 
 
ค.  211 แคลคูลสั 1                                                 3(3-0-6)  
MA 211 Calculus 1          
 Limits and continuous functions, derivatives of algebraic and transcendental functions, the chain 
rule, implicit differentiation, higher-order derivatives, Rolle’s theorem, the mean-value theorem, applications 
of the derivative, differentials and applications, antiderivatives, indefinite integrals,  formula of integration, 
integration by change variables, Riemann sum, definite integrals, the fundamental theorem of calculus, 
applications of the definite integrals in geometry and physics.  
Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA216 or MA218 
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ค.  216 แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 1             3(3-0-6) 
MA 216 Calculus for Social Science 1      
          Limits and continuity of one variable functions, derivatives of algebraic functions and 
transcendental functions, implicit differentiation, higher order derivatives, Roll’s theorem, the mean value 
theorem, applications of derivative for determining limits and maximum and minimum of functions, 
differentials and its applications, antiderivatives, indefinite integrals and integration, definite integrals and 
application of area solving, functions of several variables, limits and continuity of functions of several 
variables, partial derivatives, the chain rule, total differential and its applications. 
Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA211 or MA218 
 
วท.135 ฟิสิกส์ทั่วไป         3 (3-0-6) 
SC 135  General Physics        

Principles of physics and applications ; the subject covers topics in mechanics, fluids, 
thermodynamics, waves, electricity and magnetism, electromagnetic waves, optics and modern physics. 
 
วท.185 ปฏิบัตกิารฟิสิกส์ทั่วไป        1 (0-3-1) 
SC 185      General Physics  Laboratory        
      Laboratory practices involving measurement and errors, mechanics, waves, electricity, optics and 
modern physics. 
 
วท.123 เคมพีืน้ฐาน    3 (3-0-6)  
SC 123 Fundamental Chemistry 
 Atomic structure, Stoichiometry, Chemical bonds, Properties of Representative and Transition 
Elements, Gases, Liquids and Solutions, Solids, Thermodynamics, Chemical Kinetics, Chemical Equilibrium 
and Acid-Base Equilibrium, Electrochemistry, Organic Chemistry.  
 
วท.173 ปฎิบัตกิารเคมพีืน้ฐาน  1 (0-3-0)  
SC 173 Fundamental Chemistry Laboratory 1 
Prerequisite:  have taken SC 123 or taking SC 123 in the same semester  

Experiments related to the contents in SC 123 
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3. รายวชิาในหลกัสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ 

 
คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเน่ือง                        3 (3-0-6) 
CS 101   Discrete Structures  

Intensive introduction to discrete mathematics as applied in computer science: Basic logic and its 
main application in Digital logic, proof  techniques, sets, functions, relations, boolean algebra, basic of 
counting, and graphs. 

 
คพ.102  พืน้ฐานการโปรแกรมคอมพวิเตอร์                3 (3-0-6) 
CS 102   Computer Programming Fundamentals 

Procedural programming, algorithmic problem solving, structural design and programming, 
programming language syntax and semantics, data types, control structures, functions and parameter passing, 
recursive functions, testing and debugging. 

 
คพ.103 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น                3 (3-0-6) 
CS 103   Introduction to Computer Programming  
(No credit for Computer Science students and students who studied CS102) 

Introduction to algorithmic problem solving, structural design and programming, programming 
language syntax and semantics, data types, control structures, functions and parameter passing.   

 
คพ.105  การพฒันาทักษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง                                1 (0-3-3) 
CS 105   Practicum for Structural Programming 
Prerequisite: Have taken CS102  or taking CS102 in the same semester 
 Practicum to enhance programming knowledge in CS102 course. 
 
คพ.111  การโปรแกรมเชิงวตัถุ                  3 (3-0-6) 
CS 111   Object-Oriented Programming 
Prerequisite: Have taken CS101 and CS102  
   Design model and object-oriented programming, abstract data types, encapsulation, inheritance, 
polymorphism, overloading, generic programming features, and exception handling. 
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คพ.112  การโปรแกรมเชิงวตัถุเบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
CS 112   Introduction to Object-Oriented Programming 
(No credit for Computer Science students and students who studied CS111) 
Prerequisite: Have taken CS103  

Introduction to object-oriented programming, abstract data types, encapsulation, inheritance, 
polymorphism, and overloading.   

 
คพ.115 การพฒันาทักษะการโปรแกรมเชิงวตัถุ                                    1 (0-3-3) 
CS 115  Practicum for Object-Oriented Programming 
Prerequisite: Have taken CS111 or taking CS111 in the same semester 
 Practicum to enhance programming knowledge in CS111 course. 
 
คพ.211  การพฒันาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์                3 (3-0-6) 
CS 211   Software Development using Application Programming Interface 
Prerequisite: Have taken CS111 
 Programming using Application Programming Interface, user interface programming including 
streams and files, data collection library, and event-driven programming. 
 
คพ.213  โครงสร้างข้อมูล                                3 (3-0-6) 
CS 213   Data Structures 
Prerequisite: Have taken CS111 or CS112 

Introduction to algorithm analysis, data abstraction, and fundamental data structures including linear 
data structures and nonlinear data structures, dynamic storage allocation, searching and sorting techniques. 
 
คพ.214  จรรยาบรรณทางวชิาชีพและเชิงสังคม                 3 (3-0-6) 
CS 214   Social and Professional Ethics  

Social context of computing, methods and tools of analysis, professional and ethical responsibilities, 
intellectual property, risks and liabilities of computer-based systems, privacy and civil liberties, computer 
crime in computing. 

 
คพ.215 การพฒันาทักษะการโปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์                1 (0-3-3) 
CS 215  Programming Practicum using Application Programming Interface 
Prerequisite: Have taken CS211  or taking CS211 in the same semester 
 Practicum to enhance programming knowledge in CS211 course. 
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คพ.223  โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์                           3 (3-0-6) 
CS 223   Computer Organization and Architecture   
Prerequisite: Have taken CS111 or CS112 
 Data representation, assembly level organization, memory systems, interfacing and communication, 
functional organization, multiprocessors and alternative architecture, performance enhancement, and 
contemporary architectures. 
 
คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด                          3 (3-0-6) 
CS 231  Programming Languages and Paradigms 
Prerequisite: Have taken CS111 or CS112 

Principles of programming languages, syntax and semantics, different programming paradigms. 
 
คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1                   3 (3-0-6) 
CS 251   Database Systems 1 
Prerequisite: Have taken CS213 
       Fundamental database concepts and architecture, conceptual data models, design and 
implementation, query languages, metadata, physical data storage, file organizations, and introduction to 
transaction management. 
 
คพ.275  การประมวลสารสนเทศของมนุษย์                   3 (3-0-6) 
CS 275   Human Information Processing 
 Introduction to research and theory on topics in human information processing including perception, 
attention, pattern recognition, memory, representation of knowledge, language, problem solving, reasoning, 
and learning, with emphasis on the relationship to computer models of  these processes and implications of 
this body of knowledge for building information systems.  
 
คพ.281  การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ                 3 (3-0-6) 
CS 281 Object-Oriented Analysis and Design 
Prerequisite: Have taken CS251 or taking CS251 in the same semester 

Object-oriented concepts, object-oriented methodology with unified process, object-oriented 
analysis, object-oriented design, object-oriented modeling with unified modeling language (uml), system 
architecture design, user interface design, functional design, database design and comparative study between 
structural analysis and design methodology and object-oriented analysis and design methodology. 
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คพ.284  วศิวกรรมซอฟต์แวร์เบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
CS 284   Introduction to Software Engineering  
Prerequisite: Have taken CS111 or CS112 

Fundamental of software engineering principles, software development methodology, software 
process models, basics of software project planning and project management, basics of time and cost 
estimation,  requirement elicitation and specification, software analysis and design, concept of software 
architecture, software construction techniques including design pattern, component-oriented development, 
basics of verification and validation, software evolution, software development environment, and sample of 
CASE tools. 

 
คพ.285  แนวปฏิบัติและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวตัถุ                3 (3-0-6) 
CS 285  Practices and Patterns in Object-Oriented Programming 
Prerequisite: Have taken CS213 

Principle of advanced object-oriented programming, abstract classes, interfaces, inheritance, threads, 
advanced distributed programming, streams, serialization, inspection, reflection, event-driven programming, 
exception handling and case studies. 
 
คพ.286  กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกนัคุณภาพ                     3 (3-0-6) 
CS 286  Software Process and Quality Assurance 
Prerequisite: Have taken CS284 

Study essential components of software process including activities, methods, and practices used to 
develop and maintain software development including its work products. Introduce basic knowledge of 
process and product quality assurance, how to define quality for measures and measurement. 

 
คพ.287  การก าหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์                  3 (3-0-6) 
CS 287  Software Requirement Specification and Management 
Prerequisite: Have taken CS284 

Quantify many aspects of requirement processes include eliciting, analyzing, negotiating, specifying, 
validating and basic principle of managing requirements introduce methods, techniques and tools used to 
define, document and ensure customer satisfaction. 
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คพ.288  การทดสอบซอฟต์แวร์เบือ้งต้น                  3 (3-0-6) 
CS 288  Introduction to Software Testing 
Prerequisite: Have taken  CS 111 

Software testing and quality assurance concepts, test data generation using white-box and black-box 
techniques, software testing at unit, module, sub-system, and system levels, and software testing process and 
planning. 
 
คพ.295  คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพวิเตอร์กราฟิกส์                 3 (3-0-6) 
CS 295  Mathematics for Computer Graphics 

Coordinate systems; local vs. world coordinate systems, cartesian, polar spherical, 2D and 3D 
coordinate systems, homogenous; transformations: viewing, perspective, orthographic, rotation, translation, 
scaling, deformations; random numbers; geometry-plane and solid geometry; matrix and vector algebra; 
complex numbers and quaternions; parametric/non-parametric representation; numerical methods  
 
คพ.296  พืน้ฐานทางศิลปะและการออกแบบ                 3 (3-0-6) 
CS 296  Art and Design Foundations 
 Fundamentals of art and design; color theory; composition, layout, 2D expression: painting and 
drawing; 3D expression: handmade, computer aided; overview of theoretical, practical and historical aspects 
of animation, film and video, game design, sound and audio, web design; creativity and ideation; impact: 
media as a social, cultural and political force  
 
คพ.297  ความรู้พืน้ฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพไีอ                3 (3-0-6) 
CS 297  Fundamental Techniques in Computer Graphics using API 
Prerequisite: Have taken CS299 or taking  CS299 in the same semester 

Principles of computer graphics; Current graphics hardware; elementary operations in two-and three-
dimensional space; transformational geometry; clipping, graphics system design; standard graphics systems. 
Viewing and Projection. Perception and color models. Lighting and shading. Interaction both event-driven 
and using selection. Texture Mapping. Students are required to complete assigned 3D projects. An API is used 
as a tool for implementation.  
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คพ.298   คอมพวิเตอร์กราฟิกส์พืน้ฐาน                  3 (3-0-6) 
CS 298    Fundamentals of Computer Graphics  
Prerequisite: Have taken CS213  and  MA332 

Software and hardware principles of interactive graphics, general methods for designing and 
displaying output, elementary operations in two-and three-dimensional space, transformational geometry, 
viewing transformations, clipping, visible surface determination, rendering. 
 
คพ.299  คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ 1                                      3 (3-0-6) 
CS 299  Computer Graphics 1  
Prerequisite: Have taken CS213 and CS295  

Software and hardware principles of interactive graphics, general methods for designing and 
displaying output, elementary operations in two-and three-dimensional space, transformational geometry, 
viewing transformations, clipping, color theory.  

 
คพ.300   สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ                  1 (1-0-3) 
CS 300   Seminar in Practical Programming    
Prerequisite: Have earned credits of  CS111   
 Seminar of design and practical programming with structural and object-oriented paradigms as 
qualification for special topics in computer science.  Measurement and evaluation in this course  can results in 
two levels: “S” (Satisfactory)  and  “U” (Unsatisfactory). 
 
คพ.301   ข้อเสนอและการน าเสนอโครงงานทางวทิยาการคอมพวิเตอร์             3 (3-0-6) 
CS 301    Computer Science Project Proposal and Presentation 

Analysis and planning for computer science projects, academic writing styles, citation and 
bibliography and presentation techniques. 

 
คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพวิเตอร์                  3 (3-0-6) 
CS 302  Computer Security 
Prerequisite: Have taken CS342 

Security of information, computer systems, databases, networks and communications, symmetric and 
asymmetric cryptography, digital signatures, digital certificates, malwares, security policies and models, 
security assurance, risk analysis, security administration of information systems. 
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คพ.311  การออกแบบและวเิคราะห์ขั้นตอนวธีิ                 3 (3-0-6) 
CS 311   Design and Analysis of Algorithms      
Prerequisite: Have taken CS213 

Techniques used in design and analysis of algorithms such as divide-and-conquer, greedy algorithms, 
dynamic programming, graph traveling, backtracking, branch and bound. Study the topics of sorting, 
searching, Fourier transform, randomized algorithms, graph algorithms and optimization methods.  
 
คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ                   3 (3-0-6) 
CS 314  Theory of Computation 
Prerequisite: Have taken CS231 

Fundamentals of abstract machine and language, automata theory, regular expression, regular 
language, push-down automata, context-free grammar, turing machine, recursion, halting problem, 
decidability and intractability.   

 
คพ.326  การออกแบบระบบฝังตวั                   3 (3-0-6) 
CS 326   Embedded Systems Design 
Prerequisite: Have taken CS223 

Design and implementation of integrated hardware and software for embedded systems to meet 
specifications/constraints, applications of embedded systems and related research.  

 
คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา                3 (3-0-6) 
CS 335   Compiler Construction  
Prerequisite: Have taken CS314 

Basic concepts of compiler design and implementation lexical analysis, syntax and semantic 
analysis, symbol table and object code generation and code optimization, error recovery and runtime memory 
management.   

 
คพ.341  ระบบปฏิบัตกิาร 1                   3 (3-0-6) 
CS 341  Operating Systems 1 
Prerequisite: Have taken CS213 and CS223 

Basic concepts of operating systems design and implementation mutual exclusion, process 
management, memory management, file and device management, computer security and case studies.   
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คพ.342  คอมพวิเตอร์เครือข่าย 1                   3 (3-0-6) 
CS 342   Net-Centric Computing 1  
Prerequisite: Have taken CS341 

Study network standards, client-server models, internet protocol, network management, basic 
concepts of distributed computing, multimedia systems, mobile and wireless computing, and network 
security.  

 
คพ.348  ระบบคลสัเตอร์คอมพวิเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบือ้งต้น                           3 (3-0-6) 
CS 348   Introduction to Cluster Computing and Distributed Computing    
Prerequisite: Have taken CS341 
 Study the construction of Beowulf and cluster computers, building a small cluster, using cluster 
installation and configuration tools, cluster monitoring, job scheduling, user management, cluster systems 
maintenance, security measures and policies.  
 
คพ.355 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์พกพา                3 (3-0-6) 
CS 355 Mobile Application Development 
Prerequisite: Have taken CS251 

Developing landscape of mobile applications, web-based mobile applications, mobile platforms, the 
specific constraints and requirements of user interface design for limited-resource devices, conceptual 
overview, design issues, and practical development issues. 
 
คพ.356 ระบบคอมพวิเตอร์ในธุรกจิและการพาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์               3 (3-0-6) 
CS 356 Business Computing and Electronic Commerce 
Prerequisite: Have taken CS251 

Concepts of information systems in business management, business application software, business 
processes over computer networks, electronic commerce infrastructures, computing and data exchange 
standards. 
 
คพ.358  การจ าลองคอมพวิเตอร์และเทคนิคการพยากรณ์ส าหรับธุรกจิ                3 (3-0-6) 
CS 358  Computer Simulation and Forecasting Techniques in Business  
Prerequisite: Have taken CS356 
 Study basic concepts of simulation including design, experiment, testing and evaluating, constraints 
of simulation techniques and their uses in business decision, concepts and techniques of quantitative and 
qualitative forecasting and their applications in businesses.   
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คพ.359 การสร้างดรรชนีและการค้นคืนเอกสาร                 3 (3-0-6) 
CS 359  Document Indexing and Retrieval    
Prerequisite: Have taken CS251 

Theories and techniques on computerized document indexing and retrieval. Topics include Boolean 
model, vector model, text processing and analysis, evaluation of document retrieval systems, Web-based 
search engines. 

 
คพ.365  ทฤษฎีพืน้ฐานทางปัญญาประดษิฐ์                               3 (3-0-6) 
CS 365  Basic Theory in Artificial Intelligence   
Prerequisite: Have taken CS213 

Definition of Intelligent behavior, design of intelligent agents (nature of environments and nature of 
agents), problem solving by searching, uninformed search, informed search, two-player search, constraint 
satisfaction problem, knowledge representation with logics, automated reasoning and theorem proving. 

 
คพ.366  ปัญญาประดษิฐ์กบัการประยุกต์                                          3 (3-0-6) 
CS 366  Artificial Intelligence in Practice    
Prerequisite: Have taken CS365 

Probabilistic reasoning, non-monotonic reasoning, frame, conceptual graph, bayesian networks, 
markov networks, relational probability models, hidden markov models, decision theory. This course focuses 
on implementation using artificial intelligence programming such as prolog, lisp or python. 
 
คพ.367  การเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร                   3 (3-0-6) 
CS 367   Machine Learning   
Prerequisite: Have taken CS365  

Learning theory, inductive and deductive learning, naïve bayesian learning, decision trees, 
supervised learning, unsupervised learning, reinforcement learning, overfitting problem, measuring learning 
accuracy, and applications of machine learning, such as data mining, robotic control, autonomous navigation, 
and bioinformatics. 

 
คพ.374  การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์                                    3 (3-0-6) 
CS 374   Human – Computer Interaction 
Prerequisite: Have taken CS211 and CS284 

Importance of human-computer interaction (HCI) to the development of acceptable and usable 
systems, context for HCI , user-centered design, evaluation, measure of usability, human-information 
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processing model applicable to HCI, most common interface design mistakes, and user interface principle and 
guildines  

 
คพ.377  การประมวลภาพดจิติอล                                                                                               3 (3-0-6) 
CS 377   Digital Image Processing  
 Prerequisite: Have taken CS213 
 Digital image fundamentals, color models, image transform, image enhancement, spatial-domain and 
frequency-domain filters, image segmentation, binary morphology, image representation and description, 
applications of digital image processing.   
 

คพ.385  การพฒันาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์                 3 (2-2-5) 
CS 385   Component-Based Software Development 
Prerequisite: Have taken CS285 

Concepts of component-based software development, including techniques, tools, languages for 
modelling, design, construction, and component decomposition and composition. 
 

คพ.386  มาตรวดัซอฟต์แวร์ การวดั และวธีิวเิคราะห์เชิงประจกัษ์                         3 (3-0-6) 
CS 386  Software Metrics, Measurements and Empirical Analysis Method 
Prerequisite: Have taken CS286 

Introduce basic knowledge of metrics and measurements, defining attributes for metrics, analysis of 
software product and software development process characteristics, key measurement data collection and 
analysis techniques for empirical study. 
  
คพ.387  การบริหารการจดัเกบ็ผลผลติจากการพฒันาซอฟต์แวร์                3 (3-0-6) 
CS 387  Software Configuration Management 
Prerequisite: Have taken CS286 

Knowledge and fundamental of control and maintenance software development work products 
integrity throughout project’s life cycles , software configuration management process,  configuration 
baseline, and auditions. 
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คพ.388  การสร้างและววิฒันาการซอฟต์แวร์                  3 (2-2-5) 
CS 388  Software Construction and Evolution 
Prerequisite: Have taken CS281 

Knowledge of design to code translation. Coding practices for building quality programs including 
defensive programming, exception handling, self-documenting code and coding standards.  
Development and use of program documentation.  The course extends towards concepts, methods, tools and 
techniques that support the ability of software to change and evolve over time.  Associated issues include 
change tracking, implementation analysis, refactoring, program transformation and reverse engineering. 
 
คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์                                   3 (3-0-6) 
CS 389  Software Architecture 
Prerequisite: Have taken CS285 

Knowledge of software architecture design. Introduce architectural styles that are essential for 
software development industry. Understanding of strengths and weaknesses of each architectural style.  
Techniques towards how to develop software architecture and how to apply architectural patterns and design 
patterns to specify software architecture. 

 
คพ.396  การจ าลองด้านคอมพวิเตอร์กราฟิกส์                                     3 (3-0-6) 
CS 396   Computer Graphics Modeling   
Prerequisite: Have taken CS295 and CS296 

3D Modeling:polygon, parametric primitives, NURBS, lathed and extruded objects, subdivision 
surfaces, level of detail; character design: physical attributes and designing for animation; architectural 
design. 

  
คพ.397  คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ 2                   3 (3-0-6) 
CS 397  Computer Graphics 2 
Prerequisite: Have taken CS299 

Curves and surfaces; Visible Surface Determination; The rendering equation; spectral colour; realism 
and visual perception; visibility: scanline, zbuffer, ray-tracing; local lighting; shading models; texturing and 
texture synthesis; bump mapping; the basics of anti-aliasing. 
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คพ.398  ภาพเคลือ่นไหวคอมพวิเตอร์                                             3 (3-0-6) 
CS 398  Computer Animation 
Prerequisite: Have taken CS299 and CS396 

Introduction to computer animation techniques; key-frame systems, scene setup and camera 
placement, articulated figure motion, motion capture technology and processing, physically based, behavioral 
motion control, deformable object animation.  
 
คพ.399  แนวคิดและวธีิปฏิบัติส าหรับอุตสาหกรรมภาพ 3 มติิ                  3 (3-0-6) 
CS 399   Three Dimensional  Industry Concepts and Practices 
Prerequisite: Have taken  CS398 or taking  CS398 in the same semester 

Film theory, storyboarding, plug-ins, working in teams, using operating systems, work-flow 
management; managing 3D projects, industry issues; industry protocols; communicating with clients. 
 
คพ.401  โครงงานพเิศษ 1                    2 (0-6-0) 
CS 401 Special Projects  1 
Prerequisite:  Fourth-year standing and up in Computer Science and Passed with S in CS300 and Studied 
CS301 

Senior Projects will be assigned or approved by the department.  This course prepares students for 
developing a proposal for doing research, writing research papers, and presenting the proposal to the committee.  
 

คพ.402  โครงงานพเิศษ  2                   3  (0-9-0) 
CS 402   Special Projects 2 
Prerequisite: Passed with Grade of C or higher  in  CS401 

Study the Projects proposed in CS401 in details, implement the proposed idea, write papers and 
present results to the committee.  

 
คพ.407  สัมมนาด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6) 
CS 407  Seminar in Software Engineering 
Prerequisite: Have taken  CS284 
 Seminar and field trip to study industrial use of best practices and standards of Software Engineering.  
 
คพ.408  สัมมนาด้านวศิวกรรมระบบ                  3 (3-0-6) 
CS 408  Seminar in System Engineering 
Prerequisite: Have taken CS284 
 Seminar in practical topics and best practices in System Engineering.  
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คพ.409   หัวข้อเลอืกสรรทางวทิยาการคอมพวิเตอร์                  3 (3-0-6) 
CS 409    Selected Topics in Computer Science 
Prerequisite: Have taken CS211 

Topics selected from areas in Computer Science. Keep up with the new technology and knowledge. 
 
คพ.426  การค านวณเชิงขนาน                           3 (3-0-6) 
CS 426   Parallel Computing 
Prerequisite: Have taken CS341 

Motivations and applications of parallel computing, parallel computer architecture, Theory and 
practice of parallelizing serial computations, parallel programming for shared-memory multiprocessors, 
distributed-memory multiprocessors, and graphical processing units, performance issues covering speedup, 
efficiency, scalability and overhead analysis. 

 
คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวธีิแบบขนาน                               3 (3-0-6) 
CS 427  Parallel Algorithm Designs                  
Prerequisite: Have taken CS426  

Principles of task decomposition, task-processor mapping techniques for load balancing, methods for 
minimizing interaction overheads, parallel algorithm design models (including data-parallel, work-pool, task 
graph, master-slave, pipeline, and hybrid models), and examples of parallel algorithms. 

 
คพ.428  การสร้างโมเดลและการจ าลองสถานการณ์เบือ้งต้น                                3 (3-0-6) 
CS 428  Introduction to Modeling and Simulation 
 Prerequisite: Have taken ST216 and CS213 

Queuing model, basics of modeling, simulation principles and analysis methodologies focusing on 
discrete-event simulation, simulation tools and conducting studies to address research issues for complex 
computer systems, model verification and statistical issues in analyzing simulation results. 
 
คพ.429  หัวข้อเลอืกสรรด้านสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์                 3 (3-0-6) 
CS 429   Selected Topics in Computer Architecture   
Prerequisite: Have taken CS223   

Seminar on current research and development in computer architecture.   
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คพ.439  หัวข้อเลอืกสรรด้านภาษาโปรแกรม                   3 (3-0-6) 
CS 439   Selected Topics in Programming Languages   
Prerequisite: Have taken CS231   

Seminar on current research and development in programming languages. 
 
คพ.445  การออกแบบและการจดัการเครือข่าย                             3 (3-0-6) 
CS 445  Network Design and Management 
Prerequisite: Have taken CS342  

Resource allocation, fixed allocation, time division multiplexing (TDM), frequency division 
multiplexing (FDM), wavelength division multiplexing (WDM), dynamic allocation, fairness, congestion 
control, dedicated allocation of network bandwidth for high-demand, dynamic circuit network (DCN), and 
example of applications. 
 
คพ.446  คอมพวิเตอร์เครือข่าย 2                                3 (3-0-6) 
CS 446   Net-Centric Computing 2  
Prerequisite: Passed with Grade of C or higher  in  CS342  

 Advanced knowledge and  hands-on experience in computer communications and networking: IP 
addressing, routing protocols, and network configuration for internetworking with TCP/IP Using both  state-
of-the-art simulators and actual computer networking devices.  

 
คพ.447  ระบบปฎิบัตกิาร 2                                3 (3-0-6) 
CS 447   Operating Systems 2 
Prerequisite: Passed with Grade of C or higher in CS341  

Advanced topics in operating systems: concurrent processing, inter-process communications, 
distributed computing, network operating systems and case study.  

 
คพ.448  คอมพวิเตอร์เครือข่าย 3                                 3 (3-0-6) 
CS 448  Net-Centric Computing 3                                            
Prerequisite: Have earned credits of  CS446 
 Advanced knowledge and  hands-on experience in computer communications and networking: 
design and configuration of switching systems, virtual LANs, inter-VLANs routing, wireless networks, 
network security, and Wide Area Networks (WANs) using both state-of-the art simulators and actual 
computer networking devices.  
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คพ.449  หัวข้อเลอืกสรรด้านคอมพวิเตอร์เครือข่าย                                3 (3-0-6) 
CS 449   Selected Topics in Net-Centric Computing 
Prerequisite: Have taken CS342 

Seminar on current research and development in computer and telecommunication networking.         
 
คพ.456  ระบบสารสนเทศเพือ่การบริหาร                  3 (3-0-6) 
CS 456   Management Information Systems 
Prerequisite: Have taken CS251 and HR201 

Fundamental of information systems, roles of information systems in organizations, information 
technology infrastructure, management and organizational support systems, building information systems, 
managing information systems resources and also ethics and legal issues.  
 
คพ.457  ระบบฐานข้อมูล 2                   3 (3-0-6) 
CS 457   Database Systems 2 
Prerequisite: Have taken CS251 

Advanced database management system design principles and techniques. Topics may be selected 
from: access methods, query processing and optimization, transaction management: concurrency control, 
recovery, and data security; distributed database systems: concepts, design and transaction management, and 
introduction to object-oriented database systems.  
 
คพ.458  ระบบสารสนเทศเพือ่การบริหารธุรกจิผู้ประกอบการ                       3 (3-0-6) 
CS 458   Information Systems for Entrepreneur Management    
Prerequisite: Have taken BA 291 and  CS 356  

Entrepreneurial setting of informatics company, introduction to financial management, marketing, 
opportunity assessment, intellectual property rights, management of ICT-based product, team formation, 
negotiations, creativity skills and business plan development for informatics business, ethics and awareness of 
an entrepreneur, case studies. 
 
คพ.459  หัวข้อเลอืกสรรด้านระบบสารสนเทศ                 3 (3-0-6) 
CS 459   Selected Topics in Information Systems 
Prerequisite: Have taken CS 251 or CS 456 

Seminar on current research and development in information systems.  
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คพ.465  กลยุทธ์การค้นหาขั้นสูง                   3 (3-0-6) 
CS 465   Advanced Search Strategies 
Prerequisite: Have taken CS366  

Search space, combinatorial search, heuristic search, stochastic search, search tree, simulated 
annealing algorithm, evolutionary algorithm, local optimum problem, ridge and plateau problem, Performance 
evaluation, and example of applications. 

 
คพ.466  การประมวลภาษาธรรมชาติ                   3 (3-0-6) 
CS 466   Natural Language Processing 
Prerequisite: Have taken CS366  

Deterministic and stochastic grammars, morphological analysis, syntax analysis, semantic analysis, 
discourse analysis, and applications (e.g. machine translation, speech recognition and synthesis, and text 
mining) 
 
คพ.469  หัวข้อเลอืกสรรด้านระบบปัญญาประดษิฐ์                                    3 (3-0-6) 
CS 469   Selected Topics in Artificial Intelligent Systems 
Prerequisite: Have taken CS366  

Seminar on current research and development in artificial intelligent systems. 
 

คพ.477 ทัศนศาสตร์คอมพวิเตอร์เบือ้งต้น                   3 (3-0-6) 
CS477 Introduction to Computer Vision 
Prerequisite: Have taken CS377 

Image acquisition, image preprocessing, object detection, feature extraction, object recognition, 
motion analysis, applications for computer vision 
 
คพ.478  หัวข้อเลอืกสรรด้านการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์                 3 (3-0-6) 
CS 478   Selected Topics in Human-Computer Interaction 
Prerequisite: Have taken CS374 

Seminar on current research and development in human-computer interaction 
 
คพ.479  หัวข้อเลอืกสรรด้านการวเิคราะห์ข้อมูลมลัตมิเีดยี                              3 (3-0-6) 
CS 479   Selected Topics in Multimedia Content Analysis 
Prerequisite: Have taken CS377 

Selected Topic on current research and development in multimedia content analysis 
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คพ.485   การพฒันาเวบ็แอพพลเิคชัน                  3 (3-0-6) 
CS 485   Web Application Development  
Prerequisite: Have taken CS342 

Basic systems and protocols for providing services on the internet, developing and deploying web 
applications. Topics covered web application development techniques for both client side and server side, 
session management, interfacing with other online services, web application security, web design patterns and 
reusable web application components. 
 

คพ.487  การจดัการโครงการซอฟต์แวร์                  3 (3-0-6) 

CS 487  Software Project Management 
Prerequisite: Have taken CS286 and CS287 

Introduce knowledge in managing and controlling software project. Project proposal development 
techniques including business case analysis, software cost and schedule estimation, project planning, risk 
management, resource management, software project control and software project evaluations. 
 
คพ.488  วธีิรูปนัย                      3 (3-0-6) 
CS 488   Formal Methods 
Prerequisite: Have taken CS287 and CS288 

Introduction to different mathematical models and languages, known as formal methods used to 
model software and verify its correctness. 
  
คพ.489  หัวข้อเลอืกสรรด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์                  3 (3-0-6) 
CS 489   Selected Topics in Software Engineering  
Prerequisite: Have taken CS284 

Seminar on current research and development in software engineering. 
 

คพ.496  การให้แสงและเงา                     3 (3-0-6) 

CS 496  Rendering   
Prerequisite: Have taken CS299 

Global illumination: radiosity, photon mapping; camera models; anisotropic reflectance and BRDF; 
advanced shadows; volume rendering; non-photorealistic rendering; image-based rendering; advanced anti-
aliasing; reflectance measurement; high dynamic range displays.  
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คพ.497  กราฟิกส์แบบทันที                   3 (3-0-6) 
CS 497  Real-time Graphics 
Prerequisite: Have taken CS397   
            Requirements: visual realism for RTS (real-time systems), HCI for RTS, optimization of performance 
and visual realism; Hardware: CPU and GPU, networking for RTS, rendering pipeline, data structures (buffer, 
color depth, texture, accumulation, stencil); software: algorithm (rendering pipeline, level of detail, collision 
detection), data structures (texture maps, mip maps, light maps, space partitioning); applications: gaming and 
simulation.  
 
คพ.498  การโปรแกรมเกม                    3 (3-0-6) 
CS498  Game Programming                                  
Prerequisite: Have taken CS398   

Introduction to current and future techniques for electronic game design and programming; Graphics 
for Games; Game Engines; motion generation, behavioral control for autonomous characters, interaction 
structure, and interface issues; Play Testing; marketing. 

 
คพ.499  หัวข้อเลอืกสรรด้านคอมพวิเตอร์กราฟิกส์                                           3 (3-0-6) 
CS 499    Selected Topics in Computer Graphics 
Prerequisite:  Have taken CS398 or taking CS398 in the same semester 

Seminar on current research and development in computer graphics. 
 

4. วชิาบังคับนอกสาขา 
 
ส.216   สถิตสิ าหรับสังคมศาสตร์ 1       3 (3-0-6) 
ST 216   Statistics for Social Science 1 

 Introduction to descriptive statistics; index numbers; unconditional and  conditional probability; 
random variables and probability distribution; unconditional and conditional expectations; elementary 
sampling and sampling distribution; estimation and hypotheses testing for one and two population; statistical 
package results interpretation. 
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สษ.  395 ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2       3  (3-0-6) 
EL   395 Academic English 2         
Prerequisite:   EL 295 or EG 221 
 Preparing and experiencing learners in using English skills academically including 1) guidance 
and practice of listening and taking notes of lectures, talks and podcasts; 2) reading for key points and 
required information from multisource and selecting appropriate and reliable information; 3) writing 
sentences and short paragraphs in their own words from reading comprehension, summarizing paragraphs and 
articles, describing graphics, and referencing sources; 4) practicing oral questioning as well as project report 
and presentation. 
 
ค.  212   แคลคูลสั 2                                          3(3-0-6) 
MA 212   Calculus 2 
Prerequisite : Have earned credits of MA211 
             Indeterminate forms, L’Hospital’s rules and its application for finding the limits, techniques of 
integration, improper integrals and test for convergence, functions of several variables, 3-space and graph 
drawing, limits and continuity of several variables functions, partial derivatives, sequences, infinite series, 
convergence tests for series, power series,   Maclaurin series,  Taylor series. 
 
ค.  217      แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 2             3(3-0-6) 
MA 217 Calculus for Social Science 2 
Prerequisite : Have earned credits of  MA216 
 Matrices, determinants, solutions of system of linear equations, higher order partial derivatives, 
application of maximum and minimum of several variables functions with unconstraint and constraint, 
techniques of integration for one variable functions,  polar coordinates and area in polar coordinates,  multiple 
integration and its applications. 
 
ค.  332     พชีคณิตเชิงเส้น                                  3(3-0-6) 
MA 332    Linear Algebra 
 Matrices, algebra of matrices, elementary operations and elementary matrices, rank of a matrix, 
determinants, inverse of matrices, system of linear equations and solutions, Cramer’s rule, vector spaces, 
bases and dimension of vector space, linear transformation, eigenvalues, eigenvectors, diagonalization of a 
matrices, inner product spaces, Gram-Schmidt process, applications of linear algebra. 
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ส.217   สถิตสิ าหรับสังคมศาสตร์ 2                    3 (3-0-6) 
ST 217   Statistics for Social Science 2 
Prerequisite : Have earned credits of  ST 216 or TU 155 
  No credits for students who passed or studying  ST 212 

 One – way and two – way  analysis of variance; curve fitting; simple and multiple linear regression  
and correlation analysis; classical time series analysis; chi – square test; statistical package results 
interpretation.  
 
ส.326   ความน่าจะเป็นประยุกต์              3 (3-0-6) 
ST 326   Applied Probability 
Prerequisite : 1.  Have earned credits of  MA 111 or MA 211 or MA 216 
  And 2. Have earned credits of  ST 211 or ST 216 or TU 155 

 Probability space ; conditional probability ;independent events; univariate and multivariate 
distributions of random variables; unconditional and conditional expectations; covariance; Chebyshev’s 
inequality. 
 

5. การศึกษาวชิาโทสาขาวชิาวทิยาคอมพวิเตอร์ 
 

ค.  211 แคลคูลสั 1                                                  3(3-0-6)  
MA 211 Calculus 1           
 Limits and continuous functions, derivatives of algebraic and transcendental functions, the chain 
rule, implicit differentiation, higher-order derivatives, Rolle’s theorem, the mean-value theorem, applications 
of the derivative, differentials and applications, antiderivatives, indefinite integrals,  formula of integration, 
integration by change variables, Riemann sum, definite integrals, the fundamental theorem of calculus, 
applications of the definite integrals in geometry and physics.  
Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA216 or MA218 
 
ค.  216 แคลคูลสัส าหรับสังคมศาสตร์ 1             3(3-0-6) 
MA 216   Calculus for Social Science 1  
          Limits and continuity of one variable functions, derivatives of algebraic functions and 
transcendental functions, implicit differentiation, higher order derivatives, Roll’s theorem, the mean value 
theorem, applications of derivative for determining limits and maximum and minimum of functions, 
differentials and its applications, antiderivatives, indefinite integrals and integration, definite integrals and 
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application of area solving, functions of several variables, limits and continuity of functions of several 
variables, partial derivatives, the chain rule, total differential and its applications. 
Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA211 or MA218 
 
ค.  218      แคลคูลสัส าหรับวทิยาศาสตร์ 1               3(3-0-6) 
MA 218    Calculus for Science 1 
    Limits and continuity of functions, derivatives of algebraic functions and transcendental 
functions, the chain rule, derivative of implicit functions, higher order derivatives, Roll’s theorem, the mean 
valued theorem, applications of derivative, differential and its applications, antiderivatives, indefinite 
integrals, techniques of integration, definite integral and geometric and physical applications of integral, 
infinite series. 
Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA211 or MA216 
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3.2  ช่ือ  สกุล  เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

3.2.1.1 อาจารย์ประจ าหลกัสูตร 
                             1)  ภาคปกติ    
    

ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
1. 3102102265xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ณฐัธนนท ์ หงส์วริทธ์ิธร 

 
Ph.D. 
M.S. 
M.Ed. 
M.Sc. 

 
ศศ.ม. 

 
วท.บ. 

Information Science  
Information Science 
Research Methodology 
Computer and Information 
Sciences 
จิตวทิยาอุตสาหกรรมและ
องคก์าร 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

University of Pittsburgh, 
USA.  
 
New Jersey Institute of 
Technology, USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2545  
 
 

2539 
 

2539 
 

2533 
2. 3149900396xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ เสาวลกัษณ์  วรรธนาภา ปร.ด. 

 
M.Sc. 
วท.บ. 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
  
Computer Technology 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี  
Asian Institute of Technology 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2551 
 

2534 
2533 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
3. 3101400655xxx อาจารย ์ มนวรรัตน์ ผอ่งไพบูลย ์ Ph.D. 

 
M.S. 

 
วท.บ. 

Computer Science 
  
Computer Science 
 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

University of Southern 
California, USA. 
University of Southern 
California, USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2550 
 

2550 
 

2541 
4. 3750200050xxx อาจารย ์ ปกรณ์ ล้ีสุทธิพรชยั Ph.D. 

 
วศ.ม. 

 
วศ.บ. 

วศิวกรรมไฟฟ้าและ
คอมพิวเตอร์ 
วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 
วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้ธนบุรี 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

2554 
 

2550 
 

2547 

5. 3840100598xxx อาจารย ์ นุชชากร งามเสาวรส พบ.ม. 
 

วท.บ. 

สถิติประยกุต ์
 
คณิตศาสตร์  
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

สถาบนับณัฑิตพฒันบริหาร
ศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ 

2534 
 

2530 
 

 ล าดบัท่ี 1 – 3 เป็นอาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตร ภาคปกติ 
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                             2)  ภาคพเิศษ 
 

ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
1. 3100202619xxx รองศาสตราจารย ์ ดวงแกว้  สวามิภกัด์ิ Ph.D. 

M.Sc. 
B.A. 

Computer Science  
Computer Science 
Statistics & Computer 
Science      

The University of Iowa, USA. 
The University of Iowa, USA. 
The Australian National 
University, Australia. 

2527  
2525 
2519 

2. 3101402315xxx อาจารย ์ วนิดา  พฤทธิวทิยา Ph.D. 
M.S. 

 
วท.บ. 

Computer Science 
Computer Science  
 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์   
(เกียรตินิยมอนัดบัหน่ึง 
เหรียญทอง)  

Iowa State University, USA. 
University of Southern 
California, USA.
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2549 
2543 

 
2539 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

3. 3101600445xxx อาจารย ์ สุกญัญา  รัตโนทยานนท ์ Ph.D. 
 

M.S. 
 

MSIT 
 

B.Eng. 

Information  and Computer 
Science 
Information  and Computer 
Science 
Information Technology  
Software Engineering  Track 
Computer Engineering  

University of California, 
Irvine CA, USA. 
University of California, 
Irvine CA, USA. 
Carnegie Mellon   University 
PA, USA. 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

2553 
 

2548 
 

2546 
 

2542 
4. 3100100710xxx อาจารย ์ ประภาพร  รัตนธ ารง Ph.D. 

 
M.S. 

 
 

B.Eng. 

Electrical and Computer 
Engineering 
Computer Sciences 
 
 
Computer Engineering 

University of Florida, 
Gainesville FL, USA. 
University of Southern 
California, Los Angeles CA, 
USA. 
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

2554 
 

2547 
 
 

2544 
5. 3100902959xxx อาจารย ์ สิริกนัยา นิลพานิช M.Sc.   

วท.บ. 
 

Computer  Science 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

Syracuse University, USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2538 
2533 

 ล าดบัท่ี 1 – 3 เป็นอาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตร ภาคพิเศษ 
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3.2.2 อาจารย์ประจ าทีร่่วมสอนในหลกัสูตร 
 

ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
1. 3100202619xxx รองศาสตราจารย ์ ดวงแกว้  สวามิภกัด์ิ Ph.D. 

M.Sc. 
B.A. 

Computer Science  
Computer Science 
Statistics & Computer 
Science      

The University of  Iowa, USA. 
The University of  Iowa, USA. 
The Australian National 
University, Australia. 

2527  
2525 
2519 

2. 3102002397xxx รองศาสตราจารย ์ ยพุิน ไทยรัตนานนท ์ M.Sc. 
ศศ.บ. 

Computer Applications 
สถิติ 

Asian Institute of Technology 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2524 
2520 

3. 3101201258xxx รองศาสตราจารย ์ ภาวดี สมภกัดี P.E. 
 

วท.ม. 
ค.บ. 

Computer  Graphics and 
Computer Animation 
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
คณิตศาสตร์ 

George  Washington  
University, USA. 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

2543 
 

2525 
2523 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
4. 3101402315xxx อาจารย ์ วนิดา  พฤทธิวทิยา Ph.D. 

M.S. 
 

วท.บ. 

Computer Science 
Computer Science  
 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์   
(เกียรตินิยมอนัดบัหน่ึง 
เหรียญทอง)  

Iowa State University, USA. 
University of Southern 
California, USA.
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2549 
2543 

 
2539 

 

5. 3101400655xxx อาจารย ์ มนวรรัตน์ ผอ่งไพบูลย ์ Ph.D. 
 

M.S. 
 

วท.บ. 

Computer Science 
  
Computer Science 
 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

University of Southern 
California, USA. 
University of Southern 
California, USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2550 
 

2550 
 

2541 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
6. 3102102265xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ณฐัธนนท ์ หงส์วริทธ์ิธร 

 
Ph.D. 
M.S. 
M.Ed. 
M.Sc. 

 
ศศ.ม. 

 
วท.บ. 

Information Science  
Information Science 
Research Methodology 
Computer and 
Information Sciences 
จิตวทิยาอุตสาหกรรม
และองคก์าร 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

University of Pittsburgh, USA.  
 
 
New Jersey Institute of 
Technology, USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2545  
 
 

2539 
 

2539 
 

2533 
7. 3710900155xxx รองศาสตราจารย ์  ปกรณ์  เสริมสุข วท.ม. 

ค.บ. 
 วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
 คณิตศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

2528 
2524 

8. 3100902959xxx อาจารย ์ สิริกนัยา นิลพานิช M.Sc.   
วท.บ. 

 

Computer  Science 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

Syracuse University, USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2538 
2533 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
9. 3100500954xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ รัชฎา คงคะจนัทร์ ปร.ด. 

 
M.Sc. 
วท.บ. 

วศิวกรรมไฟฟ้าและ
คอมพิวเตอร์ 
Computer Technology 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี  
Asian Institute of Technology 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2548 
 

2534 
2533 

10. 3149900396xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ เสาวลกัษณ์  วรรธนาภา ปร.ด. 
 

M.Sc. 
วท.บ. 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
  
Computer Technology 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี  
Asian Institute of Technology 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2551 
 

2534 
2533 

11. 3840100598xxx อาจารย ์ นุชชากร งามเสาวรส พบ.ม. 
 

วท.บ. 

สถิติประยกุต ์
 
คณิตศาสตร์  
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

สถาบนับณัฑิตพฒันบริหาร
ศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ 

2534 
 

2530 
 

12. 3300101066xxx อาจารย ์ วรวรรณ  ดีอซั การ์บาโย Ph.D. 
 

M.Sc. 
 

วท.บ. 

 Informatics 
 
Computer Science 
 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

The University of Edinburgh,   
UK. 
The University of Edinburgh, 
UK. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2549 
 

2542 
 

2539 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
13. 5100199110xxx อาจารย ์ รัชต พีชวณิชย ์ Ph.D. 

 
M.S. 

 
B.S. 

Information Science 
 
Information Resources 
Management 
Computer Engineering 
 

University of  Pittsburgh 
Pittsburgh, PA,USA.  
Syracuse University,  NY, 
USA. 
University of Washington 
Seattle, WA, USA. 

2547 
 

2542 
 
2538 

 
14. 3100202354xxx อาจารย ์ เด่นดวง ประดบัสุวรรณ D.Eng. 

 
วท.ม. 
วท.บ. 

Computer Science 
 
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

Tokyo Institute of Technology, 
Japan. 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
มหาวทิยาลยัรามค าแหง 

2548 
 

2542 
2538 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
15. 3100800211xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ทรงศกัด์ิ  รองวิริยะพานิช Ph.D. 

 
DEA 

 
 
 
 

Maîtrise 
 

Licence 

Doctorat en informatique  
 
DEA : Diplôme d’étude 
approfondi specialisé en 
bases de données, du 
parallélisme et des 
systèmes distributes 
Maîtrise d’informatique 
 
Licence  d’informatique  
 

Université de Nancy II 
FRANCE 
Institut National des  
Télécommunications 
FRANCE 
 
Institut Galilée,  
Université  de Paris XIII 
FRANCE 
 Institut Galilée, 
Université de Paris XIII 
FRANCE 

2543 
 

2539 
 
 
 

2538 
 
 

2537 

16. 3100500657xxx อาจารย ์ กษิดิศ ชาญเช่ียว Ph.D. 
 

M.S. 
 

วท.บ. 

 Computer Science 
 
Computer Science  
 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

Louisiana State University, 
USA.  
Louisiana State University, 
USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2543 
 

2538 
 

2533 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
17. 3100503015xxx รองศาสตราจารย ์  เยาวดี  เตม็ธนาภทัร์  Ph.D. 

 
พบ.ม. 

 
วท.บ. 

 Computer Science 
 
 สถิติประยกุต ์ 
(เกียรตินิยม) 
กายภาพบ าบดั  

Rensselaer Polytechnic 
Institute, USA. 
สถาบนับณัฑิตพฒันบริหาร
ศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัมหิดล 

2541 
 

2533 
 

2528 
18. 3101600445xxx อาจารย ์ สุกญัญา  รัตโนทยานนท ์ Ph.D. 

 
M.S. 

 
MSIT 

 
 

B.Eng. 

Information  and 
Computer Science 
Information  and 
Computer Science 
Information Technology  
Software Engineering  
Track 
Computer Engineering  

University of California, Irvine 
CA, USA. 
University of California, Irvine 
CA, USA. 
Carnegie Mellon   University 
PA, USA. 
 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

2553 
 

2548 
 

2546 
 
 

2542 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
19. 3750200050xxx อาจารย ์ ปกรณ์ ล้ีสุทธิพรชยั 

 
Ph.D. 

 
วศ.ม. 

 
วศ.บ. 

วศิวกรรมไฟฟ้าและ
คอมพิวเตอร์ 
วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 
วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

2554 
 

2550 
 

2547 

20. 3100100710xxx อาจารย ์ ประภาพร  รัตนธ ารง Ph.D. 
 

M.S. 
 
 

B.Eng. 

Electrical and Computer 
Engineering 
Computer Sciences 
 
 
Computer Engineering 

University of Florida, 
Gainesville FL, USA. 
University of Southern 
California, Los Angeles CA, 
USA. 
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

2554 
 

2547 
 
 

2544 
21. 3659900577xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ วลิาวรรณ  รักผกาวงศ ์ M.Sc. 

วท.บ. 
Computer Technology 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

Asian Institute of Technology  
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2534 
2533 
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ล าดับที ่
เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วชิาการ 

ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
22. 3102002480xxx ผูช่้วยศาสตราจารย ์ วรัิตน์ จารีวงศไ์พบูลย ์ M.B.A. 

 
วท.บ. 

Management Information 
Systems 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
(เกียรตินิยมอนัดบัสอง) 

The University of  Illinois at 
Urbana Champaign,  USA. 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

 

23. 3409700019xxx อาจารย ์ มานิต สาธิตสมิตพงษ ์ M.S. 
 

MBA 
 

B.S.E. 

Information Technology 
Management 
Management Information 
Systems 
Computer Science and 
Engineering 

Georgia Institute of 
Technology,  USA. 
University of Illinois at Urbana    
Champaign,  USA. 
University of Pennsylvania, 
USA. 

 

24. 3520101549xxx อาจารย ์ ปกรณ์ แววสวา่งวงศ ์
 

M.Sc. 
 

วศ.บ. 

Software Engineering, 
with Distinction 
วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 

University of York, USA. 
 
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

2544 
 

2542 
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3.2.3 อาจารย์พเิศษ และผู้ทรงคุณวุฒิทีร่่วมสอนในหลกัสูตร  

ล าดับที ่ ช่ือ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
1. ทววีฒัน์  เหลืองวิริยะ   วท.ม. 

วท.บ.  
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
ศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

2548 
2542 

2. ภาวพนัธน์  ศิวรักษ ์    MBA Management of Technology Asian Institute of  Technology 2545 
3. วชัระ  เนติวาณิชย ์ S.J.D.  International  Legal Studies, Golden Gate University, USA. 2546 
4. พนิตา  เมนะเนตร M.S. Software  Engineering  Chulalongkorn  University 2552 
5. ลดัดาวลัย ์ กุลณรัตน์ วท.ม. วทิยาการคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 2551 
6. ขจรพล  เชิญขวญัศรี M.F.A. จิตรกรรม  ประติมากรรม 

และภาพพิมพ ์
มหาวทิยาลยัศิลปากร  2549 

7. กุลชาติ  เทพกุญชร วท.ม. วทิยาการคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 2553 
8. พิมลลกัษณ์  จิรกุลกนก  วท.บ. ศาสตร์คอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 2551 
9. ยอดธง  รอดแกว้ Ph.D. Computer Engineering Chulalongkorn  University 2546 

10. เมธิน  ปิงสุทธิวงศ ์ วท.ม. วทิยาการคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 2544 
11. วทิยา  บิดาแกว้ วท.บ. ศาสตร์คอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 2550 
12. สุทธิชยั  ผลประเสริฐ วศ.บ. Mechanical Engineering  Sirindhorn International Institutes of  

Technology, Thammasat University 
2544 
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4. องค์ประกอบเกีย่วกบัประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกจิศึกษา) (ถ้ามี) 

 ไม่มี 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกบัการท าโครงงานหรืองานวจัิย  (ถ้ามี) 

ขอ้ก าหนดในการท าโครงงาน คือหัวขอ้ของโครงงานตอ้งเป็นโครงงานท่ีมุ่งเน้นการสร้าง
ผลงานวิจยัเพื่อพฒันางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือเป็นหัวข้อท่ีเก่ียวขอ้งกบัการประยุกต์ใช้
ความรู้ทางดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ เพื่อการเรียนการสอน เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรมเพื่อ
เป็นการบริการสังคมหรือเพื่อความบนัเทิง โดยมีจ านวนผูร่้วมโครงงาน 1-3 คน  ผลลพัธ์ของโครงงาน
คือซอฟตแ์วร์และรายงานท่ีตอ้งน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลกัสูตรก าหนดอยา่งเคร่งครัด  

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

  โครงงานวทิยาการคอมพิวเตอร์ท่ีนกัศึกษาสนใจและสามารถน าทฤษฎีท่ีเรียนมาประยกุตใ์ชไ้ด ้
โครงงานจะมีขอบเขตท่ีสามารถท าเสร็จภายในระยะเวลาท่ีก าหนด  

    คพ.401  โครงงานพิเศษ 1                 2 (0-6-0) 
วชิาบงัคบัก่อน:  ส าหรับนกัศึกษาตั้งแต่ชั้นปีท่ี 4 ข้ึนไป และ สอบไดร้ะดบั S ใน

รายวชิา คพ.300 และ เคยศึกษา คพ.301 
โครงงานการศึกษาจะก าหนดหรือไดรั้บอนุมติัจากภาควิชา ศึกษาหวัขอ้ทางวชิาการ 

โดยมีวตัถุประสงคใ์หน้กัศึกษาคน้ควา้ทางวชิาการ เขียนรายงาน และเสนอต่อคณะกรรมการ 

คพ.402  โครงงานพิเศษ  2                 3  (0-9-0) 
วชิาบงัคบัก่อน: สอบได ้คพ.401 ไม่ต ่ากวา่ C 
ศึกษาคน้ควา้โครงงานท่ีไดเ้สนอในลกัษณะวชิา คพ.401 ใหลึ้กซ้ึงกวา้งขวางยิง่ข้ึน 

เขียนรายงานและเสนอต่อคณะกรรมการ จดัพิมพเ์ป็นรูปเล่ม   

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

  นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม มีความสามารถในการวางแผนโครงการ มีความเช่ียวชาญ 
ในการใช้เคร่ืองมือและโปรแกรมในการท าโครงงาน ซอฟต์แวร์ท่ีไดจ้ากโครงงานสามารถเป็นตน้แบบใน
การพฒันาต่อได ้

5.3 ช่วงเวลา 

  ภาคการศึกษาท่ี 1 และ 2  ของปีการศึกษาท่ี 4 



มคอ.2 

104 

 

5.4  จ านวนหน่วยกติ 

  คพ.401  โครงงานพิเศษ 1   จ  านวน 2 หน่วยกิต 
  คพ.402  โครงงานพิเศษ 2   จ  านวน 3 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ 

  แต่ละโครงงานจะมีอาจารย์ท่ีปรึกษาอย่างน้อยหน่ึงคนซ่ึงจะเป็นผูก้  าหนดชั่วโมงการให้
ค  าปรึกษา และจดัท าบนัทึกการให้ค  าปรึกษาตลอดโครงงาน ทางภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จะให้
ขอ้มูลข่าวสารเก่ียวกบัโครงงานทางเวบ็ไซด ์และปรับปรุงให้ทนัสมยัเสมอ อีกทั้งมีตวัอยา่งโครงงานให้
ศึกษา 

5.6  กระบวนการประเมินผล 

  ประเมินผลจากความกา้วหนา้ในการท าโครงงานโดยอาจารยท่ี์ปรึกษาเป็นผูป้ระเมินผลเป็น
ระยะตลอดโครงาน และ มีการประเมินผลเม่ือส้ินสุดแต่ละภาคการศึกษา โดยประเมินจากรายงานซ่ึงมี
รูปแบบการน าเสนอตามท่ีก าหนดและการน าเสนอโปรแกรมและการท างานของระบบ โดยโครงงาน
ดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบ้ืองต้น โดยเฉพาะการท างานหลักของโปรแกรม นอกจากนั้น
นกัศึกษาตอ้งสามารถอธิบายทฤษฏีท่ีน ามาประยุกตใ์ชใ้นการท าโครงงาน รวมถึงประโยชน์ท่ีจะไดรั้บ
จากการท าโครงงานได ้   การจดัสอบการน าเสนอโครงงาน   จะมีอาจารยผ์ูเ้ป็นกรรมการสอบไม่ต ่ากวา่ 
3 คน (รวมอาจารยท่ี์ปรึกษาโครงงาน)  
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หมวดที ่4. ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมนิผล 

1. การพฒันาคุณลกัษณะพเิศษของนักศึกษา 

คุณลกัษณะพเิศษ กลยุทธ์หรือกจิกรรมของนักศึกษา 
ดา้นบุคลิกภาพ -  มีการสอดแทรกเร่ืองการแต่งกาย การเขา้สงัคม เทคนิคการเจรจาส่ือสาร 

การมีมนุษยส์ัมพนัธ์ท่ีดี และการวางตวัในการท างานในบางรายวิชาท่ี
เก่ียวขอ้ง และในกิจกรรมปัจฉิมนิเทศ ก่อนท่ีนกัศึกษาจะส าเร็จการศึกษา  

ดา้นภาวะผูน้ า และความ
รับผิดชอบ ตลอดจนมีวินยัใน
ตนเอง 

- ก าหนดใหมี้รายวิชาซ่ึงนกัศึกษาตอ้งท างานเป็นกลุ่ม และมีการก าหนด
หวัหนา้กลุ่มในการท ารายงาน ตลอดจนก าหนดใหทุ้กคนมีส่วนร่วมในการ
น าเสนอรายงาน เพ่ือเป็นการฝึกใหน้กัศึกษาไดส้ร้างภาวะผูน้ าและการเป็น
สมาชิกกลุ่มท่ีดี 
- มีกิจกรรมนกัศึกษาท่ีมอบหมายใหน้กัศึกษาหมุนเวียนกนัเป็นหวัหนา้ใน
การด าเนินกิจกรรม เพ่ือฝึกใหน้กัศึกษามีความรับผิดชอบ 
- มีกติกาท่ีจะสร้างวินยัในตนเอง เช่น การเขา้เรียนตรงเวลา เขา้เรียนอยา่ง
สม ่าเสมอ  การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน เสริมความกลา้ในการแสดงความ
คิดเห็น 

ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ 

-  มีการใหค้วามรู้ถึงผลกระทบต่อสงัคม และขอ้กฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง กบั
การกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 

ดา้นความรู้และปัญญา สามารถ
แสวงหาความรู้และติดตาม
ความกา้วหนา้ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ดว้ยตนเอง  

-  มีรายวิชาท่ีนกัศึกษาตอ้งท าการคน้ควา้ดว้ยตนเอง วิเคราะห์ สงัเคราะห์
องคค์วามรู้ และน าเสนอในชั้นเรียนในรายวิชาท่ีศึกษา 

2. การพฒันาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1 หลกัสูตรวชิาศึกษาทัว่ไป  มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์ 
1) คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 ผลการเรียนรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1)  มีความซ่ือสัตยสุ์จริต 
(2)  มีความเป็นธรรม 
(3)  มีความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
(4)  มีวนิยั 
(5)  มีจริยธรรมและจรรยาบรรณในวชิาชีพ 
(6)  มีจิตอาสา 



มคอ.2 

106 

 

1.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้พฒันาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) เรียนจากบทบาทสมมติ และกรณีตวัอยา่งท่ีครอบคลุมประเด็นปัญหาดา้น

คุณธรรม จริยธรรม 
(2)  บรรยายและอภิปราย โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวชิา 
(3) มอบหมายงานการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองเป็นรายบุคคล 
(4) มอบหมายงานการศึกษาคน้ควา้เป็นกลุ่ม 
(5) กรณีศึกษาและการมีส่วนร่วมในการวเิคราะห์และใหค้วามเห็นดา้นคุณธรรม 

จริยธรรม 
(6)  การสอดแทรกคุณธรรมในรายวชิาดา้นคุณธรรม จริยธรรม 
(7)  จดักิจกรรมเสริมและพฒันาคุณธรรม จริยธรรม 
(8)   การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
(9)  จดัโครงการพฒันาแนวคิดดา้นความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
(10) จดักิจกรรมส่งเสริมในเร่ืองความรับผดิชอบทั้งในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน 
(11) แฟ้มสะสมงาน 
(12)  กรณีศึกษาการเป็นแบบอยา่งท่ีดีของวชิาชีพต่างๆ 
(13)  จดัโครงการพฒันาแนวคิดดา้นจิตอาสา 
(14)  ก าหนดชัว่โมงกิจกรรมพฒันาจิตอาสา 

1.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) การประเมินแบ่งออกเป็น 3 ระยะ  โดยนกัศึกษาประเมินตนเอง เพื่อน อาจารย ์

    - ก่อนเรียน 
    - ระหวา่งเรียน 
    - หลงัการเรียน/กิจกรรม 

(2) ประเมินโดยการสะทอ้นความคิดเห็นของตนเองและผูอ่ื้น 
(3) ประเมินโดยใชแ้บบประเมิน 
(4) นกัศึกษาท าบนัทึกประสบการณ์จากการเรียนในชั้นเรียน และประสบการณ์จากสังคม 
(5) การมีส่วนร่วมและการพฒันาตนเองก่อนเรียน ระหวา่งเรียน  
(6) ประเมินจากภาระงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
(7) ประเมินจากระยะเวลาในส่งงานตามก าหนด 
(8) การตรงต่อเวลาในการเขา้ชั้นเรียนและการส่งงานตามก าหนดระยะเวลา  
(9)ประเมินโดยใชก้ารสังเกต 
(10) ประเมินการมีส่วนร่วมและการพฒันาตนเอง 
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 2) ความรู้ 
2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1)  มีความรู้อยา่งกวา้งขวางในหลกัการและทฤษฎีองคค์วามรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง 
(2)  สามารถวเิคราะห์อยา่งเป็นระบบ 
(3)  สามารถน าความรู้ หลกัการ ทฤษฎีไปประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
(4)  สามารถบูรณาการความรู้และศาสตร์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 

2.2 กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้พฒันาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
(1) การบรรยาย/อภิปรายในการใหค้วามรู้ในทฤษฎีความรู้ 
(2) การสอนแบบบูรณาการความรู้ของศาสตร์ต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 
(3) การสอนโดยใชเ้ทคโนโลยกีารศึกษา 
(4) การท าแผนท่ีความคิด 
(5) ใหมี้การคิดวเิคราะห์หาสาเหตุของปัญหา/คิดวธีิแกปั้ญหา 
(6) เนน้การสอน การเรียนโดยใชปั้ญหาเป็นหลกั 
(7) การท ารายงาน/โครงงาน 
(8) การระดมสมองเพื่อการเรียนรู้ ตลอดจนการน าไปประยกุตใ์ช้ 
(9) การศึกษาดว้ยตนเองเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ของศาสตร์ต่างๆ 

2.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
(1) การท ารายงานและการน าเสนองาน 
(2) การประเมินผลสัมฤทธ์ิโดยการสอบ 
(3) การท ารายงาน/การคน้ควา้ 
(4) การส่งงานและการน าเสนองาน 
(5) การน าเสนอรายงาน การวเิคราะห์กรณีศึกษา 
(6) แบบฝึกหดั 
(7) การประเมินผลสัมฤทธ์ิ โดยการสอบ การท ารายงาน 
(8) ประเมินโดยการสอบ /แนวความคิด และความเขา้ใจ 
(9) การท ารายงานและการน าเสนองาน 
(10) ประเมินโดยการสอบ /แนวความคิด และความเขา้ใจ 
(11) การท ารายงานและการน าเสนองาน 
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3) ทกัษะทางปัญญา 
3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 

(1) สามารถคน้ควา้ขอ้มูลไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
(2) สามารถวเิคราะห์ปัญหา ประเมินทางเลือก และเสนอแนะวธีิการแกไ้ขปัญหา

และผลการตดัสินใจไดอ้ยา่งเหมาะสม 
(3) มีความคิดริเร่ิมอยา่งสร้างสรรค ์และมีความคิดในเชิงบวก 
(4) มีความใฝ่รู้ ติดตามการเปล่ียนแปลงเพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ือง 

3.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
(1)  การสอนท่ีเนน้ผูเ้รียน โดยใชปั้ญหาเป็นหลกั 
(2)  กระตุน้ใหผู้เ้รียนสรุปความรู้จากความคิดท่ีไดเ้รียน 
(3)   การระดมสมอง 
(4)   การแสดงบทบาทสมมติ 
(5)   จดักิจกรรรมการเรียนการสอนให้นกัศึกษาไดฝึ้กวเิคราะห์ 
(6)   ปัญหา และเสนอแนวทางในการแกปั้ญหาอยา่งนอ้ย 1กิจกรรม/วชิา 
(7)   การจดัการเรียนการสอนโดยใชปั้ญหาเป็นหลกั 
(8)   กระบวนการเรียนการสอนแบบใหส้ัมผสัปัญหา (problem- based learning) 
(9)   ลงมือปฏิบติัในการแกปั้ญหาดว้ยการใหท้ าโครงงาน (project-based learning) 
(10)  จดักิจกรรมส่งเสริมให้มีความคิดสร้างสรรค ์
(11)  บรรยาย/อภิปราย 
(12)  การแลกเปล่ียนเรียนรู้ในทศันะความคิดเชิงบวกในมุมมองของผูเ้รียน และสังคม 
(13)  การเปิดโอกาสใหมี้การอภิปรายแสดงความคิดเห็น 
(14)  การมอบหมายงาน 
(15)  การศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 

3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
(1) การประเมินการคิดวเิคราะห์ แกไ้ขปัญหา 
(2) การจดัระบบความคิด 
(3) การน าเสนอรายงาน 
(4) การวิเคราะห์กรณีศึกษา 
(5) โครงงาน/ผลงาน 
(6)  การทดสอบ/การสอบเก่ียวกบัระบบความคิด ความเช่ือมโยง และเหตุผล 
(7)  การมีส่วนร่วมในการวเิคราะห์ปัญหาและการเสนอแนวทาง 
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(8)  การประเมินแบ่งออกเป็น 3 ระยะ  โดยนกัศึกษาประเมินตนเอง เพื่อน อาจารย ์
    - ก่อนเรียน 
    - ระหวา่งเรียน 
    - หลงัการเรียน/กิจกรรม 

(9)   การประเมินจากรายงาน 
(10) การประเมินจากการน าเสนอรายงาน/โครงงาน 

 
4) ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
(1) รับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นและยอมรับความแตกต่าง 
(2) มีความเป็นผูน้ าและกลา้ท า กลา้แสดงออกในส่ิงท่ีถูกตอ้ง 
(3) มีความรับผดิชอบในงาน ในหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 
(4) มีวฒิุภาวะทางอารมณ์ มีความสามารถในการปรับตวั การควบคุมอารมณ์และ

ความอดทน 
(5) ใชสิ้ทธิเสรีภาพโดยไม่กระทบผูอ่ื้น และมีความเป็นพลเมืองดี 

4.2 กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

(1) การมอบหมายงานใหท้ างาน/โครงงานกลุ่ม 
(2) การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ปัญหาต่างๆ 
(3) การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรในเร่ืองภาวะผูน้ า 
(4) การสอนแบบกลุ่มร่วมมือ 
(5) ใหค้วามรู้เก่ียวกบัการพึ่งตนเอง 
(6) การสอนแบบเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
(7) การเปิดโอกาสใหแ้สดงความคิดเห็น 
(8) การบรรยาย/การอภิปราย ยกตวัอยา่งผลกระทบในเร่ืองสิทธิ เสรีภาพ 
(9) การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ปัญหาของชุมชนของผูเ้รียน 
(10) สอนและฝึกปฏิบติัเก่ียวกบัการเคารพสิทธิของผูอ่ื้น ความแตกต่างของบุคคล 

เคารพหลกัความเสมอภาค การเคารพกติกา 
4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

(1)  ประเมินจากการสังเกต พฤติกรรม 
(2) ประเมินความสามารถในการแสดงออกในบทบาทภาวะผูน้ า และผูต้ามใน

บทบาทภาวะผูน้ า และผูต้ามในสถานการณ์ต่างๆ 
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(3)  นกัศึกษาประเมินตนเอง 
(4)  ประเมินตามใสภาพจริงจากผลงาน 
(5)  ประเมินจากการมีส่วนร่วม การยอมรับการแสดงออกในเร่ืองการใชสิ้ทธิเสรีภาพ 
(6)  ประเมินจากผลงาน/รายงาน/ท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 
5)  ทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

5.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

(1)   มีความรู้ทกัษะในการใชภ้าษาไทยและภาษาต่างประเทศ 
(2) มีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ และสามารถประยกุตใ์ชใ้นการ

ส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
(3)  มีทกัษะในการคิดค านวณ 
(4)  มีทกัษะในการคิดวเิคราะห์เชิงคณิตศาสตร์และสถิติ เก็บรวบรวมขอ้มูลและ

น าเสนอขอ้มูล 
5.2 กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวเิคราะห์เชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(1) บรรยาย /อภิปราย 
(2) การจดัประสบการณ์การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
(3) การศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
(4) การน าเสนอ/รายงานหนา้ชั้น เรียน 
(5) การน าเสนองานโดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสารท่ีหลากหลาย 
(6) การฝึกฝนเทคนิค และทกัษะดา้นการคิดค านวณ จากการยกตวัอยา่ง 
(7) การก าหนดสถานการณ์จ าลองในการท าโครงการ 
(8) การใชก้รณีศึกษาเชิงคณิตศาสตร์ สถิติ เก็บรวบรวมขอ้มูล และการน าเสนอขอ้มูล 
(9) การท าวิจยั 

5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

(1) การประเมินผลงาน/โครงการท่ีไดรั้บมอบหมาย 
(2) การประเมินทกัษะการส่ือสาร การฟัง การพดู การอ่าน และการเขียน 
(3) การน าเสนองาน /ทกัษะความเขา้ใจ 
(4) การประเมินผลสัมฤทธ์ิในการสอบ 
(5) การท ารายงาน/โครงงาน 
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2.2 หลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556) 
1) คุณธรรม  จริยธรรม 

1.1  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 
นักศึกษาตอ้งมีคุณธรรม จริยธรรมเพื่อให้สามารถด าเนินชีวิตร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม

อยา่งราบร่ืน และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัความ
มัน่คงของประเทศ ความปลอดภยัในชีวิต ความส าเร็จทางธุรกิจ ผูพ้ฒันาและ/หรือผูป้ระยุกตโ์ปรแกรม
จ าเป็นมีความรับผิดชอบต่อผลท่ีเกิดข้ึนเช่นเดียวกบัการประกอบอาชีพในสาขาอ่ืน ๆ อาจารยท่ี์สอนใน
แต่ละวิชาตอ้งพยายามสอดแทรกเร่ืองท่ีเก่ียวกบัส่ิงต่อไปน้ีทั้ง 7 ขอ้ เพื่อให้นักศึกษาสามารถพฒันา
คุณธรรม จริยธรรมไปพร้อมกบัวิทยาการต่าง ๆ ท่ีศึกษา รวมทั้งอาจารยต์อ้งมีคุณสมบติัดา้นคุณธรรม 
จริยธรรมอยา่งนอ้ย 7 ขอ้ตามท่ีระบุไว ้

(1) ตระหนกัในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุ์จริต 
(2)  มีวนิยั ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเอง วชิาชีพและสังคม 
(3)  มีภาวะความเป็นผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแกไ้ขขอ้

ขดัแยง้และล าดบัความส าคญั 
(4)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศกัด์ิศรี

ของความเป็นมนุษย ์
(5)  เคารพกฎระเบียบและขอ้บงัคบัต่าง ๆ ขององคก์รและสังคม 
(6)  สามารถวเิคราะห์ผลกระทบจากการใชค้อมพิวเตอร์ต่อบุคคล องคก์รและสังคม 
(7)  มีจรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีวิชา คพ.214 
จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม เป็นวิชาบงัคบั  โดยอาจารยผ์ูส้อนรายวิชาต่างๆ จะมีการวดั
มาตรฐานในดา้นคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นขอ้สอบ อาจใชก้ารสังเกตพฤติกรรมระหวา่ง
ท ากิจกรรมท่ีก าหนด  มีการก าหนดคะแนนในเร่ืองคุณธรรม จริยธรรมให้เป็นส่วนหน่ึงของคะแนน
ความประพฤติของนกัศึกษา  

1.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้พฒันาการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
ก าหนดให้มีวฒันธรรมองคก์ร เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นกัศึกษามีระเบียบวินยั โดยเนน้

การเขา้ชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายให้เหมาะสม นกัศึกษาตอ้งมีความรับผิดชอบโดยใน
การท างานกลุ่มนั้นตอ้งฝึกให้รู้หนา้ท่ีของการเป็นผูน้ ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซ่ือสัตยโ์ดย
ตอ้งไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอกการบา้นของผูอ่ื้น เป็นตน้ นอกจากน้ี รายวิชาในหลกัสูตร
ยงัมีการตรวจสอบและก าหนดบทลงโทษในเร่ืองการคดัลอกผลงาน อาทิ การเขียนโปรแกรม การท า
รายงาน การเขียนบทความ เป็นตน้  นอกจากนั้น อาจารยผ์ูส้อนจะสอดแทรกเร่ืองคุณธรรม จริยธรรมใน
การสอนทุกรายวชิา 
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1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
(1)  ประเมินจากการตรงเวลาของนกัศึกษาในการส่งงานตามก าหนดระยะเวลาท่ี

มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 
(2) ประเมินจากการมีวนิยัและพร้อมเพรียงของนกัศึกษาในการเขา้ร่วมกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
(3) ประเมินจากความรับผดิชอบในหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

2) ความรู้ 

2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
นักศึกษาต้องมีความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และ

ความรู้เก่ียวกบัสาขาวิชาท่ีศึกษานั้นตอ้งเป็นส่ิงท่ีนกัศึกษาตอ้งรู้เพื่อใช้ประกอบอาชีพและช่วยพฒันา
สังคม ดงันั้นมาตรฐานความรู้ตอ้งครอบคลุมส่ิงต่อไปน้ี 

(1)  มีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีท่ีส าคญัในเน้ือหาท่ีศึกษา 
(2)  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เขา้ใจและอธิบายความตอ้งการทางคอมพิวเตอร์ 

รวมทั้ง ประยกุตค์วามรู้ ทกัษะ และการใชเ้คร่ืองมือท่ีเหมาะสมกบัการแกไ้ขปัญหา 
(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ ง ปรับปรุง และ/หรือ ประเมินระบบ

องคป์ระกอบต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ใหไ้ดต้รงตามขอ้ก าหนด 
(4)  สามารถติดตามความกา้วหนา้ทางวิชาการและวิวฒันาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง

การน าไปประยกุต ์
(5)  รู้ เขา้ใจและสนใจพฒันาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อยา่งต่อเน่ือง 
(6)  มีความรู้ในแนวกวา้งของสาขาวชิาท่ีศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และ

เขา้ใจผลกระทบของเทคโนโลยใีหม่ๆท่ีเก่ียวขอ้ง 
(7)  มีประสบการณ์ในการพฒันาและ/หรือซอฟตแ์วร์ท่ีใชง้านไดจ้ริง 
(8)  สามารถบูรณาการความรู้ในท่ีศึกษากบัความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

การทดสอบความรู้เหล่าน้ีท าไดโ้ดยการทดสอบจากขอ้สอบและการท าโครงงานของ
แต่ละวชิาในชั้นเรียน ตลอดระยะเวลาท่ีนกัศึกษาอยูใ่นหลกัสูตร 

2.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้พฒันาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ใชก้ารเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนน้หลกัการทางทฤษฎี และประยุกต์

ทางปฎิบติัในสภาพแวดลอ้มจริง เช่นการเนน้การเขียนโปรแกรมและทดสอบบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์จริง 
ทั้งน้ีให้เป็นไปตามลกัษณะของรายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของรายวิชานั้น   ในรายวิชามีการท า
โครงการท่ีเก่ียวขอ้งกบัรายวิชา  นอกจากน้ีจดัให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงาน
หรือเชิญผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ตรงมาเป็นวทิยากรพิเศษเฉพาะเร่ือง ตลอดจนการฝึกปฏิบติังานใน
หอ้งปฏิบติัการดว้ยตนเอง และภายใตค้วามดูแลของอาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญในสาขา  
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2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบติัของนกัศึกษา ในดา้นต่าง ๆ คือ 

(1) การทดสอบยอ่ย 
(2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
(3) ประเมินจากรายงานท่ีนกัศึกษาจดัท า 
(4) ประเมินจากโครงการท่ีน าเสนอ 
(5) ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 

 
3) ทกัษะทางปัญญา 

3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
นักศึกษาต้องสามารถพฒันาตนเองและประกอบวิชาชีพโดยพึ่ งตนเองได้เม่ือจบ

การศึกษาแล้ว ดังนั้น นักศึกษาจ าเป็นต้องได้รับการพฒันาทกัษะทางปัญญาไปพร้อมกบัคุณธรรม 
จริยธรรม และความรู้เก่ียวกบัสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  นกัศึกษาตอ้งมีคุณสมบติัต่าง ๆ จากการ
สอนเพื่อใหเ้กิดทกัษะทางปัญญาดงัน้ี 

(1) คิดอยา่งมีวจิารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
(2)  สามารถสืบคน้ ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใชใ้นการแกไ้ขปัญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์
(3)  สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 
(4)  สามารถประยกุตค์วามรู้และทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่ง

เหมาะสม 
การวดัมาตรฐานในขอ้น้ีท าไดโ้ดยการออกขอ้สอบท่ีให้นกัศึกษาแกปั้ญหา อธิบายแนวคิด

ของการแกปั้ญหา และวธีิการแกปั้ญหาโดยการประยกุตค์วามรู้ท่ีเรียนมา หลีกเล่ียงขอ้สอบท่ีเป็นการเลือก
ค าตอบท่ีถูกมากค าตอบเดียวจากกลุ่มค าตอบท่ีใหม้า และไม่มีค  าถามเก่ียวกบันิยามต่าง ๆ 

3.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้พฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
อาจารยต์อ้งเน้นให้นักศึกษาคิดหาเหตุผล เขา้ใจท่ีมาและสาเหตุของปัญหา รวมทั้ง

เป้าหมายและความจ าเป็นท่ีตอ้งแกปั้ญหา  การสอนเนน้ให้นกัศึกษาคิดวิธีการแกปั้ญหาดว้ยตนเองก่อน 
แล้วจึงวิจารณ์ว่าน่าจะแก้ไขตรงไหนเพราะอะไรร่วมกับนักศึกษาไม่สอนในลักษณะท่องจ า 
นอกจากนั้น ฝึกใหน้กัศึกษาคน้พบปัญหาใหม่ การตั้งทฤษฎีและการพิสูจน์ทฤษฎีดว้ยตนเอง  นกัศึกษา
ตอ้งสามารถโตต้อบและโตแ้ยง้ดว้ยเหตุผลทางวชิาการได ้โดยใชรู้ปแบบและวธีิการสอน ดงัต่อไปน้ี 

(1)  กรณีศึกษาทางการประยกุตด์า้นวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
(2)  การอภิปรายกลุ่ม 
(3)  ใหน้กัศึกษามีโอกาสปฏิบติัจริง 
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(4)  ใหมี้การคน้ควา้ วเิคราะห์ สังเคราะห์องคค์วามรู้ และน าเสนอในชั้นเรียน 
ในรายวชิาท่ีศึกษา 

3.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบติัของนกัศึกษา เช่น ประเมินจากการ

น าเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใชแ้บบทดสอบหรือสัมภาษณ์ เป็นตน้   
 
4) ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
นกัศึกษาตอ้งออกไปประกอบอาชีพซ่ึงส่วนใหญ่ตอ้งเก่ียวขอ้งกบัคนท่ีไม่รู้จกัมาก่อน 

คนท่ีมาจากสถาบันอ่ืน  และคนท่ีจะมาเป็นผู ้บังคับบัญชา หรือคนท่ีจะมาอยู่ใต้บังคับบัญชา 
ความสามารถท่ีจะปรับตัวให้เข้ากับกลุ่มคนต่างๆ จึงเป็นเร่ืองจ าเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้ น อาจารย์ต้อง
สอดแทรกทกัษะหรือคุณสมบติัต่างๆ ต่อไปน้ีใหก้บันกัศึกษา ดงัน้ี  

(1) สามารถส่ือสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกบักลุ่มคนหลากหลายได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

(2) สามารถใหค้วามช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแกปั้ญหาสถานการณ์
ต่างๆ ทั้งในบทบาทของผูน้ า หรือในบทบาทของผูร่้วมทีมท างาน 

(3) สามารถใชค้วามรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
(4) มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเองและรับผดิชอบงานในกลุ่ม 
(5) สามารถเป็นผูริ้เร่ิมแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตวัและ

ส่วนรวม พร้อมทั้ง แสดงจุดยนือยา่งพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
(6) มีความรับผดิชอบการพฒันาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวชิาชีพอยา่งต่อเน่ือง 

 4.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง 
บุคคลและความรับผดิชอบ 

ใชก้ารสอนท่ีมีการก าหนดกิจกรรมใหมี้การท างานเป็นกลุ่ม การท างานท่ีตอ้ง
ประสานงานกบัผูอ่ื้นขา้มหลกัสูตร หรือตอ้งคน้ควา้หาขอ้มูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผูมี้
ประสบการณ์ โดยมีความคาดหวงัในผลการเรียนรู้ดา้นทกัษะความสัมพนัธ์ระหวา่งตวับุคคลและ
ความสามารถในการรับผิดชอบ ดงัน้ี 

 (1)  สามารถท างานกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 
(2)  มีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
(3)  สามารถปรับตวัเขา้กบัสถานการณ์และวฒันธรรมองคก์รท่ีไปปฏิบติังานไดเ้ป็นอยา่งดี 
(4)  มีมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีกบัผูร่้วมงานในองคก์รและกบับุคคลทัว่ไป 
(5)  มีภาวะผูน้ า   
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4.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผดิชอบ 
  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนกัศึกษาในการน าเสนอรายงานกลุ่มใน 
ชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถว้นชดัเจนตรง
ประเด็นของขอ้มูล   
 

5) ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
5.1  ผลลพัธ์การเรียนรู้ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี 

สารสนเทศ 
(1)  มีทกัษะในการใชเ้คร่ืองมือท่ีจ าเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัต่อการท างานท่ีเก่ียวกบั

คอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถแนะน าประเด็นการแกไ้ขปัญหาโดยใชส้ารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือ

การแสดงสถิติประยกุตต่์อปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งอยา่งสร้างสรรค ์
(3)  สามารถส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใชรู้ปแบบ

ของส่ือการน าเสนออยา่งเหมาะสม 
(4) สามารถใชส้ารสนเทศและเทคโนโลยส่ืีอสารอยา่งเหมาะสม  

การวดัมาตรฐานเหล่าน้ีท าไดใ้นระหวา่งการสอน โดยให้นกัศึกษาแกปั้ญหา วิเคราะห์
ประสิทธิภาพของวธีิแกปั้ญหา และให้น าเสนอแนวคิดของการแกปั้ญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ 
ต่อนกัศึกษาในชั้นเรียน มีการวจิารณ์ในเชิงวชิาการระหวา่งอาจารยแ์ละกลุ่มนกัศึกษา 

5.2  กลยุทธ์การสอนทีใ่ช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  
การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
  จดักิจกรรมการเรียนรู้ในรายวชิาต่างๆ ใหน้กัศึกษาไดว้ิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง และ
สถานการณ์เสมือนจริง และน าเสนอการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์เทคโนโลยี
สารสนเทศในหลากหลายสถานการณ์ 

5.3  กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร  
และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

(1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใชท้ฤษฎี การเลือกใชเ้คร่ืองมือทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

(2)  ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงขอ้จ ากดั เหตุผลในการเลือกใช้
เคร่ืองมือ ต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ ท่ีมีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
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3.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวชิา  (Curriculum Mapping) 
3.1 การพฒันาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของวชิาศึกษาทัว่ไป 

3.1.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) มีความซ่ือสัตยสุ์จริต 
2) มีความเป็นธรรม 
3) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
4) มีวนิยั 
5) มีจริยธรรมและจรรยาบรรณในวชิาชีพ 
6) มีจิตอาสา 

3.1.2 ด้านความรู้ 
1) มีความรู้อยา่งกวา้งขวางในหลกัการและทฤษฎีองคค์วามรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง 
2) สามารถวเิคราะห์อยา่งเป็นระบบ 
3) สามารถน าความรู้ หลกัการ ทฤษฎีไปประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
4) สามารถบูรณาการความรู้และศาสตร์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.1.3 ด้านทกัษะทางปัญญา 
1) สามารถคน้ควา้ขอ้มูลไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
2) สามารถวเิคราะห์ปัญหา ประเมินทางเลือก และเสนอแนะวธีิการแกไ้ขปัญหาและ 
    ผลการตดัสินใจไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3) มีความคิดริเร่ิมอยา่งสร้างสรรค ์และมีความคิดในเชิงบวก 
4) มีความใฝ่รู้ ติดตามการเปล่ียนแปลงเพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ือง 

3.1.4 ด้านทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
1) รับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นและยอมรับความแตกต่าง 
2) มีความเป็นผูน้ าและกลา้ท า กลา้แสดงออกในส่ิงท่ีถูกตอ้ง 
3) มีความรับผิดชอบในงาน ในหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 
4) มีวฒิุภาวะทางอารมณ์ มีความสามารถในการปรับตวั การควบคุมอารมณ์และความอดทน 
5) ใชสิ้ทธิเสรีภาพโดยไม่กระทบผูอ่ื้น และมีความเป็นพลเมืองดี 

3.1.5 ด้านทกัษะในการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
1) มีความรู้ทกัษะในการใชภ้าษาไทยและภาษาต่างประเทศ 
2) มีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ และสามารถประยกุตใ์ช ้
   ในการส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
3) มีทกัษะในการคิดค านวณ 
4) มีทกัษะในการคิดวเิคราะห์เชิงคณิตศาสตร์และสถิติ เก็บรวบรวมขอ้มูลและน าเสนอขอ้มูล 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) ของวชิาศึกษาทัว่ไป 
  ความรับผดิชอบหลกั          ความรับผดิชอบรอง 

รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง
ปัญญา 

4. ทกัษะ
ความสัมพนัธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์เชิง   

 ตัวเลขการส่ือสาร
และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

1) หมวดวชิาศึกษาทั่วไป       
-หมวดมนุษยศาสตร์                        
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์                              
-หมวดสังคมศาสตร์      
มธ.100  พลเมืองกบัความรับผิดชอบต่อสงัคม                        
มธ.120  สหวทิยาการสงัคมศาสตร์                         

-หมวดวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี      
มธ.130  สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี                        
มธ.154  รากฐานคณิตศาสตร์                        
หมวดภาษา                        
ท.161     การใชภ้าษาไทย                        
สษ. 070  ภาษาองักฤษพ้ืนฐาน 1                        
สษ.171   ภาษาองักฤษพ้ืนฐาน 2                        
สษ.172     ภาษาองักฤษพ้ืนฐาน 3                        



มคอ.2 

118 

 

แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) ของวชิาศึกษาทัว่ไป              

  ความรับผดิชอบหลกั          ความรับผดิชอบรอง 

รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง
ปัญญา 

4. ทกัษะ
ความสัมพนัธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
ส่ือสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

2) หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  ส่วนที ่2      

สษ. 296 ภาษาองักฤษเพื่อจุดประสงคท์างวิชาการ 1                        
จ.228      จิตวทิยาความสมัพนัธ์ระหวา่งบุคคล                        
ศ.210      เศรษฐศาสตร์เบ้ืองตน้                        
พบ.291   ธุรกิจเบ้ืองตน้                        
ทม.201   หลกัการบริหาร                        

มธ. 122  กฎหมายในชีวติประจ าวนั                        
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3.2 การพฒันาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร์และคณติศาสตร์   
  3.2.1 สาขาคณติศาสตร์ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
1) มีวนิยั ตรงต่อเวลา ปฎิบติัตามกฎระเบียบของหน่วยงาน 
2) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
3) มีความซ่ือสัตยสุ์จริตและมีจรรยาบรรณทางวชิาการ 
4) มีความเสียสละ เป็นแบบอยา่งท่ีดี 

2. ความรู้  
1) มีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
2) สามารถศึกษาเพิ่มเติมและพฒันาองคค์วามรู้ในสาขาวชิาท่ีเรียน 

3. ทกัษะทางปัญญา   
1) สามารถประยกุตใ์ชค้วามรู้เพื่อตดัสินใจ และเลือกใชว้ธีิการท่ีเหมาะสมในแกปั้ญหา 
2) สามารถบูรณาการองคค์วามรู้ในวชิาท่ีเรียนเขา้กบัศาสตร์อ่ืน ๆ ได ้

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ   
1) มีปฎิสัมพนัธ์ มนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีกบับุคคลอ่ืน 
2) มีความรับผดิชอบต่อการท างานกลุ่ม ทั้งในบทบาทของการเป็นผูน้ า หรือผูต้าม 
3) มีความคิดริเร่ิมในการวเิคราะห์ปัญหาของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม 

5.  ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  
1) มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ  และโปรแกรมทางสถิติ หรือ
คณิตศาสตร์ได ้
2) สามารถเสนอแนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งสร้างสรรคแ์ละประสิทธิภาพ 
3) สามารถเลือกใชรู้ปแบบการส่ือสารกบับุคคลกลุ่มต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) ของวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

 สาขาคณติศาสตร์ 

  ความรับผดิชอบหลกั          ความรับผดิชอบรอง     
 

รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลฯ  

5. ทักษะการวเิคราะห์
เชิงตวัเลขฯ  

1 2 3 4 1 2 1 2 1 2 3 1 2 3 
ค.211      แคลคูลสั 1                      

ค.216      แคลคูลสัส าหรับสงัคมศาสตร์ 2                     
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  3.2.2 สาขาฟิสิกส์ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 

1) มีความซ่ือสตัยสุ์จริต 
2) มีระเบียบวินยั 

2. ความรู้ 
1) มีความรู้ในหลกัการและทฤษฎีทางดา้นฟิสิกส์ 
2) มีความรู้พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาอธิบายหลกัการและทฤษฎีใน

วิชาฟิสิกส์ 
3. ทักษะทางปัญญา 

1) สามารถคิดวิเคราะห์อยา่งเป็นระบบ และมีเหตุมีผลตามหลกัการและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
2) น าความรู้ทางฟิสิกส์ไปประยกุตก์บัสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถกูตอ้งและเหมาะสม 

4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
1) สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดดี้ 
2) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 

5. ทักษะในการวเิคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) สามารถประยกุตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติ เพ่ือการวิเคราะห์ ประมวลผลการแกปั้ญหา

และน าเสนอขอ้มลูไดอ้ยา่งเหมาะสม 
2) มีทกัษะการใชภ้าษาเพ่ือส่ือสารความรู้ทางฟิสิกส์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) ของวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

 สาขาฟิสิกส์ 

  ความรับผดิชอบหลกั          ความรับผดิชอบรอง     
 
 

รายวชิา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2.  ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4.  ทักษะ

ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและรับผดิชอบ 

5. ทักษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลขการ
ส่ือสาร 

และเทคโนโลยี 
1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 

วท.135  ฟิสิกส์ทัว่ไป       O   O 

วท.185  ปฏิบติัการฟิสิกส์ทัว่ไป           
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  3.2.3 สาขาเคมี 
1.  ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1)  มีความซ่ือสตัยสุ์จริต 
2)  มีระเบียบวินยั 
3)  มีจิตส านึกและตระหนกัในการปฏิบติัตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
4)  เคารพสิทธิและความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
5)  มีจิตสาธารณะ 

2.  ด้านความรู้ 
1)  มีความรู้ในหลกัการและทฤษฎีทางดา้นเคมีสาขาต่างๆ 
2)  มีความรู้พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาอธิบายหลกัการและทฤษฎีใน

วิชาเคมีได ้
3)  สามารถติดตามความกา้วหนา้ทางดา้นเคมี 
4)  มีความรอบรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีจะน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 

3.  ด้านทักษะทางปัญญา 
1)  สามารถคิดวิเคราะห์อยา่งเป็นระบบ และมีเหตุมีผลตามหลกัการและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
2)  น าความรู้ทางเคมีไปประยกุตก์บัสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถกูตอ้งและเหมาะสม 
3)  มีความใฝ่รู้ สามารถวิเคราะห์และสงัเคราะห์ความรู้จากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีหลากหลายได้

อยา่งถกูตอ้งและเพ่ือน าไปสู่การสร้างสรรคน์วตักรรม 
4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

1)  มีภาวะผูน้ า โดยสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นในฐานะผูน้ าและสมาชิกท่ีดี 
2)  มีความรับผิดชอบต่อสงัคมและองคก์ร 
3)  สามารถปรับตวัเขา้กบัสถานการณ์และวฒันธรรมองคก์ร 

5.  ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
1)  สามารถประยกุตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติ เพ่ือการวิเคราะห์ประมวลผลการแกปั้ญหา

และน าเสนอขอ้มลูไดอ้ยา่งเหมาะสม 
2)  มีทกัษะการใชภ้าษาเพ่ือส่ือสารภาษาไทยไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพรวมทั้งการเลือกใชรู้ปแบบ

การส่ือสารไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3)  มีทกัษะและความรู้ภาษาองักฤษหรือภาษาต่างประเทศอ่ืนเพ่ือการคน้ควา้ไดอ้ยา่งเหมาะสม

และจ าเป็น 
4)  สามารถใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้และเก็บรวบรวมขอ้มูลไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณ์   
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) ของวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

 สาขาเคมี 

  ความรับผดิชอบหลกั          ความรับผดิชอบรอง     
 
 

รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และ
รับผดิชอบ 

5. ทักษะการวเิคราะห์ 
เชิงตวัเลขการส่ือสาร 

และเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 
วท.123  เคมีพ้ืนฐาน O      O   O      O O   
วท.173  ปฏิบติัการเคมีพ้ืนฐาน    O             O  O 
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3.3 การพฒันาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของวชิาเฉพาะ 
3.3.1  คุณธรรม จริยธรรม 

  1) ตระหนกัในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุ์จริต 
  2) มีวนิยั ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเอง วชิาชีพและสังคม 
  3) มีภาวะความเป็นผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้และ 
ล าดบัความส าคญั 
  4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศกัด์ิศรีของความเป็นมนุษย ์
  5) เคารพกฎระเบียบและขอ้บงัคบัต่าง ๆ ขององคก์รและสังคม 
  6) สามารถวเิคราะห์ผลกระทบจากการใชค้อมพิวเตอร์ต่อบุคคล องคก์รและสังคม 
  7) มีจรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ 

3.3.2  ความรู้ 
  1) มีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีท่ีส าคญัในเน้ือหาท่ีศึกษา 
  2) สามารถวเิคราะห์ปัญหา เขา้ใจและอธิบายความตอ้งการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง ประยกุต ์
ความรู้ ทกัษะ และการใชเ้คร่ืองมือท่ีเหมาะสมกบัการแกไ้ขปัญหา 
  3) สามารถวเิคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุง และ/หรือ ประเมินระบบองคป์ระกอบต่างๆ  
ของระบบคอมพิวเตอร์ใหไ้ดต้รงตามขอ้ก าหนด 
  4) สามารถติดตามความกา้วหนา้ทางวชิาการและววิฒันาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไปประยกุต ์
  5) รู้ เขา้ใจและสนใจพฒันาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อยา่งต่อเน่ือง 
  6) มีความรู้ในแนวกวา้งของสาขาวชิาท่ีศึกษาเพื่อใหเ้ล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และเขา้ใจ 
ผลกระทบของเทคโนโลยใีหม่ๆท่ีเก่ียวขอ้ง 
  7) มีประสบการณ์ในการพฒันาและ/หรือการประยกุตซ์อฟตแ์วร์ท่ีใชง้านไดจ้ริง 
  8) สามารถบูรณาการความรู้ในท่ีศึกษากบัความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.3.3  ทกัษะทางปัญญา 
1) คิดอยา่งมีวจิารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
2) สามารถสืบคน้ ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใชใ้นการแกไ้ขปัญหาอยา่งสร้างสรรค ์
3) สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 
4) สามารถประยกุตค์วามรู้และทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.3.4  ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
  1) สามารถส่ือสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกบักลุ่มคนหลากหลายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
  2) สามารถใหค้วามช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแกปั้ญหาสถานการณ์ต่างๆทั้งใน 
บทบาทของผูน้ า หรือในบทบาทของผูร่้วมทีมท างาน 
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  3) สามารถใชค้วามรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
  4) มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเองและรับผดิชอบงานในกลุ่ม 
  5) สามารถเป็นผูริ้เร่ิมแสดงประเด็นในการแกไ้ขสถานการณ์ทั้งส่วนตวัและส่วนรวม พร้อมทั้ง 
แสดงจุดยนือยา่งพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
   6) มีความรับผดิชอบการพฒันาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวชิาชีพอยา่งต่อเน่ือง 

3.3.5  ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
  1) มีทกัษะในการใชเ้คร่ืองมือท่ีจ าเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัต่อการท างานท่ีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
  2) สามารถแนะน าประเด็นการแกไ้ขปัญหาโดยใชส้ารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง 
สถิติประยกุตต่์อปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งอยา่งสร้างสรรค ์
  3) สามารถส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใชรู้ปแบบของส่ือการ 
น าเสนออยา่งเหมาะสม 
  4) สามารถใชส้ารสนเทศและเทคโนโลยส่ืีอสารอยา่งเหมาะสม



มคอ.2 

127 

 

 แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) 
  ความรับผดิชอบหลกั     ความรับผดิชอบรอง    

รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเน่ือง                              

คพ.102  พ้ืนฐานการโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.103  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบ้ืองตน้ 

                             

คพ.105  การพฒันาทกัษะการ
โปรแกรมเชิงโครงสร้าง 

                             

คพ.111  การโปรแกรมเชิงวตัถ ุ                              
คพ.112  การโปรแกรมเชิงวตัถุ

เบ้ืองตน้ 

                             

คพ.115  การพฒันาทกัษะการ
โปรแกรมเชิงวตัถ ุ

                             

คพ.211  การพฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ย
ส่วนต่อประสาน
โปรแกรมประยกุต ์

                             

คพ.213  โครงสร้างขอ้มูล                              
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.214  จรรยาบรรณทางวชิาชีพ 

และเชิงสงัคม 

                             

คพ.215  การพฒันาทกัษะการ
โปรแกรมดว้ยส่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยกุต ์

                             

ศพ 223  โครงสร้างและสถาปัตย 
กรรมคอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบ 
ความคิด 

 
 
 

                             

คพ.251  ระบบฐานขอ้มูล 1                              
คพ.275  การประมวลผล

สารสนเทศของมนุษย ์
                             

คพ.281  การวเิคราะห์และออกแบบ 
              เชิงวตัถุ 

                             

คพ.284  วศิวกรรมซอฟตแ์วร์ เบ้ืองตน้                              

คพ.285  แนวปฏิบติัและรูปแบบการ
โปรแกรมเชิงวตัถ ุ

                             
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.286  กระบวนการซอฟตแ์วร์และ

การประกนัคุณภาพ       

                             

คพ.287  การก าหนดและการจดัการ 
               ความตอ้งการทาง 

ซอฟตแ์วร์ 

                             

คพ.288  การทดสอบ 
              ซอฟตแ์วร์เบ้ืองตน้ 

                             

คพ.295  คณิตศาสตร์ส าหรับ 
              คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 

                             

คพ.296  พ้ืนฐานทางศิลปะและการ
ออกแบบ 

                             

คพ.297  ความรู้พ้ืนฐานการสร้าง 
ภาพกราฟิกส์โดยใชเ้อพีไอ 

                             

คพ.298 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์พ้ืนฐาน                              

คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1                              

คพ.300  สมัมนาการโปรแกรม
ภาคปฏิบติั 

                             
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.301  ขอ้เสนอแนะและการ

น าเสนอโครงงานทาง
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.302  ความปลอดภยัของระบบ 
               คอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.311  การออกแบบและวเิคราะห์ 
               ขั้นตอนวธีิ 

                             

คพ.314  ทฤษฎีการค านวณ                              

คพ.326  การออกแบบระบบฝังตวั                               

คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา                              

คพ.341  ระบบปฏิบติัการ 1                              

คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1                              

คพ.348  ระบบคลสัเตอร์คอมพิวเตอร์ร์
และการประมวลผลแบบ
กระจายเบ้ืองตน้ 

                             

คพ.355  การพฒันาโปรแกรมประยกุต์
ส าหรับอุปกรณ์พกพา 

                             



มคอ.2 

131 

 

รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.356  ระบบคอมพิวเตอร์ในธุรกิจ

และการพาณิชย์
อิเลก็ทรอนิกส์ 

                             

คพ.358  การจ าลองคอมพิวเตอร์
และเทคนิคการพยากรณ์
ส าหรับธุรกิจ 

 
ธุรกิจ 
ธุรกิจ 

                             

คพ.359  การสร้างดรรชนีและการ
คน้คืนเอกสาร 

 
 
 
 

                             

คพ.365  ทฤษฎีพ้ืนฐานทาง      
ปัญญาประดิษฐ ์

                             

คพ.366  ปัญญาประดิษฐก์บัการ
ประยกุต ์

 

                             

คพ.367 การเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร
  

                             

คพ.374  การปฏิสมัพนัธ์ระหวา่ง 
              มนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์       

                             

คพ.377  การประมวลภาพดิจิตอล                               
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.385  การพฒันาซอฟตแ์วร์เชิง  
              คอมโพเนนต ์

                             

คพ.386 มาตรวดัซอฟตแ์วร์ การวดั 
             และวธีิวเิคราะห์เชิงประจกัษ ์

                             

คพ.387  การบริหารการจดัเก็บ 
               ผลผลิตจากการพฒันา 
              ซอฟตแ์วร์ 

                             

คพ.388  การสร้างและววิฒันาการ 
              ซอฟตแ์วร์ 

                             

คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์                              

คพ.396  การจ าลองดา้น
คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 

                             

คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2                              

คพ.398  ภาพเคล่ือนไหวคอมพิวเตอร์                              

คพ.399    แนวคิดและวธีิปฏิบติั
ส าหรับอุตสาหกรรมภาพ 
3 มิติ 

                             
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.401  โครงงานพเิศษ 1                              

คพ.402  โครงงานพเิศษ 2                              

คพ.407  สมัมนาดา้นวศิวกรรม 
ซอฟตแ์วร์ 

                             

คพ.408  สมัมนาดา้นวศิวกรรมระบบ                              

คพ.409  หวัขอ้เลือกสรรทาง
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.426   การค านวณเชิงขนาน
  

                             
คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวธีิ

แบบขนาน 

                             

คพ.428  การสร้างโมเดลและการ
จ าลองสถานการณ์เบ้ืองตน้                  

                             

คพ.429  หวัขอ้เลือกสรรดา้น  
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.439  หวัขอ้เลือกสรรดา้นภาษา
โปรแกรม 

                             
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.445  การออกแบบและการ 
               จดัการเครือข่าย 

                             

คพ.446  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 2                              

คพ.447  ระบบปฏิบติัการ 2                               

คพ.448  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 3                               

คพ.449  หวัขอ้เลือกสรรดา้น 
              คอมพิวเตอร์เครือข่าย 

                             

คพ.456  ระบบสารสนเทศเพื่อการ
บริหาร 

                             

คพ.457  ระบบฐานขอ้มูล 2                              

คพ.458  ระบบสารสนเทศเพื่อการ
บริหารธุรกิจผูป้ระกอบการ 

                             

คพ.459  หวัขอ้เลือกสรรดา้นระบบ
สารสนเทศ 

                             

คพ.465  กลยทุธ์การคน้หาขั้นสูง                              

คพ.466  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ                              
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.469  หวัขอ้เลือกสรรดา้นระบบ

ปัญญาประดิษฐ ์
   
   
   
   
   
   
   
   
  

                             

คพ.477  ทศันศาสตร์คอมพิวเตอร์   
               เบ้ืองตน้ 

 

                             

คพ.478  หวัขอ้เลือกสรรดา้นการ 
               ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งมนุษย ์
               และคอมพิวเตอร์ 

                             

คพ.479  หวัขอ้เลือกสรรดา้นการ 
              วเิคราะห์ขอ้มูลมลัติมีเดีย 

                             

คพ.485  การพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนั                              

คพ.487  การจดัการโครงการซอฟตแ์วร์                              

คพ.488  วธีิรูปนยั                              

คพ.489  หวัขอ้เลือกสรรดา้น 
               วศิวกรรมซอฟตแ์วร์ 

                             

คพ.496 การใหแ้สงและเงา                              

คพ.497 กราฟิกส์แบบทนัที 
 

                             
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รายวชิา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ
วเิคราะห์ 

เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
คพ.498  การโปรแกรมเกม                              

คพ.499 หวัขอ้เลือกสรรทางดา้น
คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 

                             

วชิาบังคับนอกสาขา                              

ส.216 สถิติส าหรับสงัคมศาสตร์ 1                              

สษ.395 ภาษาองักฤษเชิงวชิาการ 2                              
ค.212  แคลคูลสั 2                              

ค.217 แคลคูลสัส าหรับสงัคมศาสตร์2                              

ค.332  พีชคณิตเชิงเสน้                              

ส.217 สถิติส าหรับสงัคมศาสตร์ 2  
 

                             

ส.326  ความน่าจะเป็นประยกุต ์                              

วชิาโทสาขาวชิาวทิยาการ
คอมพวิเตอร์ 

                             

ค.211  แคลคูลสั 1                               

ค.216 แคลคูลสัส าหรับสงัคมศาสตร์1                              

ค.218 แคลคูลสัส าหรับวทิยาศาสตร์1                              
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หมวดที ่5. หลกัเกณฑ์ในการประเมนิผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลกัเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

  1.1 การวดัผล ให้เป็นไปตามขอ้บงัคบัมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ วา่ดว้ยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 
2540 (พร้อมฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม) ขอ้ 12, 13 และ 14  
 1.2 การวดัผลการศึกษาแบ่งเป็น 8 ระดบั  มีช่ือและค่าระดบัต่อหน่ึงหน่วยกิตดงัต่อไปน้ี 

ระดบั A B+ B C+ C D+ D F 
ค่าระดบั 4.00 3.50 3.00 2.50 2.00 1.50 1.00 0.00 

 
1.3  นกัศึกษาสามารถจดทะเบียนซ ้ าในรายวชิา คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.211, คพ.213,  

คพ.214, คพ.223, คพ.231, คพ.251, คพ.281, คพ.341 และ คพ.342 ในกรณีท่ีศึกษาไดต้ ่ากวา่ระดบั C เท่านั้น 
  1.4 การวดัผลรายวชิา คพ.300 สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบติั แบ่งเป็น 2 ระดบั คือ ระดบั S (ใชไ้ด)้ 
และ ระดบั U (ใชไ้ม่ได)้ หน่วยกิตท่ีไดจ้ะไม่น ามาค านวณค่าระดบัเฉล่ีย 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายงัไม่ส าเร็จการศึกษา 
การทวนสอบในระดบัรายวิชาท าโดยให้นกัศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดบัรายวิชาเพื่อให้

นกัศึกษาไดป้ระเมินตนเองภายหลงัการเรียนรายวชิาวา่เกิดผลการเรียนรู้อยา่งไรบา้ง กล่าวคือ ไดพ้ฒันาความรู้
ความสามารถ ทกัษะ พฤติกรรมในดา้นใดบา้ง และแต่ละดา้นมีการพฒันาไปในระดบัใด ซ่ึงผลการประเมิน
สามารถน าไปเทียบกบัมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา (ตาม มคอ.3) และ มคอ.4 วา่ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึน
ของนกัศึกษาเป็นไปตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของแต่ละรายวชิาหรือไม่ 

การทวนสอบในระดบัหลกัสูตรท าโดยระบบประกนัคุณภาพภายในมหาวทิยาลยั 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลงัจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลงัจากนกัศึกษาส าเร็จการศึกษามุ่งเน้นการศึกษาและวิเคราะห์

สัมฤทธ์ิผลของการประกอบอาชีพรวมถึงการศึกษาต่อในระดับสูงของบัณฑิต เพื่อน าผลการวิจัยและ
ขอ้เสนอแนะต่างๆ กลบัมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและหลกัสูตร โดยการศึกษาและวิเคราะห์
จะมีการด าเนินการ ดงัน้ี 

1) การประเมินจากภาวะการณ์ไดง้านท าของบณัฑิต โดยการสอบถามและประเมินจากบณัฑิตแต่ละ
รุ่นท่ีส าเร็จการศึกษา ในดา้นของระยะเวลาในการหางานท า ความคิดเห็นต่อความรู้ความสามารถท่ีไดเ้รียนรู้
และฝึกฝนมาตลอดหลกัสูตร และความมัน่ใจของบณัฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 
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2) การตรวจสอบจากผูป้ระกอบการ โดยการสอบถามเม่ือมีโอกาสถึงความพึงพอใจในบณัฑิตท่ีจบ
การศึกษาจากหลักสูตร ภาพรวมของหน้าท่ีและความรับผิดชอบท่ีเหมาะสมเป็นกรณีเฉพาะกับความรู้
ความสามารถและบุคลิกภาพบณัฑิตท่ีจบการศึกษาจากหลกัสูตร 

3) การประเมินจากสถาบนัอุดมศึกษาอ่ืน โดยการสอบถามเม่ือมีโอกาสถึงระดบัความพึงพอใจในดา้น
ความรู้ ความพร้อม และคุณสมบติัดา้นอ่ืนๆ ของบณัฑิตท่ีจบการศึกษาจากหลกัสูตรและเขา้ศึกษาในระดบัท่ี
สูงข้ึนในสถาบนัอุดมศึกษานั้น 

4) การตรวจสอบจากบณัฑิตท่ีจบการศึกษาจากหลกัสูตร โดยการสอบถามเม่ือมีโอกาสถึงความ
คิดเห็นต่อความรู้ความสามารถท่ีไดเ้รียนรู้และฝึกฝนมาตลอดหลกัสูตร และความมัน่ใจของบณัฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพและการศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน รวมทั้งเปิดโอกาสให้มีการเสนอแนะขอ้คิดเห็นใน
การปรับหลักสูตรให้มีความเหมาะสมยิ่งข้ึนกบัความตอ้งการในภาคอุตสาหกรรมและความต้องการของ
การศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน 

5) ความเห็นจากผูท้รงคุณวฒิุภายนอกท่ีไดม้าเป็นท่ีปรึกษา  หรือ  เป็นกรรมการสอบโครงงาน ให้แก่
นกัศึกษาต่อผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา รวมถึงแนวทางในการปรับปรุงหลกัสูตรเพื่อพฒันาองคค์วามรู้ในดา้น
ต่างๆ ท่ีมีความเหมาะสม 

6) ผลงานของนกัศึกษาท่ีวดัเป็นรูปธรรมได ้ไดแ้ก่ จ  านวนโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมีแนวโนม้ในการเป็น
ผลงานท่ีสามารถน าไปต่อยอดและใช้งานไดจ้ริง   จ  านวนรางวลัทางสังคมและอาชีพ จ านวนกิจกรรมท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติและ จ านวนผลงานทางวชิาการท่ีไดรั้บการตีพิมพ ์

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 

3.1 ไดศึ้กษารายวชิาต่างๆ ครบตามโครงสร้างหลกัสูตร และมีหน่วยกิตสะสมไม่ต ่ากวา่ 139 หน่วยกิต 
3.2 ไดค้่าระดบัเฉล่ียสะสมไม่ต ่ากวา่ 2.00 (จากระบบ 4 ระดบัคะแนน) 
3.3  ไดค้่าระดบั S ในรายวชิา คพ.300 สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบติั 
3.4  ไดค้่าระดบัไม่ต ่ากวา่ C ในรายวชิา คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.213, คพ.214  และ คพ.223 
3.5  ไดค้่าเฉล่ียรวมไม่ต ่ากวา่ 2.00 ในรายวชิา  คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.211, คพ.213,  

คพ.214, คพ.223, คพ.231, คพ.251, คพ.281, คพ.341 และ คพ.342  
  3.6 ตอ้งปฏิบติัตามเง่ือนไขอ่ืนๆ ท่ีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์
ก าหนด 
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หมวดที ่6.  การพฒันาคณาจารย์ 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 

 -  มีการปฐมนิเทศอาจารยใ์หม่  ให้มีความรู้ความเขา้ใจในนโยบายของมหาวิทยาลยั  บทบาทหนา้ท่ีของ
อาจารย ์บทบาทและหน้าท่ีความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของนกัศึกษาในรายวิชาท่ีรับผิดชอบกฎระเบียบ
ต่างๆ รวมถึงสิทธิผลประโยชน์ของอาจารย ์
 -  ช้ีแจงและมอบเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง  ไดแ้ก่  รายละเอียดหลกัสูตร ซ่ึงแสดงถึงปรัชญา  ความส าคญั   
และวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร กฎระเบียบการศึกษา คู่มือนกัศึกษา คู่มืออาจารย ์ฯลฯ ใหอ้าจารยใ์หม่ 
 -  ช้ีแจงและมอบเอกสารรายละเอียดรายวชิา ซ่ึงแสดงถึงผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัจากรายวชิา และกล 
ยทุธ์การสอนและการประเมินผล ใหแ้ก่อาจารยผ์ูส้อนทั้งอาจารยใ์หม่และอาจารยพ์ิเศษ 
 -  ก าหนดใหอ้าจารยใ์หม่ตอ้งผา่นการฝึกอบรม (หลกัสูตรส าหรับอาจารยใ์หม่) เพื่อเพิ่มพนูความรู้ 
โดยเขา้ร่วมอบรมเพื่อพฒันาการสอน กลยทุธ์และวธีิการสอนแบบต่างๆ กลยทุธ์การประเมินผลสัมฤทธ์ิ 
ของนกัศึกษา การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาและการปรับปรุง การท าวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนการ 
สอน และอยูใ่นการดูแลของอาจารยพ์ี่เล้ียงก่อนการท าหนา้ท่ีตามล าพงั 
 - ส่งเสริมให้อาจารยมี์การศึกษาดูงาน  ประชุมสัมมนา  และการประชุมวิชาการเสนอผลงานทั้งในและ
ต่างประเทศ 

2. การพฒันาความรู้และทกัษะให้แก่คณาจารย์ 

มีกระบวนการใหค้วามรู้วธีิการปฏิบติังานตามหนา้ท่ีความรับผดิชอบ และเปิดโอกาสใหค้ณาจารย ์
พฒันาตนเองทางวชิาชีพและวชิาการตามสายงาน   

    2.1  การพฒันาความรู้และทกัษะด้านการจัดการเรียนการสอน การวดั และการประเมินผล 

                  -  การฝึกอบรมเชิงปฏิบติัดา้นการจดัการเรียนการสอน (กลยุทธ์การสอน วิธีการสอน) การวดัและ
ประเมินผล ซ่ึงจดัเป็นประจ าทุกปี โดยกองบริการการศึกษาของมหาวิทยาลยั โดยก าหนดให้อาจารยต์อ้งเขา้
รับการฝึกอบรมหลกัสูตรส าหรับอาจารยใ์หม่ในปีแรกท่ีเขา้ท างาน และเขา้รับการฝึกอบรมเพิ่มเติมหรือฟ้ืนฟู
ทุก 2-3 ปี โดยเขา้ร่วมอบรมเพื่อพฒันาการสอน อบรมการวดัและการประเมินผล อบรมการท าวิจยัเพื่อ
พฒันาการเรียนการสอน การศึกษาดูงาน ประชุมสัมมนา และการประชุมวิชาการเสนอผลงานทั้งในและ
ต่างประเทศ 
      -  การสนบัสนุนใหอ้าจารยเ์ขา้ร่วมประชุม/ฝึกอบรมภายนอกสถาบนั และน าการเรียนรู้มาถ่ายทอด
ในภาควชิาฯ 
      -  การประชุมแลกเปล่ียนเรียนรู้ประสบการณ์ อภิปรายปัญหาและแนวทางการแกไ้ข ระหว่าง
อาจารยใ์นคณะ/ภาควชิาฯ 
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     -  การใชอ้าจารยเ์ก่าและใหม่ร่วมสอนในวิชาเดียวกนั เพื่อให้อาจารยใ์หม่ไดเ้ห็นตวัอยา่งการสอน
และการประเมินผล 
      -  การแลกเปล่ียนเอกสาร ขอ้มูล ระหวา่งอาจารย ์
      -  การเชิญอาจารยอ่ื์นเขา้เยีย่มชมการสอนและใหค้ าแนะน า 
 
         2.2  การพฒันาวชิาการและวชิาชีพด้านอืน่ๆ 

   -  ส่งเสริมใหค้ณาจารยมี์ส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวชิาการแก่ชุมชนทั้งในระดบัภาควชิา คณะ 
และมหาวทิยาลยั 

   -  กระตุน้ใหอ้าจารยท์  าผลงานทางวชิาการในสาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์ทั้งในส่วนของงานวจิยั 
ท่ีเป็นการสร้างองค์ความรู้ใหม่ และการน าผลงานทางวิชาการในหน่วยงานการศึกษาไปประยุกต์ใช้ใน
ลกัษณะตน้แบบหรือประยกุตใ์ชจ้ริงในภาคอุตสาหกรรมและหน่วยงานส่วนอ่ืนๆ 

  -  ส่งเสริมโดยการจดัใหมี้งบประมาณเพื่อสนบัสนุนการท าวจิยั 
  -  ส่งเสริมโดยการจดัใหมี้งบประมาณเพื่อสนบัสนุนใหอ้าจารยเ์ขา้ร่วมการฝึกอบรมเก่ียวกบั 

องค์ความรู้ใหม่ ทกัษะความช านาญ และความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีใหม่ๆ ในดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์  
ท่ีจดัโดยองคก์รต่างๆ ทั้งของทางราชการและภาคอุตสาหกรรม 
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หมวดที ่7. การประกนัคุณภาพหลกัสูตร 

1. การบริหารหลกัสูตร    

1.1 มีคณะกรรมการประจ าหลกัสูตรอนัประกอบดว้ย  อาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 2 ท่าน และ
ผูท้รงคุณวุฒิในสาขาหรือสาขาวชิาเดียวกนัอยา่งนอ้ย 1 ท่าน ท าหนา้ท่ีรับผดิชอบ เป็นผูก้  ากบัดูแลและคอยให้
ค  าแนะน า ตลอดจนแนวปฏิบติัใหแ้ก่อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตร 

1.2 คณะกรรมการหลกัสูตรประชุมหลกัสูตรเป็นระยะๆ เพื่อติดตามผลการด าเนินงานและปรับปรุง
หลกัสูตร 

1.3 ปรับปรุงหลกัสูตรอยา่งนอ้ยทุก 5 ปีตามหลกัเกณฑข์อง สกอ. 
1.4 อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตรวางแผนการจดัการเรียนการสอนร่วมกบัผูบ้ริหารของคณะและ

อาจารยผ์ูส้อน ติดตามและรวบรวมขอ้มูล ส าหรับใชใ้นการปรับปรุงและพฒันาหลกัสูตร โดยกระท าทุกปี
อยา่งต่อเน่ือง 

1.5 ก่อนเปิดภาคเรียนมีการเตรียมการสอน เอกสารประกอบการสอน ส่ือการสอน ตรวจสอบความ
พร้อมของหอ้งปฏิบติัการและอุปกรณ์หรือซอฟตแ์วร์ท่ีตอ้งใช้ 

1.6 มอบหมายใหอ้าจารยป์ระจ ารายวชิาหรือบุคลากรสนบัสนุนประเมินความตอ้งการ ความพึง
พอใจของนกัศึกษาต่อการเรียนการสอนระหวา่งภาคและใชข้อ้มูลในการปรับปรุงการสอน 

1.7 มีการประเมินความพึงพอใจของหลกัสูตรและการเรียนการสอน โดยบณัฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา
เม่ือส้ินปีการศึกษา 

1.8 มีการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ณัฑิตท่ีมีต่อบณัฑิต โดยการส่งแบบสอบถามใหบ้ริษทั
หรือองคก์รท่ีวา่จา้งบณัฑิตผูจ้บการศึกษาจากภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 
1. พฒันาหลกัสูตรใหท้นัสมยั
เพื่อสร้างบณัฑิตท่ีมีความรู้
ความสามารถตรงกบัความ
ตอ้งการของตลาดแรงงาน 
2. ตรวจสอบและปรับปรุง
หลกัสูตรใหมี้คุณภาพมาตรฐาน 
3. ประเมินมาตรฐานของ
หลกัสูตรอยา่งสม ่าเสมอ 

1. จดัใหห้ลกัสูตรสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานวชิาชีพ ถา้มีการก าหนด 
2. พิจารณาปรับปรุงหลกัสูตรทุก 5 ปี 
3. ก าหนดวฒิุการสอนของอาจารย์
ผูส้อนตามเกณฑข์อง สกอ. และ 
เกณฑท่ี์มหาวทิยาลยัก าหนด 
4. ส่งเสริมใหอ้าจารยเ์ป็นผูน้ าดา้น
วชิาการหรือ เป็นผูเ้ช่ียวชาญทาง
วชิาชีพในดา้นท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1. หลกัสูตรสามารถอา้งอิงกบั
หลกัสูตรมาตรฐานได ้
2. จ  านวนรายช่ือคณาจารยแ์ละ
ประวติั 
3. ร้อยละของอาจารยป์ระจ าท่ีมี
วฒิุปริญญาเอกหรือเทียบเท่าต่อ
อาจารยป์ระจ า 
4. ผลการประเมินการสอนของ
อาจารย ์
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 
5. ส่งเสริมใหอ้าจารยป์ระจ า
หลกัสูตรไปดูงานในหลกัสูตรทั้งใน
และต่างประเทศ 
6. ประเมินความพึงพอใจของ
หลกัสูตรและการเรียนการสอนโดย
บณัฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา 
7. ประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช้
บณัฑิตท่ีมีต่อบณัฑิต 

5. ระดบัความพึงพอใจของ
หลกัสูตรและการเรียนการสอน
โดยบณัฑิตท่ีส าเร็จการศึกษาทุกปี 
6. ระดบัความพึงพอใจของผูใ้ช้
บณัฑิตท่ีมีต่อบณัฑิตท่ีส าเร็จ
การศึกษาทุกปี 
 

 
 

2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 
ภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์มีทรัพยากรเพื่อจดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 
1)  มีห้องเรียนท่ีมีส่ือการสอนและอุปกรณ์ท่ีทนัสมยัเอ้ือให้คณาจารยส์ามารถปฏิบติังานสอนได ้ 

อยา่งมีประสิทธิภาพ จ านวน 3 หอ้ง โดยในแต่ละหอ้งจะมีอุปกรณ์ เพื่ออ านวยความสะดวกในการสอน  ไดแ้ก่ 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์เช่ือมต่อเขา้สู่ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตโดยเครือข่ายไร้สาย   เคร่ือง LCD  เคร่ืองฉายสไลด ์
Visual  และเคร่ืองเสียง 

2)  มีหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  4 หอ้ง จ านวนทั้งส้ิน  170  เคร่ือง โดยทุกเคร่ืองเช่ือมต่อกบั
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตดว้ยระบบเครือข่ายไร้สาย และมีการติดตั้งซอฟตแ์วร์ท่ีสอดคลอ้งกบัวิชาท่ีเปิดสอนอยา่ง
ครบถว้น นอกจากน้ี มีหอ้งปฏิบติัการเฉพาะทาง  7 ห้อง จ านวน 49 เคร่ือง โดยทุกเคร่ืองเช่ือมต่อกบัเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตดว้ยระบบเครือข่ายไร้สาย และมีการติดตั้งซอฟต์แวร์ท่ีสอดคลอ้งกบัหัวขอ้เฉพาะทางในแต่ละ
ห้องปฏิบติัการ รวมทั้งมีอุปกรณ์เสริมพิเศษท่ีสอดคลอ้งกบัหัวขอ้เฉพาะทางในแต่ละห้องปฏิบติัการ ไดแ้ก่ 
เคร่ืองโทรทศัน์ ส าหรับหอ้งปฏิบติัการกราฟิกส์ อุปกรณ์เราทเ์ตอร์และสวติช์ ส าหรับหอ้งปฏิบติัการเครือข่า 

3) มีเจา้หน้าท่ีสนับสนุนดูแลส่ือการเรียนการสอน   อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และซอฟต์แวร์ท่ี ใช้
ประกอบการเรียนการสอนให้พร้อมใช้ปฏิบติังาน และเตรียมพร้อมในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าให้กับ
อาจารยใ์นกรณีท่ีเกิดขอ้ขดัขอ้งกบัอุปกรณ์ส่ือการสอนต่างๆ  

 4)  มีหอ้งอ่านหนงัสือของภาควิชาฯ ซ่ึงประกอบดว้ยหนงัสือในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
สาขาท่ีเก่ียวขอ้ง จ านวน 3,850 เล่ม  และ วิทยานิพนธ์ และโครงงานพิเศษ พร้อม CD ให้บริการตั้งแต่ปี
การศึกษา 2543 จนถึงปัจจุบนั    นอกจากนั้น นกัศึกษาสามารถเช่ือมต่อเขา้สู่ระบบอินเตอร์เน็ตผ่านเครือข่าย
ไร้สายของภาควชิาฯ จากภายในหอ้งอ่านหนงัสือในการสืบคน้ขอ้มูล    
               5) ห้องปฏิบติัการเฉพาะทางทั้งหมดของภาควิชาฯ มีเคร่ืองมืออุปกรณ์ประกอบการเรียนวิชา
ปฏิบติัการระหวา่งการสอนในวชิาปฏิบติัการ  ต่อจ านวนนกัศึกษาในอตัราส่วน 1:1 
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6)  ห้องปฏิบติัการพื้นฐานและห้องปฏิบติัการเฉพาะทางทั้งหมดของภาควิชาฯ มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ประกอบการเรียนวชิาปฏิบติัการระหวา่งการสอนในวชิาปฏิบติัการ  ต่อจ านวนนกัศึกษาในอตัราส่วน 1:1 

7)  มีหอ้งคอมพิวเตอร์เปิดใหบ้ริการแก่นกัศึกษาใหส้ามารถเขา้ใชบ้ริการได ้โดยเปิดให้บริการ  ตั้งแต่
เวลา  08.30 – 16.30 น.  โดยมีปริมาณจ านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 170 เคร่ือง  

8) มีการจัดการส ารวจความต้องการใช้ทรัพยากรท่ีสนับสนุนการเรียนการสอนก่อนเปิดภาค 
การศึกษาเพื่อเป็นขอ้มูลส าหรับการจดัหาทรัพยากร 

9)  มีโปรแกรมท่ีถูกตอ้งตามกฏหมายติดตั้งบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ือง  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ มี
การปรับเปล่ียนรุ่นใหม่อยา่งสม ่าเสมอทุกปี 

10) อาจารยมี์เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตนเองในหอ้งพกัอาจารย ์และมีการจดัสรรคอมพิวเตอร์  โนต้บุ๊ก
ใหก้บัอาจารยป์ระจ าภาควชิาฯ แต่ละท่าน 

2.1 การบริหารงบประมาณ 
  ภาควิชาฯ จดัสรรงบประมาณประจ าปี ทั้งงบประมาณแผน่ดินและเงินรายไดเ้พื่อจดัซ้ือ ส่ือการเรียน
การสอน โสตทศันูปกรณ์ และ วสัดุครุภณัฑ์คอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอเพื่อสนบัสนุนการเรียนการสอนใน 
ชั้นเรียน และสร้างสภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมกบัการเรียนรู้ดว้ยตนเองของนกัศึกษา 

2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนทีม่ีอยู่เดิม  
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ มีจ  านวนหนงัสือในห้องสมุดฯ ศูนยรั์งสิตโดยประมาณดงัน้ี 
หนงัสือ  70,000  เล่ม 
วารสาร 600  เร่ือง 

 และมีระบบฐานขอ้มูลออนไลน์มีวารสารดา้นคอมพิวเตอร์ให้บริการจ านวน 85 รายการ นอกจากน้ี
นกัศึกษาสามารถใชบ้ริการจากห้องสมุดอ่ืนๆ เช่น ส านกัหอสมุดของมหาวิทยาลยั ทุกแห่งในส่วนกลาง ศูนย์
เอกสารของหน่วยราชการและเอกชน หอสมุดแห่งชาติ ส านกังาน สถิติแห่งชาติ ศูนยบ์ริการเอกสารการวิจยั 
ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยแีห่งชาติ สถาบนัเทคโนโลยแีห่งเอเชีย 
 นอกจากน้ีในส่วนของภาควิชาฯ ยงัมีห้องอ่านหนงัสือยอ่ย เพื่อบริการหนงัสือ ต ารา หรือวารสาร
เฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ห้องปฎิบัติการเฉพาะทาง 8 สาขา และส่ือการสอนอ่ืนเพื่อใช้
ประกอบการสอนของอาจารย ์เช่น เคร่ืองมลัติมีเดียโปรเจคเตอร์ คอมพิวเตอร์ เคร่ืองฉายสไลด์ เป็นตน้ 
 หอ้งสมุดท่ีนกัศึกษาสามารถใชค้น้ควา้ไดโ้ดยสะดวกทั้งหนงัสือ ต ารา และวารสารวชิาการทาง
วทิยาการคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่   
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 หอ้งอ่านหนงัสือของภาควชิาฯ  จ  านวนหนงัสือ และต าราเรียน ทั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ 
ประมาณ 5,000 เล่ม บริการแก่อาจารยแ์ละนกัศึกษาของภาควชิา  

 หอสมุดป๋วย  อ้ึงภากร มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ศูนยรั์งสิต มีจ านวนหนงัสือ ต าราเรียน วารสาร 
และเอกสารอ่ืนๆ ท่ีสัมพนัธ์กบัสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ จ  านวนมากกวา่ 1,000 เล่ม   

2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิม่เติม  

ประสานงานกบัส านกัหอสมุดกลาง ในการจดัซ้ือหนงัสือ และต าราท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อบริการให้อาจารย์
และนกัศึกษาไดค้น้ควา้ และใช้ประกอบการเรียนการสอน ในการประสานการจดัซ้ือหนงัสือนั้น อาจารย์
ผูส้อนแต่ละรายวิชาจะมีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายช่ือหนงัสือ ตลอดจนส่ืออ่ืน ๆ ท่ีจ  าเป็น นอกจากน้ี
อาจารยพ์ิเศษท่ีเชิญมาสอนบางรายวิชาและบางหัวขอ้ ก็มีส่วนในการเสนอแนะรายช่ือหนงัสือ ส าหรับให้
หอสมุดกลางจดัซ้ือหนงัสือดว้ย 
 ในส่วนของเคร่ืองมืออุปกรณ์ห้องปฏิบติัการ   ภาควิชาฯจะตอ้งจดัอุปกรณ์และเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ส าหรับห้องปฏิบติัการรวม และห้องปฏิบติัการเฉพาะทางเพิ่มเติมเพื่อสนบัสนุนและรองรับการเปล่ียนแปลง
ของเทคโนโลย ีเพื่อใหน้กัศึกษาไดมี้ประสบการณ์การใชง้านเคร่ืองมือ  อุปกรณ์และซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ท่ี
ทนัสมยั  เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจในหลกัการ  วธีิการใชง้านท่ีถูกตอ้ง และมีทกัษะในการใชง้านจริง  รวมทั้งการ
เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศทั้งห้องอ่านหนังสือ อินเทอร์เน็ต และส่ือการสอนส าเร็จรูป เช่น วิดีทศัน์วิชาการ  
โปรแกรมการค านวณ  รวมถึงส่ือประกอบการสอนท่ีจดัเตรียมโดยผูส้อน   

2.4 การประเมินความเพยีงพอของทรัพยากร 

  มีเจา้หนา้ท่ีประจ าหอ้งอ่านหนงัสือของภาควชิาฯ ซ่ึงจะประสานงานการจดัซ้ือจดัหาหนงัสือเพื่อเขา้
หอสมุดกลางและหอ้งอ่านหนงัสือภาควชิาฯ และท าหนา้ท่ีประเมินความพอเพียงของหนงัสือ ต ารา นอกจากน้ี
มีเจา้หนา้ท่ี ดา้น IT ท าหนา้ท่ีดูแลหอ้งปฏิบติัการ รวมทั้งโสตทศันอุปกรณ์ ซ่ึงจะอ านวยความสะดวกในการใช้
ห้องปฏิบติัการและส่ือของอาจารย์ และกลุ่มอาจารย์ท่ีดูแลห้องปฏิบติัการเฉพาะด้าน ต้องประเมินความ
พอเพียงและความตอ้งการใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ดว้ย โดยมีรายละเอียดดงัตารางต่อไปน้ี 
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

1. จดัใหมี้ห้องเรียน 
หอ้งปฏิบติัการ ระบบเครือข่าย 
แม่ข่าย อุปกรณ์การทดลอง 
ทรัพยากร ส่ือและช่องทางการ
เรียนรู้ท่ีเพรียบพร้อม เพื่อ
สนบัสนุน ทั้งการศึกษาใน
หอ้งเรียน นอกหอ้งเรียน เพื่อการ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองอยา่ง
เพียงพอ มีประสิทธิภาพ 

1. จดัใหมี้ห้องเรียนรู้รวมส าหรับ
นกัศึกษาท่ีมีความพร้อมใชง้าน
อยา่งมีประสิทธิภาพส าหรับการ
คน้ควา้และการท างานวิจยั 
2. จดัใหมี้เครือข่ายและ
หอ้งปฏิบติัการทดลองเปิด ท่ีมี
ทั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และพื้นท่ี
ท่ีนกัศึกษาสามารถศึกษาทดลอง 
หาความรู้เพิ่มเติมไดด้ว้ยตนเอง 
ดว้ยจ านวนและประสิทธิภาพท่ี
เหมาะสมเพียงพอ 
3. จดัใหมี้ห้องอ่านหนงัสือของ
ภาควชิาและหอ้งสมุดของ
มหาวทิยาลยัซ่ึงใหบ้ริการ
หนงัสือ ต าราและส่ือดิจิตอลเพื่อ
การเรียนรู้ 

1. สถิติจ านวนเคร่ืองมือ อุปกรณ์ 
ต่อหวันกัศึกษา ชัว่โมงการใช้
งานหอ้งปฏิบติัการและเคร่ืองมือ 
2. สถิติของจ านวนหนงัสือ ต ารา 
และส่ือดิจิตอลท่ีมีใหบ้ริการ 
และสถิติการใชง้านหนงัสือ 
ต ารา และส่ือดิจิตอล 
3. ผลส ารวจความพึงพอใจของ
นกัศึกษาต่อการใหบ้ริการ
ทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้และการ
ปฏิบติัการ 

 

3. การบริหารคณาจารย์ 

3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 

       3.1.1  การรับสมคัรอาจารยใ์หม่เป็นไปตามระเบียบของมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
 3.1.2  ภาควชิาฯ เป็นผูก้  าหนดคุณวฒิุและคุณสมบติัท่ีตอ้งการ 
 3.1.3  รับผูส้ าเร็จการศึกษาปริญญาปรัชญาดุษฎีบณัฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ หรือ สาขาท่ี
เก่ียวขอ้งท่ีมีความเช่ียวชาญและมีผลงานตีพิมพท์านดา้นสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์หรือ สาขาท่ีเก่ียวขอ้ง 
    3.1.4  ผูส้มคัรตอ้งน าเสนอผลงานวจิยัแบบปากเปล่าในท่ีประชุมคณาจารย ์และสอบสัมภาษณ์โดย
คณะกรรมการท่ีไดรั้บการแต่งตั้ง   
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3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน  การติดตามและทบทวนหลกัสูตร 

  คณาจารยผ์ูรั้บผิดชอบหลกัสูตร และผูส้อน จะตอ้งประชุมร่วมกนัในการวางแผนจดัการเรียนการ
สอน ประเมินผลและใหค้วามเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อเตรียมไวส้ าหรับการ
ปรับปรุงหลกัสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางท่ีจะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลกัสูตร และไดบ้ณัฑิต
เป็นไปตามคุณลกัษณะบณัฑิตท่ีพึงประสงค ์

3.3 การแต่งตั้งคณาจารย์พเิศษ 

  รายวิชาท่ีตอ้งอาศยัประสบการณ์ในการท างานจริง หรือความเช่ียวชาญพิเศษ อาจมีการเชิญอาจารย์
พิเศษหรือวิทยากร มาบรรยายอยา่งนอ้ยวิชาละ 3 ชัว่โมง และอาจารยพ์ิเศษนั้น ไม่ว่าจะสอนทั้งรายวิชาหรือ
บางชัว่โมงจะตอ้งเป็นผูมี้ประสบการณ์ตรงในองคค์วามรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิชาท่ีบรรยาย   กระบวนการเลือกสรร
ท าไดโ้ดยใหอ้าจารยใ์นภาควชิาเสนอช่ืออาจารยพ์ิเศษใหค้ณะกรรมการประจ าหลกัสูตรพิจารณา 
 

4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

4.1 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 

  บุคลากรสายสนบัสนุนควรมีวุฒิปริญญาตรีท่ีเก่ียวขอ้งกบัภาระงานท่ีรับผิดชอบ และมีความรู้ดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ หรือเทคโนโลยทีางการศึกษา 

4.2 การเพิม่ทกัษะความรู้เพือ่การปฏิบัติงาน 

  บุคลากรตอ้งเขา้ใจโครงสร้างและธรรมชาติของหลกัสูตร และจะตอ้งสามารถบริการให้อาจารย์
สามารถใช้  ส่ือการสอนได้อย่างสะดวก ซ่ึงจ าเป็นต้องให้มีการฝึกอบรมเฉพาะทาง เช่น การเตรียม
ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ในวิชาท่ีมีการฝึกปฎิบติั โดยให้เขา้ร่วมฟังการบรรยายในห้องเรียนท่ีมีการเรียน
การสอนระดบัปริญญาตรี หรืออบรมจากภายนอกเฉล่ียปีละคร้ัง 
 

5. การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 

5.1 การให้ค าปรึกษาด้านวชิาการ และอืน่ๆ แก่นักศึกษา 

  ภาควชิาฯ มีการแต่งตั้งอาจารยท่ี์ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นกัศึกษาทุกคน โดยนกัศึกษาท่ีมีปัญหาใน
การเรียน สามารถปรึกษากบัอาจารยท่ี์ปรึกษาทางวิชาการได ้ โดยอาจารยข์องภาคทุกคนจะตอ้งท าหน้าท่ี
อาจารยท่ี์ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นกัศึกษา และทุกคนตอ้งก าหนดชัว่โมงให้ค  าปรึกษา (Office Hours) หรือ 
แจง้ช่องทางการนดัหมายเวลาแก่นกัศึกษา  เพื่อให้นกัศึกษาเขา้ปรึกษาได ้นอกจากน้ี ตอ้งมีท่ีปรึกษากิจกรรม
เพื่อใหค้  าปรึกษาแนะน าในการจดัท ากิจกรรมแก่นกัศึกษา  
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5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 

  5.2.1 กรณีท่ีนกัศึกษามีความสงสัยเก่ียวกบัผลการประเมินในรายวชิาใดสามารถท่ีจะยืน่ค  าร้อง 
ขอดูกระดาษค าตอบ ตลอดจนดูคะแนนและวธีิการประเมินของอาจารยแ์ต่ละรายวชิาได ้
  5.2.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ว่าด้วยวินัย
นกัศึกษา พ.ศ. 2547 หมวดท่ี 4 

6. ความต้องการของตลาดแรงงาน  สังคม  และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

  ภาควิชาฯ จะจดัให้มีการส ารวจความตอ้งการของตลาดแรงงาน และความพึงพอใจของนายจ้าง 
ผูป้ระกอบการและผูใ้ชบ้ณัฑิต และมุ่งใหบ้ณัฑิตสามารถประกอบอาชีพไดต้รงสาขาท่ีส าเร็จการศึกษา จดัการ
ส ารวจความตอ้งการแรงงานและความพึงพอใจของผูใ้ช้บณัฑิต เพื่อน าขอ้มูลมาใช้ประกอบการปรับปรุง
หลกัสูตร รวมถึงการศึกษาขอ้มูลวิจยัอนัเก่ียวเน่ืองกบัการประมาณความตอ้งการของตลาดแรงงาน และ
น ามาใชว้างแผนการรับนกัศึกษา 

7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) ของหลกัสูตร 

ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตวับ่งช้ีทั้งหมดอยูใ่นเกณฑ์ดีต่อเน่ือง 2 ปีการศึกษาเพื่อติดตาม
การด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งน้ีเกณฑ์การประเมินผา่น คือ มีการด าเนินงานตามขอ้ 1–5 และอยา่งนอ้ย
ร้อยละ 80 ของตวับ่งช้ีผลการด าเนินงานท่ีระบุไวใ้นแต่ละปี 
 

ดัชนีบ่งช้ีผลการด าเนินงาน ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 ปีที ่5 
1) อาจารยป์ระจ าหลกัสูตรอยา่งนอ้ยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการ

ประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลกัสูตร 
     

2) มีรายละเอียดของหลกัสูตร ตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลอ้งกบั
กรอบ มาตรฐานคุณวุฒิระดบัปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ 

     

3) มีรายละเอียดของรายวชิา ตามแบบ มคอ.3 อยา่งนอ้ยก่อนการ
เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาใหค้รบทุกรายวชิา 

     

4) จดัท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา ตามแบบ มคอ.5 ภายใน 
30 วนั หลงัส้ินสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนใหค้รบทุกรายวิชา 

     

5) จดัท ารายงานผลการด าเนินการของหลกัสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 วนั หลงัส้ินสุดปีการศึกษา 

     

6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ ท่ีก าหนดใน มคอ.3 อยา่งนอ้ยร้อยละ 25 ของรายวิชาท่ี
เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

     
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ดัชนีบ่งช้ีผลการด าเนินงาน ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 ปีที ่5 
7) มีการพฒันา/ปรับปรุงการจดัการเรียนการสอน กลยทุธ์การสอน 

หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการ
ด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปีท่ีแลว้   

     

8) อาจารยใ์หม่ (ถา้มี) ทุกคน ไดรั้บการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า
ดา้นการจดัการเรียนการสอน 

     

9) อาจารยป์ระจ าทุกคนไดรั้บการพฒันาทางวชิาการ และ/หรือ
วชิาชีพ อยา่งนอ้ยปีละหน่ึงคร้ัง ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 50 ต่อปี 

     

10) จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน ไดรั้บการพฒันา
วชิาการ และ/หรือวชิาชีพ ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 50 ต่อปี 

     

11) ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาปีสุดทา้ย/บณัฑิตใหม่ท่ีมีต่อ
คุณภาพหลกัสูตร เฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

     

12) ระดบัความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ณัฑิตท่ีมีต่อบณัฑิตใหม่ เฉล่ีย 
ไม่นอ้ยกวา่ 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

     

13) ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อคุณภาพการสอน และ
ทรัพยากรสนบัสนุนการเรียนการสอน เฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.5  
จากคะแนนเตม็ 5.0 

     

14) จ านวนนกัศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษาตามก าหนดระยะเวลาของ
หลกัสูตรไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 90 ของจ านวนนกัศึกษาท่ีคงอยู ่
ในชั้นปีท่ี 2 

     

15) บณัฑิตท่ีไดง้านท าไดรั้บเงินเดือนเร่ิมตน้ไม่ต ่ากวา่เกณฑท่ี์ ก.พ. 
ก าหนด 

    
 

 

หมวดที ่8. การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของหลกัสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน    

1.1.1 ช่วงก่อนการสอนมีการประเมินกลยุทธ์การสอนโดยผูส้อน และ/หรือ การปรึกษาหารือกับ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรหรือวธีิการสอน 

      1.1.2 ระหว่างการสอนมีการสังเกตพฤติกรรมและการโตต้อบของนกัศึกษา และ มีการสอบถามถึง
ปัญหา/ขอ้เสนอแนะจากนกัศึกษา 
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      1.1.3 ช่วงหลงัการสอนมีการวิเคราะห์การประเมินการสอนโดยนกัศึกษา และมีการวิเคราะห์ผลการ
เรียนของนกัศึกษา เพื่อท่ีจะสามารถช้ีได้ว่าผูเ้รียนมีความเขา้ใจหรือไม่ในเน้ือหาท่ีได้สอนไป หากพบว่ามี
ปัญหาตอ้งมีการด าเนินการวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอนในโอกาสต่อไป 

1.2 การประเมินทกัษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน   
  1.2.1 ประเมินจากนกัศึกษาเก่ียวกบัการสอนของอาจารยใ์นทุกดา้น เช่น กลวิธีการสอน การตรงต่อ
เวลา การช้ีแจงเป้าหมาย วตัถุประสงคข์องรายวชิา เกณฑก์ารวดัและประเมินผล และการใชส่ื้อการสอน 
  1.2.2 ประเมินโดยตวัอาจารยเ์องและเพื่อนร่วมงาน 

2. การประเมินหลกัสูตรในภาพรวม   

 มีกระบวนการท่ีไดข้อ้มูลยอ้นกลบัในการประเมินคุณภาพของหลกัสูตรในภาพรวม เช่น 
  2.1 ประเมินหลกัสูตรในภาพรวมโดยการท าแบบสอบถามนกัศึกษาชั้นปีสุดทา้ยและบณัฑิตใหม่
เก่ียวกบัสถานภาพการประกอบอาชีพ 
  2.2 ประเมินโดยท่ีปรึกษาหรือผูท้รงคุณวฒิุจากรายงานผลการด าเนินการหลกัสูตรประจ าปี 
  2.3 ประเมินโดยผูใ้ชบ้ณัฑิตหรือผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งอ่ืนๆ 
             2.4 ส ารวจจ านวนนกัศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษา ส ารวจขอ้มูลเก่ียวกบัการท างานและการศึกษาต่อของ
บณัฑิต 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอยีดหลกัสูตร 

ตอ้งผา่นการประกนัคุณภาพหลกัสูตรและจดัการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดบั ปริญญาตรี
สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ และ ตวับ่งช้ีผลการด าเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7  ขอ้ 7  รวมทั้ง การผา่นการ
ประเมินการประกนัคุณภาพภายใน โดยอาจารยผ์ูรั้บผิดชอบหลกัสูตร และคณะกรรมการประเมินคุณภาพ
ภายในระดบัภาควิชา มีคณะกรรมการประเมิน อยา่งน้อย 3 คน ประกอบดว้ยผูท้รงคุณวุฒิในสาขา/สาขาวิชา
เดียวกนัอยา่งนอ้ย 1 คน  

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง   

  4.1 มีการน าขอ้มูลจากการรายงานผลการด าเนินการรายวชิาเสนออาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตร 
  4.2 อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตรสรุปผลการด าเนินการประจ าปีเสนอหวัหนา้ภาควชิา  
 4.3 ประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพื่อพิจารณาทบทวนผลการด าเนินการหลักสูตรและมีการ
วเิคราะห์ทบทวนขอ้มูลเพื่อพิจารณาปรับปรุงหลกัสูตร 


